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EDITORIAL 


Bienvenidos a vuestra revista de cine fantastico que en este numero rinde 
homenaje a Los Cazafantasmas, con una portada exclusiva realizada por el 
gran artista Mo Caro, al que desde aqui quiero darle las gracias por su arte y 
amistad, y un extenso articulo de otro buen amigo, y uno de los nombres que 
esta destinado a decir mucho en nuestro pais sobre el genero, Octavio Lopez 
Sanjuan. En las proximas paginas encontrareis muchos otros contenidos que se 
detallan en el sumario, justo encima de estas lineas, por lo que no me exten- 
der^ al respecto, pero que seguro disfrutareis con gusto. Asi que a por ellos! 

Quiero aprovechar para recordaros que del 23 al 29 de mayo se celebrara en los Cines Palafox la 
cuarta edicion del Festival Internacional de Cine Fantastico de Madrid, Nocturna 2016, del que 
encontrareis toda la informacion disponible hasta la fecha en la pagina 12 de este mismo numero. 
Pese a que no os podemos adelantar mas, ya que en el momento de escribir estas lineas todavia esta- 
mos cerrando algunas sorpresas que espero podamos disfrutar durante el evento, si quiero compartir 
con vosotros la emocion que me produce el contar este ano con mi admirado John Landis y celebrar 
en su compahia el 35 aniversario de Un Hombre Lobo Americano en Londres. Y si este no fuera sufi- 
ciente motivo de regocijo, tendremos la oportunidad de recordar a ese gran titan del genero que fue 
Vincent Price en su 105 cumpleanos, gracias a la presencia de su encantadora hija, Victoria Price. 
Un evento que me ilusiona profundamente, y que nos permitira conocer de primera mano como era 
este Maestro de lo Macabro. No os perdais la cita. Nos vemos en Nocturna 
del 23 al 29 de mayo en los cines Palafox de Madrid. Y a los que no os podais 
pasar, os espero aqui en un nuevo numero de Scifiworld el proximo mes de 
junio donde os contaremos todo lo sucedido, y por supuesto todos los dias 
en la red, con Scifiworld.es. 

Larga vida al Fantastico! 



Director 





PRIMGRA IMAGGN DG LA 
SGGUNDA TGMPORADA 
DG ASH VS GVIL DGAD 

que os apetece una birra? 

Starz ha lanzado la primera imagen promocional de la 
segunda temporada de Ash vs Evil Dead. En la misma 
podemos ver a Ash disfrutando de su ansiado retiro en 
Jacksonville, Florida, ejerciendo de maestro de ceremonies 
de una fiesta y abriendo la bebida con su unico estilo. 

La segunda temporada se encuentra en produccion 
actualmente y veremos a Lee Majors interpretando el rol del 
padre de Ash, Brock Williams, y a Michelle Hurd como su 
amor del institute. Ted Raimi tambien formara parte de la 
temporada encarnando al mejor amigo de la infancia de Ash. 

Bruce Campbell encabeza el reparto de Ash vs Evil Dead, 
que incluye a Lucy Lawless, Ray Santiago y Dana de 
Lorenzo entre otros. 


DAVID WENHAM FICHA 
FOR IRON FIST 

► Marvel ha anunciado el 
fichaje de David Wenham 
para el reparto de Iron Fist 
El actor interpretara a Harold 
Meachum, un lider corporative 
responsable de la muerte del 
padre de Danny Rand. La serie 
estara protagonizada por Finn 
Jones y Jessica Henwick que 
mostrara como Danny Rand 
regresa a Nueva York 
despues de haber estado 
desaparecido durante ahos. 
Alli se enfrentara a los 
criminales utilizando sus dotes 
para el Kung Fu y la habilidad 
de convocar el increible poder 
del Puho de Hierro. 

Iron F/sf sera la cuarta 
serie Marvel de Netflix, tras 
las ya estrenadas Daredevil 
y Jessica Jones, y la proxima 
Luke Cage. Juntas daran lugar 
a The Defenders. 

Por su parte, Charlie Cox ha 
dicho en una presentacion de 
Netflix en Paris que To que si 
sabemos es que al final de 
este ana vamos a estar 
hacienda The Defenders y, 
por supuesto, Daredevil es una 
parte muy importonte de este 
grupo de cuotro. No tengo idea 
de que vo a ir la historia de 
esto serie. Estoy muy 
emocionado por ver como 
todos estos mundos se 
combinon... y muy interesodo 
en ver como los tonolidodes de 
codo serie confluyen en uno". 


? ^ V’ 


^TGNDRGMOS 
TGRMINATOR 6? 


Pese a la tibia recepcion de Terminator 
Cenisys, y la posterior desaparicion de sus 
secuelas de la parrilla de estrenos de 
Paramount, parece que podriamos ver una 
nueva entrega de las andanzas del viejo T-800. 

En una entrevista con Channel 9, Arnold 
Schwarzenegger confirmo que habra una 
nueva secuela. "Sf, estomos trobojondo en 
ello. Estoy deseondo que iiegue, por 
supuesto" afirmo el actor de 68 ahos al canal 
australiano. Ahora falta saber si sera la 
primera secuela de Terminator Cenisys, o 
optaran por un nuevo enfoque para la 
franquicia. El tiempo lo dira. 





J.. ^ 

: : 5 ? ^ 


ACTUALIDAD 


EL INFIERNO VERDE 

The Green Inferno | USA/CHL | 2013 1 100 min. | La Aventura Audiovisual 
Direccion: Eli Roth | Guion: Guillermo Amoedo y Eli Roth 
Reparto: Lorenza Izzo, Ariel Levy, Daryl Sahara, Kirby Bliss Blanton, Magda 
Apanowicz, Sky Ferreira, Nicolas Martinez, Aaron Burns, Ignacia Allamand. 


AFFLECK ES OFICIALMENTE 
DIRECTOR Y GUIONISTA 
DE LA NUEVA PELICULA 
DE BATMAN 

El anuncio Mega con Batman v Superman habiendo 
superado los 800 millones de dolares de recaudacion mundial. 

Warner y DC han confirmado oficialmente que tras superar 
los 800 millones de dolares, la que muchos consideran 
"fallida"-que no es nuestro caso- Batman v Superman: 
Dawn of Justice, quieren extender su relacion con Ben 
Affleck. Previamente ya os habiamos contado que el contrato 
del actor se extendia por dos peliculas mas, en concreto las 


FEAR THE WALKING 
DEAD RENOVADA 

► El spin-off 6e The Walking 
Dead tendra tercera 
temporada. Tan solo unos 
dias desde la premier de la 
segunda temporada de Fear 
the Walking Deod y AMC ya 
tiene claro que continuara la 
serie anunciando su 
renovacion por una tercera 
temporada en Z017. 

La segunda temporada de 
Fear the Walking Dead 
consta de 15 episodios 
divididos en dos entregas. 
Los siete primeros 
comenzaron su emision el 
pasado 10 de abril, y el resto 
se emitira mas tarde este 
mismo aho. 


LA PASION DE PORT TALBOT 

The Gospel of Us | UK | 2012 1 115 min. | Paycom Multimedia 
Direccion: Dave McKean | Guion: Owen Sheers 

Reparto: Michael Sheen, Matthew Aubrey, Nigel Barrett, Jordan Bernarde, Di 
Botcher, Darren Lawrence, Darren Lawrence, John-Paul Macleod, Rhys Matthews 






ORGULLO + PREJUICIO + ZOMBIS 

Pride and Prejudice and Zombies | USA/UK | 2016 1 108 min. | Tripictures 
Direccion: Burr Steers | Guion: Burr Steers 

Reparto: Lily James, Sam Riley, Bella Heathcote, Ellie Bamber, Millie Brady, Suki 
Waterhouse, Douglas Booth, Charles Dance, Jack Huston, Lena Headey, Matt Smith 


LA INVITACION 


The Invitation | USA | 2015 1 100 min. | La Aventura Audiovisual 
Direccion: Karyn Kusama | Guion: Phil Hay y Matt Manfredi 
Reparto: Logan Marshall-Green, Michelle Krusiec, Aiden Lovekamp, Mike Doyle, 
Jordi Vilasuso, Marieh Delfino, Jay Larson, Tammy Blanchard, Emayatzy Corinealdi 


LAS CRONICAS DE BLANCANIEVES: 
EL CAZADOR Y LA REINA DEL HIELO 

The Huntsman: Winter's War | USA | 2016 1 114 min. | Universal 
Direccion: Cedric Nicolas-Trqyan j Guion: Evan Spiliotopoulos y Craig Mazin 
Reparto: Chris Hemsworth, Family Blunt, Jessica Chastain, Charlize Theron 


EL LIBRO DE LA SELVA 

The jungle Book | USA | 2016 1 106 min. | Walt Disney Studios 
Direccion: Jon Favreau | Guion: Justin Marks 

Reparto: Neel Sethi, Bill Murray, Ben Kingsley, Idris Elba, Lupita Nyong'o, 
Scarlett Johansson, Giancarlo Esposito, Christopher Walken, Garry Shandling 




VICTOR FRANKENSTEIN 

Victor Frankenstein j USA | 2015 1 110 min. | Twentieth Century Fox Espana 
Direccion: Paul McGuigan | Guion: Max Landis 

Reparto: Daniel Radcliffe, Jessica Brown Findlay, Bronson Webb, James McAvoy, 
Daniel Mays, Spencer Wilding, Robin Pearce, Andrew Scott, Callum Turner 


dos entregas de Justice League, pero ahora Affleck es el 
director y guionista oficial de la nueva pelicula de Batman. 

Por el momento la primera entrega de justice League ha 
iniciado su rodaje en Londres, y alli se encuentra Affleck junto 
a Henry Cavill, Gal Gadot, jason Momoa, Ray Fisher y Ezra 
Miller entre otros. 



PAUL McCartney se une 

A DEAD MEN TELL NO TALES 

El beattle participara en el rodaje de escenas adicionales 
de la quinta entrega de la saga, aunque se desconoce el rol 
que interpretara. Keith Richards, el guitarrista de los Rolling 
Stones, ya participo en la franquicia encarnando al padre de 
jack Sparrow. i/\ quien interpretara McCartney? Quiza sea un 
tio del pirata al que da vida johnny Deep? Hagan sus apuestas! 

En Pirates of the Caribbean: Dead Men Tell No Tales, 
jack Sparrow descubrira que los piratas fantasmales liderados 
por el Capitan Salazar escapan del Triangulo del Diablo 
decididos a acabar con todos los piratas del mar. La unica 
esperanza de Sparrow sera encontrar el legendario Tridente 
de Poseidon, un poderoso artefacto que otorga a quien lo 
posee el control sobre los mares. 


Suscribete en www.scifiworld.es/at/suscriptor 
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JASON STATHAM 

protagonizarA meg 

► Eli Roth ya no dirigira Meg. 
En su lugar estara jon 
Turteltaub quien ya ha 
elegido protagonista. jason 
Statham ha firmado para 
protagonizar la adaptacion del 
bestseller de Steve Alten en la 
que se encontrara un tiburon 
prehistorico gigantesco. 

El guion de la adaptacion 
de Meg ha pasado por varias 
manos y ha sido Dean 
Georgaris quien firma el 
borrador mas reciente. 

CHANNING TATUM SE 
UNE AKINGSMAN 2 

► El departamento de casting 
de Kingsman: The Golden 
Circle no para, anunciando la 
incorporacion de Channing 
Tatum al reparto en el que ya 
figuran Taron Eggerton, Halle 
Berry, Pedro Pascal, Edward 
Holcroft, Mark Stron y Colin 
Firth. Falta saber entre otras 
cosas si finalmente se 
confirmara la presencia de 
julianne Moore como la villana 
del film y la de Sir Elton John. 

Kingsman: The Golden 
Circle tiene previsto su 
estreno para el 16 de junio 
de Z017 con el guion y la 



direccion de Matthew Vaugh. 
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22 ABRIL 2016 

CENERACIBN Z 

The ReZort | UK | 2015 | Alfa Pictures 

Direccion: Steve Barker | Guion: Paul Gerstenberger 

Reparto: Jessica De Gouw, Dougray Scott, Martin McCann, Jassa Ahluwalia, 

Sam Douglas, Shane Zaza, Claire Goose, Bentley Kalu, Elen Rhys, Sean Power 

29 ABRIL 2016 

CAPITAN AMERICA: CIVIL WAR 

Captain America: Civii War | USA 1 2016 1 146 min. | Walt Disney Studios 
Direccion: Anthony Russo y Joe Russo | Guion: Christopher Markus y S. McFeely 
Reparto: Chris Evans, Robert Downey Jr., Scarlett Johansson, Sebastian Stan, 
Anthony Mackie, Don Cheadle, Jeremy Renner, Chadwick Boseman, Paul Bettany 

06 MAYO 2016 

ANOMALOUS 

Anomalous | ESP | 2016 1 100 min. | World Line Cinema 
Direccion: Hugo Stuven Casasnovas | Guion: Hugo Stuven, David Zurdo, 
Fernando Acevedo | Reparto: Lluis Homar, Christy Escobar, Edgar Fox, Adria 
Arjona, Ben Temple, Julio Perillan, LoDeon, Jeffrey Alan Solomon 

06 MAYO 2016 

EL OTRO LADO DE LA PUERTA 

The Other Side Of The Door j IND/UK | 2016 1 96 min. | Twentieth Century Fox 
Direccion: Johannes Roberts | Guion: Johannes Roberts 
Reparto: Sarah Wayne Callies, Jeremy Sisto, Sofia Rosinsky, Javier Botet, 
Logan Creran, Jax Malcolm, Suchitra Pillai 

13 MAYO 2016 

ABSOLUTAMENTE TODD 

Absolutely Anything j UK/USA | 2015 | 86 min. | Wanda Vision 

Direccion: Terry Jones | Guion: Terry Jones y Gavin Scott 

Reparto: Simon Pegg, Kate Beckinsale, Sanjeev Bhaskar, Rob Riggle, Robert 

Bathurst, Eddie Izzard, Joanna Lumley, Emma Pierson, Meera Syal, Robin Williams 

13 MAYO 2016 

LA BRUJA 

The Witch | USA/UK/CAN/BRA | 2015 | 90 min. | Universal 
Direccion: Robert Eggers | Guion: Robert Eggers 

Reparto: Anya Taylor-Joy, Ralph Ineson, Kate Dickie, Harvey Scrimshaw, Ellie 
Grainger, Lucas Dawson, Bathsheba Garnett, Sarah Stephens, Julian Richings 

20 MAYO 2016 

MIDNIGHT SPECIAL 

Midnight Special | USA | 2016 1 111 min. | Warner Bros Pictures 
Direccion: Jeff Nichols j Guion: Jeff Nichols 

Reparto: Michael Shannon, Joel Edgerton, Kirsten Dunst, Jaeden Lieberher, 
Adam Driver, Bill Camp, Scott Haze, Sam Shepard, Paul Sparks, David Jensen 

20 MAYO 2016 

X-MEN: APOCALIPSIS 

X-Men: Apocalypse | USA | 2016 | Twentieth Century Fox 
Direccion: Bryan Singer j Guion: Simon Kinberg 

Reparto: Jennifer Lawrence, Sophie Turner, Olivia Munn, Oscar Isaac, Michael 
Fassbender, Rose Byrne, Nicholas Hoult, James McAvoy, Evan Peters 

27 MAYO 2016 

ALICIA A TRAVES DEL ESPEJO 

Alice in Wonderland: Through the Looking Glass | USA | 2016 | Walt Disney 
Direccion: James Bobin | Guion: Linda Woolverton 

Reparto: Johnny Depp, Anne Hathaway, Alan Rickman, Helena Bonham Carter, 
Mia Wasikowska, Sacha Baron Cohen, Andrew Scott, Michael Sheen, Rhys Ifans 
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ACTUALIDAD 




Seguimos haciendo repaso de nuevos 
proyectos editoriales que estan sur- 
giendo a lo largo del 2016. £n este caso, 
toca hablar con Maite Aranda y Jose Angel de 
Dios, editores de Dilatando mentes. Un nuevo 
proyecto especializado en literatura fantastica 
que promete una buena coleccion de titulos. 
Entre las novedades inminentes encontramos 
Los Cantos de Maldoror del Conde de Lautre- 
amont, El que se esconde de Tony Jimenez, y 
Babilonia de Richard Calder. jVamos a hablar 
un poco de esta interesante propuesta editorial! 

Jose Angel, supongo que ante todo habreis 
sido lectures asiduos del genero fantastico. 
^Como entraste en este mundillo? 

Si, sobre todo, antes que editores, somos lec- 
tores, eso vaya por delante. Veamos, recuerdo 
que cuando era pequeno, mi padre compraba 
novelas de a duro (sobre todo de Western). 
Cuando se las acababa, me enviaba al kiosco a 
cambiarlas por otras nuevas y es en ese mo- 
mento en el que aproveche un dia para, atraido 
por esas portadas, coger para mi una de terror 
(Terror en la Antartida, de Joseph Berna) y una 
de ciencia-ficcion (Invasor del mas alia de A. 
Thorkent) y asi, cada vez que iba a cambiar sus 
novelas, cogia nuevas para mi. Eueron mis pri- 
meros contactos con el fantastico literario. 

De ahi, y a raiz del juego de Rol de la Llamada 
de Cthulhu, hice contacto con la obra del genio de 
Providence y el amor por el fantastico eclosiono y 
me lance a los libros de Minotaruo, Superterror. 

En cuanto a cine, recuerdo ver de pequeno 
Historias para no dormir y tambien ver con 
apenas cinco anos El fantasma del Paraiso de 
Brian de Palma. Luego vendria Noche de lobos 
de Antena 3, los ciclos de Paul Naschy que ha- 
cian algunas madrugadas en la 2 de TVE,. . . 

Sin entrar todavia en el mundo de «Dila- 
tando mentes», ^cuales son tus referentes lite- 
rarios? cinematograficos? 

Literarios muchos y cinematograficos, tam- 
bien. Soy bastante eclectico en cuanto a temati- 
cas y generos y voy saltando de uno a otro de 
continuo para tener nuevas visiones y percep- 
ciones de las cosas, pero siempre siento una de- 
bilidad especial por el fantastico. 


LA SOMBRA DE GRUMM por David Mateo 

DILATANDO MENTES 


Literario, veamos, recuerdo leer 1984 de Or- 
well de casi adolescente y quedarme conmo- 
cionado con el final. Me march. De igual modo 
me march el final de El retrato de Pickman 
del mencionado Lovecraft (a lo que contribuia 
mi corta edad). Autores que me embelesan po- 
drian ser Clive Barker, Gabriel Bermudez Cas- 
tillo, Angela Carter, Ted Chiang (el bbro La 
historia de tu vida, se lo recomiendo a todo el 
mundo que puedo), John Crowley, David Web- 
ber, Ray Bradbury, Neil Gaiman, Tolkien, Joe 
Abercrombie, Philip K. Dick, Bukowsky, 
Pynchon, Sapkowski, Poul Anderson, Terry 
Pratchet, Stanislav Lem, Henry James,. . . y asi, 
ad infinitum, json tantos! 

En lo referente a lo cinematografico, tam- 
bien voy picoteando de aqui y de alii: David 
Lynch, David Cronenberg, John Carpenter, 
Michael Haneke, Jacques Tourner, Alejandro 
Jodorowsky, Sam Peckimpah, John Lord, Ta- 
kashi Miike, Akira Kurosawa, Seijin Suzuki, 
Luis Bunuel, Dario Argento, Mario Bava, 
Hitchcock,... 


con una maquina de escribir Olivetti y luego, 
iba a la biblioteca, fotocopiaba imagenes de li- 
bros, las recortaba y las pegaba en la pagina 
correspondiente. Eue algo entre amigos, pero 
fue el germen de todo. Luego vendria el blog 
(el ahora extinto “Tengo boca y no puedo gri- 
tar”) y la revista digital que coordine durante 
unos anos (La caja de Pandora Magazine). 
Imagino que este, el de pasar a la edicihn de li- 
bros con Dilatando Mentes, era un paso Ihgico 
en nuestro caso; maxime cuando siempre ha- 
biamos sonado con que los libros fuesen de 
otra manera: que incluyesen ensayos que ha- 
blaran sobre el tema del que trataba el libro, 
ilustraciones, playlists recomendadas por 
parte del autor,. . . no se, hacer de la experien- 
cia de leer algo mas, llevarlo a un paso mas 
alia y tratar de que el lector, cuando tenga uno 
de nuestros libros en la mano, se sienta pleno 
emocional, sensitiva y psiquicamente. No se si 
lo conseguiremos, pero estamos trabajando 
muy duro para que asi sea y cambiar esa ten- 
dencia de leer menos cada vez. 


como surge la idea de crear una editorial 
de genero fantastico en un momento en el que 
la literatura anda tan tocada? 

Pues imagino que todo hay que achacarlo a 
la locura, ja, ja, ja. No, hablando en serio, 
como lectores empedernidos que somos, siem- 
pre habiamos sonado con editar nuestros pro- 
pios libros, desde pequenos. Si me pongo 
como ejemplo, estando en los primeros anos 
del Instituto, hice un par de numeros de un 
fanzine casero de corta y pega: lo escribia todo 



Hablanos un poco de vuestro proyecto. 

Los libros de Dilatando Mentes van dirigidos 
a aquellos lectores que disfrutan con pasihn de 
la lectura (principalmente de genero) y que gra- 
cias a la misma sacien su hambre literaria y sus 
inquietudes (aunque deseamos que gracias a lo 
que publiquemos, estas aumenten y deriven en 
otros caminos nuevos que explorar); como in- 
dica el nombre de nuestra editorial, queremos 
que la mente del autor se expanda hasta lo in- 
decible, que despierte del letargo con el que nos 
contamina el entretenimiento sedentario y alie- 
nante que nos invade hoy dia. 

Somos una modesta editorial, pero tratare- 
mos por todos los medios de que nuestros li- 
bros no lo sean; al contrario, queremos que en 
cada uno de los libros que publiquemos se re- 
fleje el trabajo que hay detras del mismo y el 
respeto que sentimos hacia su autor y hacia los 
lectores que decidan adentrarse en sus paginas. 

Tenemos una maxima, no vamos a publicar 
nada que no hayasmo leido previamente y que 
no nos halla gustado. Y vamos a publicarlos 
con los complementos que a nosotros, como 
lectores, nos hubiera gustado encontrar en el. 
Hacer lo contrario, ni seria etico ni respetuoso, 
ni para nosotros, ni para los autores, ni para, 
sobre todo, los lectores. 

Cuentanos cual es vuestro plan editorial 
para el 2016. 

El plan editorial para este ano, ademas de los 
consabidos Los Cantos de Maldoror, de Isi- 
dore Ducasse (aka Conde de Lautreamont), o 
El que se esconde, de Tony Jimenez, publicare- 
mos una novela del britanico Richard Calder, 
Babilonia (Babylon), la obra de una de las 
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voces (al menos para nosotros, claro) mas in- 
quietantes, sugerentes y necesarias del pano- 
rama fantastico anglosajon, de alguien que 
tiene una vision muy particular de como es la 
realidad y de como esta orquestada esta. El 
libro, barroco, neo-gotico, es una vision muy 
sui generis de la adolescencia y del paso a la ma- 
durez a traves de los ojos de una joven: ocul- 
tismo, nazis, mundos paralelos, sensualidad, 
critica politica, Jack el destripador,. . . son solo 
algunos de los elementos que el lector va a en- 
contrar en esta obra (de publicacion en junio). 

Pasado el verano, tendremos una novela de 
Hernan Migoya (Los que estan muertas os 
saludan), una mezcla de road-movie fronteriza 
(muy al estilo de la suciedad y sordidez de 
Peckimpah), aventura de busqueda personal y 
elementos de puro terror, que hemos disfru- 
tado mucho leyendola. 

Tras esta, vendra una novela de fantasia epica 
de un escritor britanico, una space-opera de un 
escritor islandes y una novela de terror/misterio 
juvenil de un autor patrio (y cuyos nombres, 
me guardo por el momento, je, je, je). 

^Quien es el Conde de Lautreamont? Pa- 
rece que ese ha sido vuestro gran primer pro- 
yecto en el mercado. 

Tras el sobrenombre de Conde de Lautrea- 
mont, se esconde un curioso personaje del que 
poco se sabe en realidad y que, parafraseando 
a Alejandro Castroguer de su prologo: ‘Isidore 
Ducassefue un viajero rumbo alfuturo, un 
adelantado a su tiempo, un visionario. Sus es- 
critos, muy escasos, no fueron otra cosa que una 
sonda lanzada en direccion al siglo XX con el 
vivo deseo de hallar lectores que comulgasen 
con su credo estetico” 

iPor que lanzar una edicion limitada de 
«Los cantos de Maldoror»? ^Estamos ante un 
libro de coleccionismo? 

Los Cantos de Maldoror es un libro que 
siempre nos ha acompahado y que siempre nos 
ha subyugado y es precisamente por eso por lo 
que hemos decidido comenzar con e[. 

Como bien apunta Castroguer, Ducasse “es 
un adelantado a su tiempo\ y nosotros creemos 
que el libro, su mensaje (el que el lector con- 
cluya de este enjambre de ideas tortuosas que 
son Los Cantos de Maldoror), su nihilista vi- 
sion de la sociedad, del ser humano y de las re- 
ligiones, sigue vigente hoy dia, mas incluso que 
cuando el libro fue escrito y publicado origina- 
riamente; por eso, a pesar de ser un clasico con 
aura de culto, consideramos que es un libro 
moderno (al margen de su prosa) y necesario 
para todo lector, independientemente de su 
epoca (pasado, presente, futuro), de ahi que, 
dado su caracter contemporaneo en cuanto a 
espiritu se refiere, hayamos optado por Miguel 
Angel Martin para ilustrarlo. 

Ediciones de “Los Cantos” ha habido, hay y 
habra varias (por suerte), de ahi que decidieramos 
comenzar con una edicion limitada; queriamos 
darle un atractivo y remarcar que es una obra 
especial: cuando se agote (que no falta mucho, 
por cierto), no lo reeditaremos nunca. Jamas. 


Vendenos «Los cantos de Maldoror». En 
vuestra pagina web lo definis como «una lec- 
tura que se antoja sorprendente y todo un 
manantial de hallazgos estilisticos y linguis- 
ticos, capaz de hechizar a artistas de toda in- 
dole a lo largo de los anos» Y citais a Andre 
Breton, Salvador Dali, Max Ernst... jEso es 
poner el liston muy alto! 

Ja, ja, ja, si el liston esta alto, pero no soy yo 
quien lo ha puesto, sino los surrealistas, que 
hicieron de e\ un idolo: por ejemplo, Dali rea- 
lizo una coleccion de serigrafias sobre la obra 
que son una verdadera joya. 

No, no voy a vendertelo. El lector pensaria 
que trato de glorificarlo a toda costa ensal- 
zando sus virtudes. Invito a quien tenga in- 
quietud por nuestra edicion a que se sumerja 
en las redes sociales y analice las opiniones de 
aquellos que lo han comprado. Nosotros, por 
nuestra parte, estamos encantados y agradeci- 
dos con el excelente feed-back que nos esta lle- 
gando. Ese es nuestro premio: que el lector se 
sienta plenamente satisfecho. 

Hablanos un poco del libro. . . 

Los Cantos de Maldoror, escritos entre 
1868 y 1869, estan constituidos por seis can- 
tos. La obra en si, centrada en el personaje de 
Maldoror, es una oda al mal, un ataque nihi- 
lista y descarnado al ser humano, a la ciencia, 
a las religiones, a la mascara que oculta la ver- 
dadera naturaleza animal del hombre. 

Es un libro que encierra muchos juegos esti- 
listicos y muchas referencias (como bien 
apunta Erancisco Gonzalez Eernandez en el 
ensayo que el libro contiene) que invito al lec- 
tor a analizar y descubrir. 

^Hay algiin otro clasico en la recamara de 
Dilatando mentes? 

Si, ideas sobre ellos hay varias, pero de mo- 
mento ninguna concreta. Al menos no para 


LOS 

CANTOS 

DE 

MALDOROR 


Dilatando Mentes Editorial 


este aho. Lo estudiaremos detenidamente y nos 
decantaremos por la que, para nosotros, sea la 
mejor y mas interesante opcion. 

Y de la literatura clasica, a un libro contem- 
poraneo: «E1 que se esconde» de Tony Jime- 
nez. Parece que en vuestra editorial tambien 
tiene cabida el producto patrio, tan denos- 
tado en otros ambitos. ^No es asi? 

Si, por supuesto. En nuestra editorial tienen 
cabida todos los autores que quieran formar 
parte de ella, independientemente de su proce- 
dencia. Solo hay un requisito para que nos deci- 
damos a publicar un libro: que nos haga sentir 
algo, que nos sumerja en sus paginas, que nos 
emocione, que nos llegue, que no sea solo una 
sucesion de letras,. . . 

En nuestro pais hay muchos y buenos escri- 
tores de genero (pido disculpas por los que me 
olvido): Carlos Sisi, Jesus Canadas (quien, por 
cierto, escribe el prologo del libro El que se es- 
conde), Alejandro Castroguer, Victor Blazquez, 
Carlos J. Lluch, Victor Conde, Juan Miguel 
Aguilera, Daniel Mares, Cesar Mallorqui, Ra- 
fael Marin, Joan Bilbao, Emilio Bueso, Birrun, 
Dario Vilas, Javier Cosnava, Laura Gallego, tu 
mismo. . . Ojala algun dia crezcamos los sufi- 
ciente como para que llamen a nuestra puerta y 
podamos publicar alguno de sus libros. Nos- 
otros, estariamos orgullosos de ello. 

Hablanos de vuestro primer gran autor: 
Tony Jimenez. 

Tony Jimenez es uno de los autores de terror 
patrios mas interesantes y prometedores. El tam- 
bien ha sentido la pasion por la literatura desde 
muy joven. Como bien sabe el aficionado al fan- 
tastico, ademas de publicar varios libros, ha resul- 
tado ganador y finalista en diversos certamentes, 
y ha ejercido como jurado y coordinador de an- 
tologias. El pasado aho, estuvo nominado al 
Nocte por su novela Tormenta Sangrienta. 

Si algiin autor lee ahora mismo esta entre- 
vista y quiere enviar su obra a Dilatando 
Mentes, ^cual es el proceso a seguir? ^Y cuales 
son vuestros requisitos? 

El proceso a seguir, es ponerse en contacto 
nosotros, bien a traves del formulario de con- 
tacto de nuestra pagina, bien a traves del correo 
electronico que alii encontraran. 

Las puertas de Dilatando Mentes estan abier- 
tas para todo aquel que quiera hacernos llegar 
sus manuscritos y, aunque tenemos cerrados ya 
todos los libros de este aho, queremos que el 
proximo sea mejor todavia y, para eso, necesita- 
mos el talento de los autores. 

Los unicos requisitos, ademas de que se trate 
de una obra inedita, es que la lectura, como 
hemos apuntado antes, nos haga sentir algo, 
nos transmita su esencia y nos haga vibrar. 

Nada mas. Y nada menos. 

Enhorabuena, Maite y Jose Angel, y muchi- 
sima suerte en esta nueva andadura. 

Gracias a ti por la oportunidad de permitir- 
nos que se nos escuche. Te estamos muy agra- 
decidos. Un abrazo. spu 
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Primer plato: REGRESO A LA TIERRA (This island Earth, 1955) 

Segundo plato: TE AMO, TE AMO (Je t’aime, Je t’aime, 1968) 

POStre: LA CIUDAD SUMERGIDA (City Under the Sea / War-Gods of the Deep, 1965) Cocinado por El Guardian 


■ REGRESO A LA TIERRA 

Joseph Newman no es uno de esos nombres 
que suene a los aficionados del fantastico, y 
con razon, puesto que aparte de la cinta que 
hoy presentamos, sus unicas otras aportacio- 
nes al genero fueron una serie de capitulos 
para la mitica La dimension desconocida, que 
tampoco se encuentran entre los mas recorda- 
dos de esta. Y para ahadir mas leha al fuego, 
los momentos mas iconicos de Regreso a la 
tierra y los mas abiertamente SciFi (que ocu- 
pan todo el ultimo tercio del film) fueron en 
realidad refilmados por un no acreditado Jack 
Arnold (maestro del fantastico, con clasicos 
en su haber como It Came from Outer Space, 
La mujery el monstruo o El increible hombre 
menguante), puesto que a William Alland, el 
productor, no le convencio el material rodado 
previamente por Newman. 

Pese a ese pequeno insulto, hay que decir 
que el resto de la historia que sucede en la 
tierra esta tambien llevada con la buena 
mano de un competente artesano, que si bien 
se ve siempre supeditado al material tecnico y 



humano de que dispone (cada actor esta 
mejor o peor dependiendo unicamente de sus 
propias cualidades, lo mismo que ocurre con 
el guion o con los dialogos), consigue en li- 
neas generales realizar un trabajo lo suficien- 
temente interesante como para que aun hoy 
siga manteniendo el tipo y se encuentre entre 
los clasicos mas recordados de la epoca do- 
rada de la Ciencia Ficcion de los 50. 

Aunque la cinta aborda el ya consabido pe- 
ligro nuclear con mensaje aleccionador y hu- 
manista, como era la norma en la mayor parte 
de los titulos de aquellos anos, es interesante 
senalar algunas caracteristicas que marcan la 
diferencia en este film; especialmente el muy 
interesante dibujo del principal persona] e 
alienigena del film, que a diferencia de sus 
companeros y superiores, y de lo que era ha- 
bitual en los invasores cinematograficos de 
aquellos anos, no es una amenaza destructora 
para la humanidad, sino que se alia con ella y 
respeta las capacidades humanas de libre pen- 
samiento. Esto, que se ha visto en multiples 
ocasiones posteriores, no era tan habitual en- 
tonces, y si anadimos ademas que la interpre- 
tacion de Jeff Morrow es de las mas elegantes 
de la cinta, es perfectamente comprensible 
que su persona] e, Exeter, se haya convertido 
en uno de los grandes iconos del film. 

El otro, por supuesto, es el planeta Meta- 
luna y sus adorables esclavos mutantes, uno 
de los monstruos mas reconocibles de la de- 
cada; aunque haya que admitir que esta me- 
tido en la historia un poco con calzador 
(pero no sere yo quien se que]e del anadido 
de un monstruo en cualquier cinta). El tercio 
final del film que transcurre fuera de la tierra 
es el que realmente ]ustifica su alto presu- 
puesto para la epoca y sus espectaculares 
efectos especiales, ademas del uso de la be- 
lleza fotografica del mitico Technicolor de 
tres tiras. Pero, aunque es cierto que todo ese 
segmento sabe a poco en el con]unto del film, 
el resto de la historia incluye suficientes mo- 
mentos de interes para que su encanto siga 
bastante intacto a pesar de los anos transcu- 
rridos. Tanto las intervenciones alienigenas 
controlando aviones, como el aspecto de 
estos o el Interocitor (especie de tele plana 
triangular con Skype con el que los alienige- 


nas se comunican) son elementos memora- 
bles y que ban pasado a formar parte de la 
cultura popular, del mismo modo que los 
mutantes. Incluso la pare]a de cientificos 
protagonista del film, con su madelman de 
voz imposiblemente varonil interpretado por 
Rex Reason y la heroina que da vida Eaith 
Domergue, algo menos mu]er-ob]eto de lo 
habitual en aquellos anos (no en vano es una 
doctora), son lo suficientemente carismati- 
cos, sin de]ar de ser actores puros de serie B. 

No se de]en enganar por tanto por su in]usta 
inclusion el programa americano encargado de 
reirse de supuestas peliculas malas Mystery 
Science Theater 3000 y denle una oportuni- 
dad, ya que seguramente les sorprendera. 

■ TE AMO, TE AMO 

Alain Resnais no solo es uno de los mas im- 
portantes directores de cine franceses de 
todos los tiempos, sino que en su filmografia 
se pueden encontrar muchos desvios al fan- 
tastico; si bien la mayor parte de las veces de 
una manera tangencial o poetica, especial- 
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mente en la primera mitad de su filmografia 
donde una de sus preocupaciones principales 
era el tiempo y la manera en que este es perci- 
bido por el ser humano. Esto le llevo a realizar 
claras incursiones en el fantastico como en el 
clasico El anopasado en Marienbad (que ya 
nos visito en este menu), pero tambien otras 
cintas en las que su experimentalidad narra- 
tiva y una cierta irrealidad poetica que suele 
recorrer sus films, le hace ser uno de los mas 
interesantes directores tapados del genero. 

La cinta que hoy ocupa el plato principal de 
nuestro menu, ademas de ser otra excelente in- 
cursion evidente en el fantastico, resulta a la 
vez muy interesante por ser uno de los titulos 
tradicionalmente menos glosados de su filmo- 
grafia. Esto muy posiblemente tenga que ver 
con los problemas que tuvo en su epoca, tanto 
por la cancelacion de su presentacion en el Ees- 
tival de Cannes de aquel aho por no celebrarse 
finalmente el festival a causa de los conocidos 
sucesos del mayo del 68 frances, como por su 
mala distribucion posterior, que le han hecho 
permanecer como un titulo muy desconocido 
en la filmografia de su autor. Afortunadamente 
su actual recuperacion deberia situarlo a la 
misma altura que otras de sus grandes obras 
como Hiroshima Mon Amour, Muriel, Noche 
y niebla o Mi tio de America. 

Aunque se trate de la cinta de Resnais donde 
los elementos fantasticos son mas evidentes 
(pues al fin y al cabo relata las dificultades de 
unos cientificos que construyen una maquina 
para viajar en el tiempo), lo cierto es que, como 
siempre ocurre en su filmografia, el elemento 
fantastico se encuentra mas en la manera en 
que nos narra la historia y en su uso poetico y 
libre del montaje, que en la propia historia en 
si. Un 85% del film lo compone en realidad el 
pasado de nuestro persona] e central, que sale 
de un intento frustrado de suicidio, y que se ve 
abocado a un viaje convulso y erratico por lo 



vivido en su relacion con la mujer de la que es- 
taba enamorado. Dentro de ese pasado que se 
nos muestra como un fascinante puzle casi 
musical, plagado de repeticiones y de supuesta 
informacion superflua, se esconde un misterio 
clave para la vida de nuestro persona] e, pero 
mas alia de esa averiguacion, lo que realmente 
muestra el film es una relacion amorosa en 
toda su bella, caotica y a veces dolorosa rutina. 

La excusa del via]e en el tiempo es un per- 
fecto recurso que le sirve a Resnais para aden- 
trarse en su terreno favorito, con algo menos 
de audacia y belleza que en la absolutamente 
memorable Marienbad, pero con un resul- 
tado igualmente brillante y en el que se adi- 
vina la influencia de la seminal Lajetee (que 
tambien ha pasado por el menu) y es facil ver 
el legado que este titulo a su vez ha de]ado en 
peliculas como Matadero cinco, Doce monos 
o la gran obra maestra del duo 
Kaufman/Gondry Olvidate de mi. 

La minimalista banda sonora de Krzysztof 
Penderecki y el guion de Jacques Sternberg 
son los grandes aliados de Resnais en la na- 
rracion (ademas de las muy naturales inter- 
pretaciones de sus protagonistas), aunque 
siempre quedara el deseo de saber como ha- 
bria sido el film si, como estaba previsto en la 
primera version del guion, toda la historia hu- 
biera sido contada de manera sub]etiva a tra- 
ves de los o]os del persona] e principal. 

■ LA CIUDAD SUMERGIDA 

Acabamos el menu con una cinta ligera de 
aventuras y fantasia subacuatica. Un titulo no 
excesivamente recordado y del que hay que re- 
conocer que no se trata de un gran clasico per- 
dido, pero del que este Guardian conserva el 
buen recuerdo (confirmado en una nueva revi- 
sion) de una pelicula con sus imperfecciones, 
pero con un gran encanto a cine de barrio. 

Se trata ademas del ultimo traba]o de uno 
de los mas grandes directores de cine fantas- 
tico de serie B de todos los tiempos: Jacques 
Tourneur; quien ya paso por el menu con su 
maravillosa La noche del demonio, pero que 
ademas posee una filmografia llena de titulos 
encomiables, tanto en el genero fantastico 
(sus traba]os para el productor Val Lewton), 
como fuera de el {Retorno al pasado, El bal- 
cony la flecha, Wichita, ciudad infernal...). 
El hecho de que cerrara su admirable filmo- 
grafia con un titulo un tanto problematico 
como este ha sido siempre sehalado como un 
manchon en su obra, pero esa es una afirma- 
cion con la que no puedo estar de acuerdo. 

Es cierto que la pelicula sufre en algunos 
momentos de un claro problema de guion 
causado por las reiteradas rescrituras llevadas 
a cabo sobre el libreto original de Charles 
Bennett y las desavenencias sobre el tono de- 
seado para el film entre los productores Da- 
niel Haller y George Willoughby. Como 
consecuencia la pelicula se queda un tanto es- 
tancada en su parte intermedia y de]a algunos 
cabos sueltos que parecian interesantes (como 
el de la coincidencia de la mu]er protagonista 
con la pasada mu]er de Price que aparece re- 


tratada en un cuadro), pero igualmente el re- 
sultado sigue siendo mas que satisfactorio. 

Sobre todo, porque los aciertos son verda- 
deramente infalibles. En primer lugar, Vincent 
Price. Toda pelicula que cuanta con su pre- 
sencia tiene un punto asegurado y aunque su 
cuasi Capitan Nemo no queda plenamente di- 
bu]ado, su hipnotica interpretacion, que ade- 
mas ancla al///m en el ciclo Poe de la AIP al 
que pretende pertenecer (muy tangencial- 
mente, puesto que la historia solo se inspira 
levemente en un poema de Poe), es uno de los 
puntos fuertes de la cinta. 

Otro de ellos es que el elegante uso de la 
camara, de los espacios y del misterio visual, 
tan caracteristicos de Torneur, siguen estando 
presentes en la cinta en diversas ocasiones, y 
ademas su excelente uso de los escasos recur- 
sos de produccion de que dispone el film (es- 
pecialmente en lo que se refiere a sus 
excelentes y evocadores decorados y a su fo- 
tografia) le permiten sacar oro de donde poco 
hay que rascar. Aunque el propio director se 
sentia muy insatisfecho del film por todos los 
problemas de produccion que sufrio, lo cierto 
es que como digo la cinta conserva un aroma 
de aventura de novela de finales del siglo 
XIX, mucho mas cercano a Jules Verne (y a 
adaptaciones cinematograficas como 20.000 
leguas de viaje submarino) que en realidad al 
mundo de Edgard Allan Poe. 

Ademas, la inclusion del persona] e comico in- 
terpretado por el fan-favorite David Tomlinson, 
acompahado de la gallina Herbert (sin lugar a 
dudas la protagonista mas encantadoramente 
marciana de la cinta), que sobre el papel parece- 
ria la peor de las ideas posibles (no en vano fue- 
ron introducidos en una de las reescrituras), no 
solo funciona, sino que se lleva algunas de las 
me]ores lineas de dialogo de toda la cinta (corte- 
sia de David Whittaker, guionista habitual de las 
temporadas de los ahos 60 de Doctor Who). 

Al final, lo que la cinta ofrece es uno de esos 
entretenimientos ]uveniles de sabado por la 
tarde que conserva todo el encanto de una ma- 
nera de hacer cine desaparecida, y en donde 
incluso se pueden rastrear posibles prestamos a 
cintas mucho mas conocidas como Indiana 
Jones y el templo maldito de Spielberg. Pero 
ciertamente exige de una actitud rela]ada y de- 
]arse llevar por su ritmo nada vertiginoso y por 
la excelente visualizacion del mundo fantastico 
submarino que nos ofrece. Y, ademas, ya se 
sabe que todo lo que saiga de la American In- 
ternational Pictures siempre ha de ser bien re- 
cibido por el aficionado mas todoterreno. sfu 


DISPONIBILIDADES 

Regreso a la Tierra - Editada en Espana en DVD por 
Absolute Distribution y por Llamentol, En Blu-Ray en Ale- 
mania por Ostalgica (Alive), 

Te amo, te amo - No disponible en Espana. Editada en 
USA en DVD y Blu-Ray por Kino Lorber, 

La Ciudad sumergida - Editada en Espana en DVD por 
Paramount Television & Digital Distribution Spain y en Blu- 
Ray por Research Entertainment, 
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Una mujer se despierta en medio del bosque. Esta desnuda y muy confundida. 
A su lado, un hombre de aspecto amenazador que Neva un fusil a la espalda, 
habla por telefono. La chica ve entonces la oportunidad de escapar... 

por Santiago Taboada 


o primero de todo, como Pablo 
tambien es el guionista del corto, le 
pregunto de donde surge la idea de 
Into The Mud. Y me contesta que 
as ganas de hacer un corto de ge- 
nero que fuese algo provocativo y sorpren- 
dente, pero dandole una vuelta de tuerca y 
haciendolo mas personal. Lo define como una 
historia tipica, pero con un giro final que sor- 
prendera a los espectadores. 

Le pregunto entonces sobre este giro final, ya 
que a la gran mayoria de los espectadores, nos 
molesta muchisimo cuando nos toman por 
tontos, y nos endosan un final que el guionista 
se saca de la manga. Afortunadamente, Pablo 
me ha contestado que a lo largo del corto, va 
dejando migas de pan que hacen que ese final 
sea coherente. Y no solo eso, sino que cuando 
lo veamos por segunda vez, podremos divertir- 
nos encontrando y sehalando esas pistas. 

En la produccion nacional tanto de largome- 
trajes y cortometrajes, a la hora de elegir lugares 
de rodaje, podriamos dividir las peliculas en dos 
tipos. El primero seria aquellas que buscan loca- 
lizaciones que el espectador no identifique. Asi, 
buscando edificios que sean impersonales o lu- 
gares que no tendamos a identificar con algo 
que conozcamos, lo que realmente da miedo es 
que todo lo que ocurre en la pelicula, podria 
ocurrir en cualquier lugar. Un ejemplo seria 
Purgatorio (Pau Teixidor). Despues de verla, 
vivas en Vallecas, o en Beverly Hills, te lo vas a 
pensar dos veces antes de cuidarle el hijo a tu 
vecina. Y el segundo tipo son aquellas que ex- 
plotan las localizaciones que tenemos para que 
el publico de alguna manera las identifique 
como producciones espaholas. A este segundo 


tipo de peliculas pertenece por ejemplo El rey 
de la montaha (Gonzalo Lopez-Gallego), que 
cito porque tiene un gran parecido con Into The 
Mud a la hora de explotar los bosques tipicos 
que vemos en Madrid y Castilla, de manera que 
los que vivimos por aqui, despues de ver ambas 
peliculas, no paseamos del mismo modo 
cuando vamos a buscar setas. “La localizacidn la 
elegt porque es un lugar agobiante, y que parece 
infinito con esos drboles tan largos. Ademds de ser 
el tipico bosque depinos al que todos hemospo- 
dido ir. Querta el tipico bosque de Posesion infer- 
nal, pero llevdndomelo aqui, a Espana. Porque 



eso puede funcionar, y no tenemos porque renun- 
ciar a lo que es nuestro y que puede dar igual de 
miedd\ explica Pablo, antes de hacer una reivin- 
dicacion ''Tenemos un monton de leyendas que 
no estdn nada explotadas. Querta jugar con eso, 
porque elfolclore no solo estdfuerd\ 

Pablo no para de alabar a su equipo. Resalta 
mucho la gran labor de Victor J. Alvarado, di- 
rector de fotografia y montador porque tuvo 
que hacer todo el corto con luz natural y reflec- 
tores, ya que no habia presupuesto para focos y 
un generador. Tambien la de Martin Jimenez en 
el sonido, Victor J. Bernardos en el maquillaje 
(Conociendo a Victor, seguro que se lo paso en 
grande en este corto), Almudena Sarria en su 
labor de script, Pelayo Sanchez como ayudante 
de direccion, Roberto HG que hizo una estu- 
penda post produccion de sonido, y tambien 
habla mucho de Roly Witherow, compositor de 
la musica. "Me pidio inspiraciones para hacer la 
musica. Y alprincipio le dije que la musica del re- 
make de Posesion infernal. Pero no copiando, di- 
gamos, ese estilo. Sino adaptdndolo a lo que seria 
unapeli que parece un Rape and revenge enprin- 
cipio, y luego. . y ahi se para, porque no pode- 
mos hacer spoilers. "Transforms las referencias 
queyo le di, en la musica que mejor le venia al 
corto. Y todo el equipo coincide en que la musica 
es brutal. Ast que hizo un trabajo estupendd\ 

Igualmente se deshace en halagos para Colin 
Arthur, que trabajo en este corto haciendo los 
efectos especiales. "Colin es una persona excep- 
cional, y contar con elfue todo un lujo. Se im- 
plied muchisimo”. 

En cuanto a Maria Eorque, Pablo no para de 
decir cosas buenas. "Ademds de ser una actriz in- 
creible, y de implicarse desde el principio en el 
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proyecto, por temas que son personales, y que no 
podemos revelar sin hacer spoiler. Fue una chica 
que lo dio todo. Durante todo el corto estd des- 
nuda, y eso para una actriz es muy duro. Ade- 
mds estdbamos en medio de un bosque, con 
muchisimo color, y ella nunca se quejo. Entre es- 
cena y escena hacia la plancha para estar mds en 
tension, ya que no querta perder en ningun mo- 
mento la conexion fisica con su personaje. Para 
que veas todo lo que ella estaba dispuesta a dar 
por el corto, te voy a explicar que hay una escena 
en la que se tropieza y cae al suelo. El piano es 
corto, pero ella lo querta hacer desde arriba 
siempre para dark mds realismo. Yo le decia que 
no hacia falta, porque ademds la veia clavarse 
las piedras, y rasparse con la arena. Pero no, ella 
lo iba a hacer bien, desde arriba. Lo dio todo, 
pero todo TODO”. 

Tambien le pregunto por Ramon G. del 
Pomar, el otro protagonista del corto. Pablo me 
cuenta que se lo habian recomendado amigos en 
comun, y que en cuanto le vio dijo ‘Es el”, por el 
fisico. Y eso que aun no estaba caracterizado. 

El cartel del corto, disenado por Alejo Malia, 
es curioso. Por su diseno, su tipografia, y por 
ese inconfundible marco que rodea la imagen, 
nos recuerda mucho al cine de terror de los 70. 
En especial a los carteles de peliculas como I 
spit on your grave o La ultima casa a la iz- 
quierda. Por supuesto, nada de esto es casual, 
ya que las referencias principales de Pablo a la 
bora de rodar este corto, ban sido precisamente 
esas dos peliculas. Aunque tambien cita el re- 
make de La matanza de Texas por el tono do- 
rado de la fotografia, el remake de Posesion 
infernal por Eede Alvarez, y para el personaje 
que interpreta Ramon G. del Pomar, se baso en 
Otis, el personaje de Bill Moseley en Los rene- 
gados del diablo. 

Le pregunto a Pablo que bay suyo en este 
corto, y e\ me contesta que a e\ le gusta mucbo 
la idea de una mujer (Scream Queen) perse- 
guida por un bombre o un monstruo. Asi que 


ba conseguido que el corto sea del subgenero 
dentro del terror, que a d le gusta. Tambien 
dice que el final, la gente que le conozca dira 
“Coho, ese es Pablo”, pero no podemos bacer 
spoiler. “Quizds, sin revelarte nada del final, po- 
dria decirte queyo cuido mucho la imagen. Y 
que eso se ve en cada foto grama y cada elemento 
que hemos grabado. Querta que todo quedase 
bonito. Y si va a haber sangre y casquerta, que 
tambien sea bonita (Risas)”. Tambien me resalta 
que la protagonista de Into The Mud esta com- 
pletamente desnuda durante todo el corto, y 
que eso en manos de otro director, podria ba- 
berse convertido en algo mas sensual, mientras 
que e\ le quita todo el erotismo, y ademas bace 
que el becbo de que este desnuda pase a un se- 
gundo piano, ya que la bistoria te absorbe tanto, 
que dejas de fijarte en que ella no lleva ropa. 

Por ultimo, le pregunto que tiene este corto 
de diferente, y por que deberiamos verlo. Y e[ 
me contesta parte del final? (Risas)”. Pues si 

senores, parece ser que el final sera muy espec- 
tacular. Aunque ya la sola idea de la mujer des- 
nuda escapando del paleto, nos bace sufrir la 
tension desde el principio. 

Y ya para terminar, le pido que me cuente 
una anecdota del rodaje. “Bueno, pues el final 
del corto se rodo en una laguna que hay detrds 
de mi urbanizacion. Y claro, lasfamilias que van 
alii a hacer picnic el domingo, se encontraron con 
un espectdculo que. .. note lo puedo decir, pero 
cuando veas el final, seguro que te reirdspen- 
sando en como se debieron quedar. Ah, bueno, y 
otra anecdota graciosa es que a Colin Arthur le 
encanto la ensaladilla rusa de mi madre”. 

“La gente deberta ver el corto porque no es lo 
tipico, aunque lo parezca al principio. Porque 
Marta es una Scream Queen muy buena. Y por- 
que el giro final no te va a dejar indiferente”. 
Concluye Pablo. 

Ha sido un placer entrevistar a Pablo, y desde 
aqui le deseo mucba suerte con el corto. Un 
abrazo, y nos vemos en el proximo numero. sfu 
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I I cierre de este numero se conocen 
ya algunos de los titulos que forma- 
ran parte de la cuarta edicion del 
Festival Internacional de Cine 
Fantastico de Madrid, Nocturna 2016, y que 
os enumeramos a continuacion: 

La Seccion Oficial Dark Visions consagrada al 
cine fantastico mas independiente, nos presen- 
tara titulos como Sensoria, debut en la direc- 
cion de Christian Hallman, que recibio el 
premio del publico en Fantasporto, y que nos 
presenta la historia de Caroline, una mujer ro- 
zando los cuarenta, que ha perdido todo lo que 
le importa en el mundo. En su intento de empe- 
zar una nueva vida, se muda a un viejo aparta- 
mento y rapidamente comienza a darse cuenta 
de que no esta tan sola como pensaba. 

The Open sera otro de los titulos que se po- 
dran ver en esta seccion. Vnfilm de ciencia fic- 
cion para paladares exquisitos que tendra su 
premier espahola en el Festival. Dirigida por 
Marc Lahore, el///m nos traslada a un escenario 
de guerra global en el que Andre y Stephanie 
preparan su participacion en un open de tenis. 
Elios creen firmemente en ello y logran conven- 
cer a Ralph, un guerrillero de la llanura, que de- 
jara su arma por una raqueta. Elfilm llega 
directamente desde Portugal tras alzarse con los 
premios a la mejor pelicula, mejor director y 
mejor guion en la Semana de los Realizadores 
del Fantasporto. Tambien disfrutaremos en esta 
seccion con la premier mundial de Patient. Un 
film dirigido por Jason Sheedy y protagonizado 
por Anney Reese, Brett Brooks y Sheri Gilbert- 
Wilson que nos presentara a una paciente hos- 
pitalizada que sufre el tormento de malevolos 
espiritus que le ofrecen su liberacion a cambio 
del alma del hijo de su hermano. 

La Seccion Oficial Madness^ la mas golfa y san- 
grienta del Festival nos ofrecera la premier espa- 
hola de The Lesson, primer largometraje dirigido 
por la actriz britanica Ruth Platt que nos mos- 
trara la inolvidable leccion que aprenderan dos 
delincuentes juveniles cuando un maestro en el 
limite de sus fuerzas decide secuestrarlos. 


Los zombies volveran a Nocturna con Night of 
the Living Deb, un film dirigido por Kyle Rankin 
en el que conoceremos a Deb, una torpe joven 
que se despierta en el apartamento del chico mas 
atractivo de la ciudad para descubrir que la pa- 
sada noche fue un error. Ahora en medio de un 
apocalipsis zombie, deberan confiar el uno en el 
otro si quieren conservar sus. . . corazones. 

Tambien en Madness podremos disfrutar de la 
premier mundial de (I Had a Bloody Good Time 
at) House Harker. Una divertidisima pelicula di- 
rigida por Clayton Cogswell y protagonizada por 
Derek haugen, Whitney Moore y Jacob Givens 
que nos contara como varias generaciones des- 
pues de que Jonathan Harker se enfrentase al 
Conde Dracula, sus descendientes hacen creer al 
pueblo que sufre el ataque de un vampiro, hasta 
que uno de verdad llega buscando venganza. 

Ya en la Seccion Oficial Fantdstica veremos va- 
rias propuestas llegadas de diferentes partes del 
mundo. Rusia estara una vez mas presente en el 
Festival con Queen of Spades: The Dark Rite, 
premio especial del Jurado en Fantasporto, el 
film dirigido por Svyatoslav Pogdayevskiy reta al 
cine americano con una produccion en la que 
los espejos son un portal al mundo de los muer- 



1 


tos. Cuatro jovenes se enfrentaran a su propia 
condenacion y a la de sus seres queridos cuando 
conjuren a la Reina de Espadas. 

De Hong Kong Uegara la premier espahola de 
Keeper of Darkness, segunda pelicula dirigida por 
el actor Nick Cheung (Election) en la que inter- 
preta a un exorcista que se convierte en una cele- 
bridad cuando uno de sus trabajos se vuelve viral 
en la red y despierta la curiosidad de los medios 
de comunicacion, y tambien de los bajos fondos. 
La premier europea de Camino tambien tendra 
cabida en esta seccion. LX film dirigido por Josh C. 
Waller y protagonizado por Zoe Bell y Nacho Vi- 
galondo nos Uevara a la jungla de Colombia, 
donde una fotografa de guerra capturara la ver- 
dad que se esconde tras un grupo de misioneros. 

El Festival Internacional de Cine Fantastico 
de Madrid, Nocturna, continuara este aho su ya 
tradicional homenaje a los grandes del genero 
con la celebracion de un homenaje especial a 
una pelicula que march un antes y un despues 
en el cine de terror, logrando que incluso la 
Academia de las Artes y las Ciencias Cinemato- 
graficas de Hollywood crease una nueva cate- 
goria con la que reconocer el increible trabajo 
de maquillaje realizado en la pelicula. 

Nocturna 2016 tiene el inmenso placer de 
anunciar la celebracion del 35 aniversario del 
estreno de Un Hombre Lobo Americano en 
Londres en nuestro pais con la entrega del pre- 
mio Maestros del Fantastico a su director John 
Landis, que nos acompahara durante el Festival 
y mantendra ademas un encuentro con la 
prensa y el publico durante el certamen. 

Otro de los homenajeados este aho, lamenta- 
blemente, no podra estar con nosotros. Y es que 
Nocturna 2016 quiere homenajear al que posible- 
mente haya sido el actor mas carismatico e im- 
portante que ha dado el genero en Norteamerica, 
y que desde este aho prestara su nombre al pre- 
mio al mejor actor: Vincent Price. Su hija Victo- 
ria Price nos visitara para hacernos participes de 
anecdotas y curiosidades de su padre y presentar 
el homenaje que se Uevara a cabo en el festival 
con una de sus mas conocidas peliculas. sfui 
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ajo la influencia de los cuentos po- 
pulares y los juicios de brujas de 
1692 en Salem, La Bruja, el primer 
largometraje de Robert Eggers, des- 
pues de recoger el premio al mejor director en 
Sundance donde tuvo su estreno mundial, abrio 
el pasado Festival de Sitges y se prepara para lle- 
gar a la cartelera espanola. Situada en el ano 1630 
en Nueva Inglaterra, sigue a una familia funda- 
mentalista cristiana que trata de salir adelante en 
medio de un ambiente hostil, ya que ha sido ex- 
comulgada de su pueblo a causa de su orgulloso y 
arrogante patriarca William. Obligados a reasen- 
tarse en un tramo gris del campo, cerca a un si- 
niestro y amenazador bosque, construyen alii su 
hogar y un granero, y se dedican a sembrar y cul- 
tivar llegando a ser completamente autosuficien- 
tes. Pero pronto algo oscuro y maligno parece 
acecharles, inexplicablemente el pequeho Sa- 
muel, el hijo menor del clan, desap arece y su 
cabra comienza a dar sangre en lugar de leche, 
desarrollando ademas un comportamiento ex- 
traho. Durante una caceria, a William se le dis- 
para el arma, y la madre comienza a sospechar 
que su hija mayor Thomasin, magistralmente 
interpretada por la actriz nacida en Miami 
Anya Taylor- Joy, esta haciendo brujeria y todos 
se sienten como si hubieran sido maldecidos. 

La premisa se basa en primer lugar en la histe- 
ria causada por la brujeria en la Nueva Inglaterra 
colonial, situandose sesenta y dos ahos antes de 
que los infames juicios de las Brujas de Salem se 
produjesen en el estado de Massachusetts, y fue 
rodada en los bosques del norte de Ontario, Ca- 
nada. La pelicula acierta al crear una sensacion 
de completo aislamiento y una atmosfera in- 
quietante, reforzada por la fotografia de Jarin 
Blaschke, lo que convierte virtualmente cada fo- 
tograma de la pelicula en un sombrio oleo. La 

Mientras crecia siempre 
me han contado historias 
sobre la bruja del bosque, 
o la bruja del vecindarlo 


Bruja explora el mito y la supersticion en torno a 
la brujeria, inspirandose en el folclore, los cuen- 
tos de hadas y revistas de la epoca. Eggers realiza 
investigaciones exhaustivas para evocar el mo- 
mento, incorporando un preciso lenguaje del 
periodo, cuidando los detalles, trajes cosidos a 
mano, y composiciones sorprendentes que de- 
penden en gran medida de la luz natural. “Para 
tratar de emular el acento que los colonos temari 
en ese momento, escuche con mucha atencion y 
cuidado a Caleb, uno de los persona] es de lapeli- 
cula” recuerda Anya Taylor-Joy. “Sa acento de 
Yorkshire me dio la tonalidad correcta. Por suerte 
adquiero fdcilmente el acento de otras personas''. 

La pelicula mantiene a lo largo de su me- 
traje una inquietante ambigiiedad entre el te- 
rror sobrenatural y el drama moral y afectivo 
sobre las devastadas raices que surgen de las 
semillas de la desconfianza y la opresion, y la 
peligrosa opresion que ejerce el cristianismo 
sobre algunos rincones oscuros de la psique pu- 
ritana. Eggers, quien tambien escribio el guion 



y proviene del teatro, tiene varios creditos en la 
pelicula tales como productor, disehador de 
vestuario o director de arte, prefiere centrarse 
en una atmosfera oscura y opresiva antes que 
en lo grotesco y lo sangriento, creando un as- 
pecto evocador sobre la naturaleza del mal y la 
inevitabilidad de la malevolencia. 

Scifiworld tuvo la oportunidad de conocer a 
Robert Eggers durante el pasado Festival de Sit- 
ges donde tuvo lugar la premiere espanola de La ' 
Bruja, y a donde llego acompahado de su actriz 
principal, Anya Taylor-Joy, que destaca por su in- 
creible interpretacion equilibrando su inocencia 
frente a la creciente sospecha. A continuacion 
podeis leer lo que nos conto el realizador: 

La Bruja no era una pelicula facil y te llevo 
bastante tiempo lograr su produccion, ^po- 
drias contarnos como empezo todo? 

Si, tienes razon. He pasado tantos ahos en esta 
pelicula, he tratado de llevar adelante un monton 
de peliculas y nadie queria hacerlas. Fran dema- 
siado extrahas, demasiado oscuras, asi que pense 
'Tengo que hacer una pelicula degenero que sea 
personal para mi, si voy a hacer una pelicula de 
genero tiene que ser buena y personal' . Soy de Lee, 
New Hampshire, uno de los siete estados de la re- 
gion de Nueva Inglaterra. El pasado de Nueva In- 
glaterra siempre ha sido parte de mi conciencia. 
Mientras crecia siempre me han contado histo- 
rias sobre la bruja del bosque, o la bruja del ve- 
cindario. Trate de ir a Salem cada Halloween y 
siempre volvia decepcionado de que las brujas no 
fuesen reales. Los juicios de las brujas no tuvie- 
ron lugar realmente en Salem. Ocurrieron en un 
lugar Uamado el pueblo de Salem que ahora se 
conoce como Danvers. Siempre me han fasci- 
nado las historias y cuentos populares o los cuen- 
tos de hadas y el pasado de Nueva Inglaterra. Por 
lo que con esta pelicula queria crear una historia 
de terror arquetipica de Nueva Inglaterra. Algo 
que podria sentirse como una pesadilla heredada 
de una familia puritana. Es una forma de volver a 
ese lugar de la infancia y al tema de Nueva Ingla- 
terra. Me llevo cuatro ahos conseguir la financia- 
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cion para La Bruja. Fui muy afortunado de en- 
contrar unos inversores que realmente querian 
hacer la pelicula que buscaba, lo que me dio mu- 
chisima libertad, y tener al reparto que queria. 

La bruja que secuestra al bebe parece ser 
capaz de convertirse en un animal ^Como 
desarrollaste este personaje y sus poderes? 

Hice una investigacion sobre cuales eran las 
creencias sobre las brujas en ese momento, con- 
centrandome en Nueva Inglaterra e Inglaterra, de 
donde proviene esta familia. For lo tanto, no hay 
nada en la pelicula que sea de mi invencion. Son 
todo cosas que de acuerdo a la gente hacian las 
brujas. El tipo de investigacion que hice fue muy 
salvaje y obsesivo. Al crecer en New Hampshire 
no era dificil imaginarse lo que podria haber sido 
la vida en la decada de 1600. Explore mas mis 
ideas con una lectura minuciosa de textos del pe- 
riodo, viejos diarios y cartas, y fuentes historicas 
como la Biblia de Ginebra o los foUetos de brujas 
isabelinos. Tambien pase mucho tiempo en la 
plantacion Plymouth, el museo vivo de historia de 
Plymouth, Massachusetts. Eueron toneladas y to- 
neladas de lectura, desde material procedente de 
diversas fuentes, para tratar de comprender la 
epoca, las diferentes versiones del Calvinismo in- 
gles, el tipo de personas que se traslado aUi a cosas 
que me ayudaron a entender la vida agricola. Mi 
biblioteca esta llena de cosas como El labrador in- 
gles, escritas en ese periodo. Pero estoy seguro de 
que si fuese a empezar una granja del siglo XVII 
sin duda moriria. Asi que fueron un monton de 
cosas que manejar. Tambien trabajamos con una 
gran cantidad de excelentes museos y verdaderos 
expertos en la materia. Si lees las abundantes 
fuentes disponibles, el publico moderno se sor- 
prenderia por el poder, el exotismo y la rareza 
que se le ha atribuido a las brujas a lo largo de los 
siglos. Hubo una historia que lei sobre una mujer 
que fue llevada a juicio por dark a una chica una 
manzana envenenada, incluso antes de que la 
historia escrita de Blancanieves fuese publicada. 
Indague en cosas como los hermanos Grimm, la 
edad de oro de la ilustracion, que supusieron una 
gran influencia visual en mi, para toda la vida. 


Siempre me han fascinado las 
historias y cuentos populares 
o los cuentos de hadas y el 
pasado de Nueva Inglaterra 

En este periodo, el mundo de cuento de hadas y 
el mundo real eran lo mismo para muchas per- 
sonas. No puedo pensar en volver a mi infancia 
cuando las brujas eran reales y aterradoras. He 
querido destacar todas las referencias a los 
cuentos con los que todos hemos crecido 

El drama familiar resultaba mas aterrador 
que las escenas sobrenaturales, especialmente 
el momento en el que los miembros de la fami- 
lia se enfrentan entre si, ^Como lo construiste? 

Creo que el drama familiar es el tipo mas inte- 
resante de drama. Si se piensa en Hamlet o el Rey 
Lear por lo general se consideran las mejores 
obras de Shakespeare, y es por el tema de la fami- 
lia. Por lo tanto, cuando la dinamica de la familia 
se vuelve loca, creo que es justo el momento mas 
aterrador. Tenia como una casa de muhecas en 
mi imaginacion, con la casa y los personajes y 
todo en d, cuando escribia las escenas, asi que 
sabia lo que queria. Euimos muy afortunados, 
dado nuestro nivel presupuestario, de tener una 
semana de ensayos en los que realmente trabaja- 
mos para construir esta familia, pero el actor, 
Ralph Ineson, trajo mucho mas a la pelicula. Fue 
capaz de ser muy colaborativo, y Kate Dickie, en 
particular, era increible. Se introdujo por com- 
pleto en su papel, que en cierto modo es poseido, 
cuando estabamos ensayando en el sotano del 
hotel. Fue como si estuviera convirtiendose real- 
mente en su personaje, que era un volcan, y Anya 
hizo un trabajo fantastico. Este es su primer papel 
protagonista y es increible. Tuve mucha suerte de 
poder trabajar con estos grandes actores que me 
ayudaron a llevar las escenas a un gran nivel. 

La religion es una parte muy importante en 
la construccion de la pelicula. . . 

Si, era la base desde donde comence a escribir 
la historia. Nueva Inglaterra fue fundada por 


estos extremos Calvinistas ingleses, por lo que 
era el camino correcto para contar esta historia. 
Estas cosas oscuras, son el tipo de cosas que me 
interesan. Los cuentos de hadas, las historias de 
fantasmas, la mitologia y la religion, todos tie- 
nen a menudo matices oscuros y esos son los 
paisajes imaginarios a los que me gusta ir. 

Se dice que nunca se debe trabajar con 
ninos o animales, y tu lo has hecho con 
ambos ^fue muy dificil? 

Sabia que el rodaje iba a ser muy duro y que 
necesitaba personas en las que confiar y que 
cuidasemos los unos de los otros. Tanto la di- 
rectora de reparto, Kharmel Cochrane, como 
yo ampliamos nuestra busqueda a las escuelas 
de todo el norte de Inglaterra. Pensamos que 
era crucial que los actores mas jovenes utiliza- 
sen sus acentos nativos. No dejaba de pensar en 
como los ninos mas jovenes imitan los acentos 
y pense que era una locura, que no queria que 
la autenticidad de sus actuaciones se desmoro- 
nase por este motivo. Tuve la suerte de encon- 
trar a las personas que eran apropiadas para los 
papeles, no solo excelentes actores, sino tam- 
bien personas que podian ser buenas y con lo 
que podia trabajar bien. Fue un placer trabajar 
con los ninos, y fue muy facil. El unico obsta- 
culo era que las horas de rodaje son muy pocas 
y es necesario y dificil planificarlas bien. Tam- 
bien porque necesitabamos unas condiciones 
meteorologicas muy concretas y hacia bastante 
frio. Los ninos tenian una idea muy edulco- 
rada de lo que era esta historia, y con los mas 
pequehos hubo mucho trabajo de tipo mani- 
qui 'Quedate ahi, ahre tu boca un poco, respira, 
a continuacion poniamos la bruja y ahadiamos 
un poco de musica y parecia aterrador. Los 
ninos mas pequehos no vieron la pelicula, pero 
los otros si. No tenia miedo de trabajar con 
ninos y me gusto mucho, hay muchos adultos 
con los que es mas dificil trabajar. En cambio, el 
trabajar con animales fue una verdadera pesadi- 
11a. El cuervo o la liebre estaban muy bien entre- 
nados y siempre lo hacian bien, lo que no dejaba 
de ser sorprendente. Pero con las cabras era algo 
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muy diferente. Aunque no culpo a la cabra por 
ser terca y no querer estar en la pelicula. Nunca 
habia tenido que lidiar con o haber sido tan de- 
pendiente de los animales antes, por lo que fue 
dificil. Despues de hablar con el entrenador por 
primera vez, baje la cabeza y me pregunte por lo 
que habia hecho. Asi que cada dia era mas sal- 
vaje y los desafios bastante epicos. 

La direccion de arte es muy precisa, la ubi- 
cacion, el vestuario, todo se siente extraordi- 
nariamente autentico. ^Donde se rodo la 
pelicula y como reconstruisteis ese periodo? 

En realidad tenia que rodar la pelicula en Ca- 
nada ya que New Hampshire no tiene un sis- 
tema de credito con incentivos fiscales como 
Canada, que pago la mitad de esta pelicula. El 
rodaje se llevo a cabo durante mas de 26 dias en 
Kiosk, una pequeha y abandonada ciudad de 
madera en el norte de Ontario. Encontramos 
un pequeho campo abierto que estaba rodeado 
de grandes pinos blancos y cicuta, y supimos 
que era perfecto. La zona en la que rodamos era 
extremadamente remota, unas sesenta personas 
viven alii. La ciudad mas cercana tambien es 
muy pequeha. El hecho de estar en una zona 
rural era perfecto para la pelicula pero trabajar 
en un lugar tan remoto sin Wi-Ei o telefono era 
un reto logistico para el reparto y el equipo. 
Craig Lathrop, el disehador de produccion, 
hizo un trabajo increible. Tuvimos que cons- 
truirlo todo, porque ese tipo de casas ya no 
existe, se han convertido en edificios. Pero fui- 
mos capaces de encontrar grandes e increibles 
carpinteros locales. Muchos de ellos eran tan 
solo agricultores que sabian carpinteria como 
parte de las cosas que necesitan en su vida coti- 
diana, al igual que en el siglo XVII. Debido a 
que la pelicula estaba centrada principalmente 
en la granja, sabia lo que querla en terminos de 
bienes de la familia y la distribucion de la casa. 
Hubo ciertas cosas que no pudimos conseguir 
en Canada, como las tablillas de roble desga- 
rrado a mano que cubren las estructuras, ya 
que son tecnicas arquitectonicas que no existen 
en Canada, asi que tenia que tener a un chico 


No tenia miedo de trabajar 
con nihos y me gusto mucho, 
hay muchos adultos con los 
que es mas dificil trabajar 

que era uno de los pocos que sabian como ha- 
cerlo en Massachusetts para construirlo. Todo 
lo que ves en la pantalla fue realizado con mate- 
rial autentico, lo que a menudo significa tener 
que utilizar las herramientas autenticas para 
hacerlo correctamente. Usamos todos los mate- 
riales de construccion que se habrian utilizado 
en el periodo, asi como la ropa correcta, que fue 
realizada por Linda Muir, quien llegaba todo el 
tiempo con nuevos dibujos. 

Para escribir tu pelicula, tal y como nos de- 
das, te inspiraste en los juicios de Salem, 
^muestras a las brujas y a sus malas obras como 
una forma de justificacion de su persecucion? 

No creo que mi pelicula valide los juicios de 
Salem, no seria bueno. Muchas mujeres fueron 
falsamente acusadas de brujerla y torturadas. No 
estoy diciendo que debieran haber sido asesina- 
das porque eran brujas, esa no era mi intencion, 
pero la ambiguedad era muy importante para mi 
y me gusta jugar con ella. Hay algunas cosas en la 
pelicula que son meras interpretaciones. Tambien 
me he inspirado en los cuentos de hadas, porque 
tienen muchas facetas e incluso Disney ha tra- 
tado de moralizar la vida real, y esto los hace muy 
sinceros y humanos, y me interesa eso. Al princi- 
pio del periodo moderno, los cuentos de hadas y 
el mundo real eran lo mismo, por lo tanto, queria 
poner de relieve todas las referencias a los cuen- 
tos con los que hemos crecido. La pregunta que 
me planteo con esta pelicula es: ^que significa la 
motivacion de la bruja para la sociedad de hoy? 

Los colores grises de los paisajes y la os- 
cura fotografia de la pelicula sin duda ana- 
den una atmosfera inquietante a la historia 
^Como la creaste? 

Tengo que darle el credito a mi director de 
fotografia, Jarin Blaschke, quien trabajo con- 


migo en mis dos cortometrajes anteriores, para 
crear el tono ominoso primordial de la pelicula. 
Con la excepcion de los exteriores nocturnos, 
es todo luz natural y llamas. Usamos principal- 
mente la luz natural para exteriores, mientras 
que para todos los interiores nocturnos tenia- 
mos una sola llama formada por mechas triples 
personalizadas con las que se podia conseguir 
la exposicion, y tuvimos barras de fuego fuera 
de cuadro. Para el rodaje con el cuervo, usamos 
una bombilla electrica que parpadeaba, porque 
el fuego habria asustado al cuervo. Me inspira- 
ron mucho las pinturas de Goya y la era dorada 
de las ilustraciones de cuentos de hadas. Queria 
el mismo tipo de luz para la pelicula, con el fin 
de crear un sentido restringido de lo fantastico. 

^Que directores te han influenciado mas? 

En terminos de influencias cinematograficas 
me encanta Bergman y Dreyer, y definitiva- 
mente lo puedes ver en La Bruja. Tambien me 
gustaria decir que esta pelicula le debe mas a 
The Shining, que he visto mas que ninguna otra, 
por un monton de razones. Murnau es otro de 
mis cineastas favoritos. Me estoy dando cuenta 
de que me gustan mucho las personas muertas! 

Hemos oido que quieres rehacer Nosferatu, 
y en tu pagina web has publicado unos disenos. 
^Puedes contarnos algo al respecto? 

Bueno, Nosferatu esta en el futuro, aunque no 
es la pelicula en la que estoy trabajando en la ac- 
tualidad. No tendra nada que ver con la pelicula 
de Werner Herzog. Me inspirare en la original 
que rodo EW. Murnau en 1922, pero escribire 
un nuevo guion desde ahi. Ahora mismo estoy 
desarrollando una pelicula de Caballeros medie- 
vales, una fantasia con angeles y demonios. De 
manera similar a La Bruja, esta contendra el 
tipo de creencias de que esas criaturas existen en 
nuestra realidad. Se titula provisionalmente The 
Knight. La pelicula se encuentra todavla en las 
etapas de pre-produccion, y es una pelicula epica 
que espero lograr hacer. Es algo que he querido 
llevar a cabo desde que era un niho, pero tengo 
que escribirlo para un “yo” adulto. sfu 
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por Octavio Lopez 


odos conocemos la pelicula de Ivan 

T Reitman de 1984, Los Cazafantas- 
mas. Aunque hay gente que no la 
haya visto, extreme muy compli- 
cado, todo el mundo es capaz de identificar ya 
sea el logo de la pelicula, su contagiosa cancion, 
o sus inolvidables protagonistas. Pero antes de 
introducirnos de lleno en el universe de Peter 
Venkman y compahia, hemos de hacer honor a 
la historia, y trasladarnos a 1975. 

Ese aho se emitia en la television estadouni- 
dense una serie llamada Los Cazafantasmas 
(The Ghost Busters, Marc Richards). Durante 
quince capitulos, dos detectives llamados Jake 
Kong y Eddie Spencer se ocupaban de desmate- 
rializar fantasmas de todo tipo, ya fuese Billy el 
Nino, El fantasma de Canterville o el abominable 
hombre de las nieves. Les acompahaba Tracy, un 
gran gorila que, aunque no articulaba palabra, 
era lo suficientemente ingenioso para encar- 
garse de llevar el armamento anti-fantasmas, 
ademas de ser un apasionado de los sombreros. 


La serie estaba protagonizada por Eorrest 
Tucker y Larry Storch, como Kong y Spencer 
respectivamente, mientras que Tracy el Gorila 
era el actor Bob Burns embutido en un traje 
de antropoide, desafiando a lo que indicaban 
los titulos de credito que prometian un simio 
entrenado por el artista. De bajo presupuesto, 
comprobable en sus reciclados escenarios, la 
formula de la serie consistia en los encontro- 
nazos del trio de cazafantasmas con los dife- 
rentes espectros, tras lo cual huian 
despavoridos a esconderse en algun rincon. 
Debemos destacar por encima de todo, la sim- 
patia que desprendian todos los implicados en 
la produccion, tanto los principales como los 

Todo el mundo es capaz 
de identificar ya sea el 
logo de la pelicula, su > 
contagiosa cancion, Q >j^us 
inolvidables protagontfil^ 
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artistas invitados, entre los que podemos citar 
a Jim Backus y Carl Ballantine. 

Producido por Eilmation, este proyecto fue can- 
celado despues de esos primeros quince episodios, 
pero antes de pasar al siguiente apartado, hemos 
de mencionar que elementos que posterior- 
mente serian tan importantes como un destarta- 
lado coche donde los protagonistas se desplazan 
a sus misiones espectrales, o un emblema circu- 
lar con un fantasma en el centro, se encontra- 
ban presentes en esta aportacion catodica. 

Nueve anos despues, se estrenaba en Estados 
Unidos, en el verano de 1984, una pelicula lla- 
mada, como sabemos, Los Cazafantasmas 
(Ghostbusters). En ella, tres doctores de la Uni- 
versidad de Columbia son expulsados del cen- 
tro, y deciden entonces forjar su propia empresa 
de eliminacion de espiritus, espectros y fantas- 
mas. A pesar de unos comienzos dificiles, Ray 
Stanz, Egon Spengler y Peter Venkman pronto 
empiezan a deslumbrar con sus rayos protoni- 
cos, de fabricacion casera, y a convertirse en no- 
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ticia de primera plana por sus labores extermi- 
nativas sobrenaturales. A la vez que su exito au- 
menta de manera exponencial (que les obliga a 
contratar a un cuarto miembro, Winston Zed- 
demore), una joven musico que reside en un 
alto edificio de Central Park, Dana Barrett, es 
poseida por una entidad sumeria, Zuul. Esto, 
que tambien le ocurre a su incansable vecino 
Louis Tully, tiene como finalidad preparar el ad- 
venimiento de Gozer el Destructor, un dios que 
tiene planeado instaurar el apocalipsis en nues- 
tra dimension, si alguien no se lo impide. 

La pelicula resulto ser una magnifica amal- 
gama de cine de terror, comedia, ciencia ficcion y 
cine apocaliptico, lo que unido a una plantilla de 
actores totalmente inspirados, se convierte en un 
entretenimiento hechizante y muy divertido. Ivan 
Reitman, el director, se esforzo en conseguir una 
atmosfera realista en todo su metraje, que man- 
tiene un pulso combativo con las manifestaciones 
increibles y fantasmales que van apareciendo du- 
rante la narracion. Asi, aun con las personalida- 
des de los tres protagonistas, llevadas al limite de 
las aristas comicas pero dentro de lo real, se con- 
juga todo un acompanamiento de actores se- 
cundarios que ofrecen una replica totalmente 
mundana que refuerza la sensacion de cotidia- 
nidad en el argumento. Tanto Dana, indemne 
en un principio ante las arremetidas amorosas 
de Venkman, el agente de medioambiente y es- 
tandarte de la opresion administrativa Walter 
Peck, o el temeroso personal del Ayuntamiento 
de Nueva York, se comportan de una forma que 
nos hace creer totalmente en la inverosimil trama 
de dioses sumerios, y en las salidas comicas de 
nuestros protagonistas. Esto, definido por el pro- 
pio Reitman como su “teoria domino de la reali- 
dad”, se consiguio con creces, y cuando la pelicula 
sorprende con el aspecto final de Gozer, el gigan- 
tesco munequito de los Marshmallows (Stay Puft 
en el original), el espectador queda tan atonito 
y boquiabierto como los propios Cazafantas- 
mas, que lo observan desde las alturas con sus 
capacidades racionalizadoras neutralizadas. 


Memos de hacer hincapie en este punto de in- 
flexion, puesto que se produce aqui una inver- 
sion total de la narrativa de la pelicula. El 
argumento comienza, como hemos dicho, en la 
Universidad, y los protagonistas se muestran 
despreocupados, todavia cuando tienen su en- 
cuentro con su primera investigacion real y 
fantasmal. De esta forma, el espectro de la bi- 
bliotecaria en el punto culminante muta a un 
rostro espantoso que hace huir al trio de investi- 
gadores del lugar, algo que conecta muy bien 
con esa corriente cinematografica de los ahos 
treinta y cuarenta donde el personal huia ante lo 
sobrenatural, como en la legendaria Abbott y 
Costello contra losfantasmas (Abbott and Cos- 
tello Meet Erankenstein, Charles Barton, 1948), 
pero tambien en la serie de 1975 que hemos ci- 
tado al principio del articulo. Ese tono ligero del 
principio del/z7m, palpable de igual forma en el 
segmento del Hotel Sedgewick, lentamente a lo 
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largo del metraje va sufriendo una transforma- 
cion, simultaneamente a como va empeorando 
la trama de Gozer, que va elevando la tension 
sobre el fin del mundo. La secuencia que man- 
tienen Winston y Ray a bordo del Ecto-1 a la 
vuelta de un trabajo resulta proverbial en este 
sentido, con los dos Cazafantasmas asustandose 
cada uno de las creencias del otro. Y, como deci- 
amos, cuando aparece el gigante de azucar, ca- 
sualmente el espectro mas dulce y anihado de 
toda la fauna espectral de la pelicula, esta, y los 
cuatro heroes se quedan blancos de terror ante 
su figura. La aventura adquiere tintes infernales 
(auspiciados por esos cielos magmaticos y so- 
brecogedores) y por un momento, tras acariciar 
el territorio del western, los protagonistas se 
despiden de este piano terrenal. 

Esa inversion nos lleva a la principal idea de 
la pelicula: el contraste de los opuestos. Un con- 
traste que se evidencia ya en el primer piano de 
la pelicula, donde el gotico aspecto de la Biblio- 
teca de Nueva York se enfrenta contra el claro 
azul del cielo neoyorquino. Esa lucha se per- 
muta por toda la pelicula, como en la relacion 
entre los vecinos Barrett y Tully, personajes to- 
talmente diferentes replicandose hasta en sus 
respectivas posesiones. Mientras que toda la se- 
cuencia de la joven violentada por el espiritu 
consigue una atmosfera de puro terror, justo 
despues la posesion de su vecino es hilarante. 

En esta parte en especial, y gracias por supuesto 
al majestuoso trabajo que realiza el interprete 
de Tully, Rick Moranis, Ivan Reitman consigue 
un equilibrio tonal digno de mencion. 

El director, ademas, habia vivido un tiempo 
en la ciudad, quedando enamorado de su as- 
pecto. Los Cazafantasmas evidencia ese ca- 
riho por la urbe, y la pelicula tambien es una 
carta de amor de Reitman a ella, como atesti- 
gua el grito final de Zeddemore. Los paseos 
por la ciudad, la escena en Lincoln Center y 
su fuente, o cualquier paraje de Nueva York 
que se nos ocurra, estan retratados en elfilm 
con una magia y un candor especial, gracias 
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por supuesto a la magnifica labor del director 
de fotografia Lazslo Kovacs. 

Como vemos, la pelicula tiene incontables 
virtudes, pero quizas la que calo mas hondo, por 
supuesto, fue la interpretacion ofrecida por 
Ernie Hudson, Harold Ramis, Dan Aykroyd y 
Bill Murray. Con respuestas demoledores, una 
oratoria muy dinamica y chispeante, los cuatro 
Cazafantasmas se convierten al instante en ima- 
nes del///m, cada uno en su respectivo rol: 
Venkman con su nihilismo innato, Stanz con su 
desbordante pasion, Spengler con su espectacu- 
lar formulacion, y Zeddemore con sus obvias 
apreciaciones. Caracteristicas estas que se ad- 
hieren tambien a sus interpretes, por supuesto, 
pero que gracias a la labor de direccion de Reit- 
man y la frescura que supo extraer de los acto- 
res, se convierte en una afinadisima orquesta 
donde los protagonistas recitan en la genialidad. 

Los actores, en concreto Murray y Aykroyd, 
ya eran figuras muy relevantes en la cultura po- 
pular americana, gracias a su filmografia pero 
tambien a su labor en el programa de humor 
Saturday Night Live. Eran autenticas estrellas 
mediaticas, y parte de su exito, de su atraccion 
de audiencia, se fundamento en ello. Sin em- 
bargo, existia para el que suscribe otro factor, 
mas sutil, que consiguio que no solo los nortea- 
mericanos se identificasen con los personajes, y 
sintiesen como suya aquella aventura interdi- 
mensional. El exito internacional de la pelicula 
se sirvio de la identificacion del ciudadano tra- 
bajador con aquellos personajes. Como el pue- 
blo, eran trabaj adores con sucios uniformes de 
trabajos, humeantes ellos y sus cigarrillos, y 
donde una empresa en principio tan increible, 
seductora y fantastica como cazar fantasmas, 
con la rutina se convertia en algo normal, y 
hasta cansino. Incluso Ray, el mas entusiasta del 
grupo, siempre deseoso del encuentro con lo 
paranormal, acaba maldiciendo un trabajo de 
inspeccion rutinaria. Heroes sin poderes al fin y 
al cabo, representantes de la masa trabaj adora 
que acudiria una y otra vez a los cines para 


aplaudir su odisea sumeria, suplida con exito 
gracias a sus herramientas y su talento. 

Pero ^como surgio esta historia que conju- 
gaba a la perfeccion todos estos elementos, para 
convertirse en la comedia apocaliptica por defi- 
nicion? Su origen radica en la mente exube- 
rante de Dan Aykroyd. Quizas fuese el destino, 
quizas la suerte o tal vez el karma, pero el des- 
tino quiso que el artista creciese en un am- 
biente donde gran parte de sus familiares creian 
en lo paranormal, o incluso tratasen de contac- 
tar con otros pianos existenciales, como su bis- 
abuelo, un dentista trasformado en espiritista, o 
su padre, autor de un libro sobre la pervivencia 
de la conciencia despues de la muerte. 

Gracias a ese caldo de cultivo repleto de ingre- 
dientes etereos, Aykroyd se convirtio (y sigue 
siendo) en un creyente convencido en lo para- 






normal. Conforme pasaron los ahos, y el artista 
comenzaba a hacerse un hueco en el panorama 
del cine y la comedia, un buen dia tuvo una re- 
velacion. Se dio cuenta de que, aunque se habian 
hecho comedias sobre fantasmas, como El castillo 
maldito (The Ghost Breakers, George Marshall, 
1940) o Una herencia de miedo (Scared Stiff, Ge- 
orge Marshall, 1953), ninguna de eUas habia utili- 
zado el tema del negocio de cazar fantasmas, y su 
correspondiente publicidad, de una forma mas 
agresiva. Tampoco nadie habia hecho especial hin- 
capie en el tipo de armamento (desde un punto 
de vista que mezclase credibilidad y humor), que 
seria necesario para capturar una de esas entida- 
des indefinidamente. Einalmente, sentencio que 
habia llegado el momento de realizar una peli- 
cula que aunase todo ello, para el publico de su 
epoca, y se puso a plasmar todo eso en papel. 

El primer tratamiento de la historia escrito por 
Aykroyd era mucho mas fantastico que la peli- 
cula final, pues los Cazafantasmas atravesaban 
portales dimensionales, habia espectros gigantes 
a cada minuto, e incluso el Ectomovil, aqui os- 
curo con una extraha aura violeta, podia desma- 
terializarse para pasar desapercibido. Ademas, 
eran los tiempos donde Aykroyd disfrutaba del 
exito de los Blues Brothers, junto a su compahero 
John Belushi, y su historia sobre los cazafantas- 
mas giraba de nuevo como vehiculo de luci- 
miento para ellos dos. Como se sabe, Belushi fue 
encontrado muerto por una sobredosis, y aquel 
objetivo original no pudo completarse jamas. 
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Pero Aykroyd no se rindio, y despues de que 
su historia diese varios tumbos por alguna que 
otra productora de Hollywood, un buen amigo 
llamado Bill Murray se comprometio a partici- 
par en aquella extravagante aventura, y tambien 
le aconsejo que le ensenase el guion a Ivan Reit- 
man, director con el que ya habia trabajado en 
un par de ocasiones. Y asi lo hizo. 

Reitman, sin embargo, en un primer mo- 
mento no se mostro especialmente interesado 
en aquella historia. Le parecia demasiado exo- 
tica e irreal, despegada de la ambientacion coti- 
diana que e\ solia emplear en sus peliculas. 
Aykroyd siguio batallando, y tras grabarse asi- 
mismo enfundando como Cazafantasmas, y 
con un armamento de fabricacion casera, le 
envio las imagenes de nuevo a Reitman, dis- 
puesto a solicitar una nueva oportunidad. 

Entonces, casi como el momento en la peli- 
cula cuando Venkman vislumbra el potencial 
economico de la empresa aun por gestar, Reit- 
man empezo a comprender que tenian algo mas 
grande que el microchip entre manos. Solo 
habia que adapt arlo un poco a sus estandares. 
Entre otras cosas, el futuro director empezo a 
pensar que seria mucho mas interesante mostrar 
la genesis del grupo (en la primera version la 
historia comenzaba ya con los protagonistas ca- 
zando fantasmas), reducir el numero de grupos 
de eliminadores a uno (antes habia un buen 
monton), y fundamentalmente, situarla en plena 
decada de los ochenta (en la version inicial se 
adivinaba un futuro cercano). Asi que Reitman 
acogio finalmente la propuesta de Aykroyd, 
pero puso una ultima condicion: tenia que rees- 
tructurar el guion con Harold Ramis, un genio 
de la comedia al que Reitman consideraba como 
una parte fundamental de su exito, pues ya ha- 
bian colab orado en Los incorregibles albondi- 
gas (Meatballs, 1979) j El peloton chiflado 
(Stripes, 1983), ambas protagonizadas por Bill 
Murray, y la ultima, tambien por Ramis. 

Cuando los tres, Ramis, Aykroyd y Reitman 
se implicaron en el proyecto, les faltaba disponer 


comentado entre sus credos, se intercambian 
las partes que cada uno escribia para limar cada 
linea del guion. A eso se sumaba la labor de 
Reitman, que funcionaba como resorte y juez 
de las diferentes situaciones, recomendando 
diferentes soluciones para determinadas se- 
cuencias. Todo con el fin de construir un me- 
canismo infalible del entretenimiento. 

Para arremeter el proyecto, por su parte Reit- 
man se hizo acompahar entonces de sus pro- 
ductores asociados Michael Gross y Joe 
Medjuck. Mientras que Medjuck se ocuparia de 
las funciones relacionadas con el elenco de ac- 
tores. Gross se ocuparia de coordinar la realiza- 
cion de los efectos especiales. Para ello, se 
sirvieron del saber hacer de la empresa Boss 
Eilm, que acaba de fundarse con algunos de los 
miembros mas respetables del mundo de los 
trucajes opticos. Capitaneados por Richard 
Edlund, la empresa tuvo la dificil tarea de re- 
crear multiples tipos de efectos especiales, ya 
fuesen los rayos de protones, la animacion 
stop -motion de algunas criaturas, miniaturas, 
maquillaje o marionetas de tamaho real. Se 
debe mencionar por supuesto el gigantesco ci- 
clorama construido para la secuencia final en lo 
alto del n^" 55 de Central Park Oeste, bajo la su- 
pervision del reputado disehador de produc- 
cion John DeCuir. Una proeza arquitectonica 
que necesitaba tal cantidad de energia para ser 
iluminada que fue necesario programar el ro- 
daje en ese escenario en fiestas navidehas, 
cuando la mayoria del personal de otras pelicu- 
las se encontraba de vacaciones. 

Tambien habia que generar desde cero toda 
la fauna sobrenatural de la pelicula, de una 
forma que resultase potente e innovadora. Mi- 
chael Gross habia trabajado tanto en la publica- 
cion Heavy Metal, como en la pelicula derivada 
con el mismo nombre. Esto le habia permitido 
conocer a algunos de los dibuj antes mas origi- 
nales del momento, como Brent Boates, Berni 
Wright son o Robert Kline, por lo que pudo 
contar con ellos para comenzar a conceptuali- 


del presupuesto necesario para filmarla. Tras 
una entrevista con el presidente de Columbia 
por aquel entonces, Erank Price, consiguieron el 
dinero, pero tambien una fecha de entrega que 
les obligaria a ir contrarreloj: era mayo de 1983, 
y la pelicula tenia que estar lista para junio del 
aho proximo. La luz verde que obtuvieron era 
un alivio, pero tambien un desafio. 

Aykoyrd y Ramis, creyente y esceptico res- 
pectivamente, procedieron a reestructurar 
aquel guion original, y transformarlo tras varias 
revisiones en lo que conocemos ahora. Mien- 
tras que a Aykroyd se le daba especialmente 
bien preparar las situaciones en el libreto, 

Ramis era un superdotado nato para los dialo- 
gos. Juntos, y sirviendose de ese contraste ya 
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zar todo ese abanico de diferentes criaturas que 
pueblan elfilrriy algunos de ellos tan inolvida- 
bles como los Perros del Terror, esas extranas 
bestias cuadrupedas de ojos enrojecidos y astas 
puntiagudas. Otros espectros ya figuraban en 
bocetos acompanando el guion preliminar de 
Aykroyd, como el fantasma verde y viscoso, que 
por entonces se llamaba Cabezacebolla (y que 
luego seria conocido por Slimer), o el gigan- 
tesco munequito de los Marshmallows. El pri- 
mero fue construido bajo la tutela de Steve 
Johnson, mientras que para el segundo, Wi- 
lliam Bryan se enfundo en el interior de un 
traje bianco para dar vida a la criatura. 

Mientras se llevaban a cabo los efectos espe- 
ciales, el equipo de rodaje se trasladaba en octu- 
bre de 1983 a Nueva York para dar comienzo a 
la fotografia principal. En uno de los primeros 
dias, los tres actores principales, Aykroyd, 

Ramis y Murray, se vistieron con esos uniformes 
que habia disehado Theoni Aldredge, y comen - 
zaron a rodar una secuencia en plena calle, tro- 
tando hacia camara a la vez que portaban en 
mano sus rifles de protones. En ese instante, 
Reitman se dio cuenta que tenia entre manos 
algo increible, una pelicula con un potencial 
enorme. El rodaje se fue sucediendo en los dife- 
rentes emplazamientos de la ciudad, en algunas 
ocasiones sin ningun tipo de permiso, para cul- 
minar con un corte de calle en la misma Central 
Park Oeste para filmar las secuencias finales 
donde los Cazafantasmas se preparan para subir 
a los dominios del atico de la novia de Venk- 
man, y por tanto, Eantasmalandia. Eueron mu- 
chos los neoyorquinos molestos por tener que 
esperar en atascos interminables, o tomar rutas 
alternativas a las habituales con sus vehiculos, 
siendo uno de los mas famosos el cdebre escri- 
tor de ciencia ficcion Isaac Asimov. Segun cuen- 
tan los implicados, mientras descansaban en 
una pausa del rodaje, Aykroyd vio al escritor a 
lo lejos, y no pudiendo reprimir el fervor que 
sentia por su obra, se acerco rapidamente para 
presentarse. Asimov, lejos de sentirse halagado. 


le critico por ser el responsable de semejante 
caos urbano. Otra famosa anecdota nos dirige 
directamente a aquella serie de 1975 que hemos 
mencionado al principio. Cuando se inicio el 
proyecto, aun no estaba definido que titulo se 
emplearia. Existian varias opciones, como 
“Ghoststoppers” o “Ghostblasters” pero todo el 
personal implicado sabia que la nomenclatura 
mas energetica era, como fue finalmente, 
“Ghostbusters”. Su utilizacion, no obstante, 
planteaba un problema legal, puesto que seguia 
perteneciendo a Eilmation. Afortunadamente, 
se llego a un acuerdo monetario para la utiliza- 
cion del nombre, una resolucion que vino favo- 
recida por el momento del rodaje con los 
neoyorquinos aclamando a sus heroes en Cen- 



tral Park. Dispuestos a ahadir un poco mas de 
presion a las negociaciones por el titulo, el 
equipo le indico a todos los extras congregados 
que gritasen al unisono “Ghostbusters!” mien- 
tras que Joe Medjuck llamaba desde una cabina 
cercana a las oficinas de Los Angeles, tras lo que 
dirigia el auricular a la muchedumbre que core- 
aba el famoso titulo, para que comprendiesen lo 
importante de conseguir ese nombre. 

El rodaje en Nueva York siguio su curso, pero 
durante la filmacion, ocurria a menudo algo 
que resulto vital para dotar a Los Cazafantas- 
mas de esa frescura en sus dialogos. Consistia 
en que si durante las tomas, los interpretes se 
dejaban llevar por sus dotes para la comedia y 
encontraban una respuesta mejor que la escrita, 
no se dudaba en implementarla. Si finalmente 
funcionaba mejor que las lineas del guion, se 
elegia como la toma buena. Esto, un recurso 
que Bill Murray empleo continuamente, fue 
esencial como deciamos para esa dinamica en- 
vidiable que posee la pelicula. 

Einalizado el rodaje en la ciudad, se traslada- 
ron a Los Angeles para terminar de rodar en in- 
teriores, finalizar los efectos especiales y 
proceder a preparar un montaje preliminar de la 
pelicula. La intencion era someter a un publico 
seleccionado a un primer pase para comprobar 
sus reacciones. Asi, el montador Sheldon Kahn, 
en compahia de Reitman, dieron lo mejor de si 
para terminar de ahadir ese ritmo imparable a la 
pelicula, a la vez que ideaban pequehos trucos 
para agilizar determinados fragmentos como el 
dedicado al auge de los Cazafantasmas: no pare- 
cia una mala idea ir presentando portadas de re- 
vistas y periodicos para acompahar el exito de 
los cazadores de lo espiritual. 

El primer pase se realize, casi sin efectos es- 
peciales, y aunque Reitman estaba preocupado 
por como la audiencia aceptaria la aparicion 
final del muheco de los Marshmallows, no 
habia motive. El publico, con tan solo observar 
a los cuatro Cazafantasmas estupefactos ante 
aquella aparicion, quedo entusiasmado con 
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aquella secuencia, y con la pelicula en general. 
Como una de las curiosidades del montaje, ci- 
taremos una secuencia que tenia lugar en el 
Fuerte Detmerring, un emplazamiento turis- 
tico e historico donde Stanz se vestia de epoca 
para tener un encuentro sexual fortuito con 
una fantasma de muy buen ver. La secuencia 
cortaba el ritmo del acuciante tramo final, y se 
opto por eliminarla. Pero no desaparecio del 
todo, pues se aprovecho para enriquecer y con- 
cluir el citado segmento del exito de los Caza- 
fantasmas: si nos fijamos, aunque ahora se 
trata de un sueno del Cazafantasmas, podemos 
verle vestido sob re la cama con una indumen- 
taria un tanto peculiar. 

Por otra parte, se llevaba a cabo la elabora- 
cion de la banda sonora. Fue Elmer Bernstein, 
quien ya habia trabajado en las peliculas ante- 
riores de Reitman, quien se ocupo de confec- 
cionar una de las mejores bandas sonoras de la 
historia. Empezo por el tema de los Cazafan- 
tasmas, un jugueton tema que nos remite di- 
rectamente al swing y a aquellos tiempos de la 
comedia de terror que hemos mencionado an- 
teriormente, de los anos treinta y cuarenta. 
Ademas, configuro el hermosisimo tema de 
Dana Barrett, una pieza muy lirica que se sirve 
del chello al igual que el propio personaje, 
como uno de los instrumentos principales. 
Pero al igual que la pelicula, Bernstein se des- 
ata conforme se acerca al fin del mundo, y sus 
composiciones para el apocalipsis neoyor- 
quino son furiosas, rojas y cortantes, toda una 
histeria musical de las masas. Como ultimo 
detalle, anadiremos que Bernstein se hizo ser- 
vir de las Ondas Martenot, un instrumento 
electronico que ya conocia gracias al uso que 
le habia dado en sus composiciones anteriores, 
como la majestuosa banda sonora para Heavy 
Metal (id., Gerald Potterton, 1981), pero que 
al ser tan poco frecuentado, termino de confe- 
rirle ese punto distintivo a la musica de la peli- 
cula. Al final de su trabajo, lamentablemente, 
Bernstein vio como alguna de las piezas que 


forma, o bautizar algun libro sobre la historia 
de los cazafantasmas. 

Otras canciones inolvidables del film son 
''Cleanin Up the Town \ de los Bus Boys, que 
arropa la primera salida vertiginosa del equipo 
hacia el Hotel Sedgewick; la epica ''Savin the 
Day\ de Alessi, para acompahar con destellos 
dorados el desfile final hacia los dominios de 
Gozer, todo ello mientras la cabalgata se salta 
algunos semaforos; o la impresionante y ex- 
traha "Magw\ de Mick Smiley, que ahade una 
atmosfera de ansiedad a la huida de los fantas- 
mas de la unidad contenedora. 

Para la version espahola, se realize un doblaje 
de gran calidad en la empresa catalana Sono- 
blok, en el que figuran autenticas leyendas del 
sector. Encontramos a Ricardo Solans como 
Venkman, a Salvador Vidal como Stanz, a Ca- 
milo Garcia como Zeddemore, a Eederico Me- 
nescal como Spengler, y a Maria Luisa Sola 
como Dana, entre los roles principales. Todo 
bajo la direccion del legendario Jose Luis Sansal- 
vador. No se puede medir el grade de extension 
que el trabajo de estos actores de doblaje alcan- 
zaron en los espectadores espaholes, resonando 
todavia hoy entre los aficionados las muchas 
frases imperecederas de su amplio repertorio. 

Con una extraordinaria campaha promocio- 
nal, fundamentada en ese emblema de la peli- 
cula que resume a la perfeccion la imposible 
comunion de dos conceptos tan opuestos como 
una cotidiana sehal de prohibido y un fantasma 
inexpresivo pero caricaturizado (obra del pro- 
ductor, pero tambien excelente artista Michael 
Gross) el film se estrena en el territorio ameri- 
cano el 8 de junio de 1984, y en Espaha un poco 
mas tarde, el 5 de diciembre de ese mismo aho. 
En ambos mercados, y en todo el mundo, el 
film de Reitman se erige en los mas altos pues- 
tos de la taquilla, convirtiendose en todo un 
evento cinematografico. La complicidad del pu- 
blico de todas las regiones (en parte, gracias a 
lo extendido de los sucesos paranormales a 
nivel mundial), y de todas las edades (algo que 


habia preparado, eran sustituidas por cancio- 
nes pop-rock en la pelicula, por lo que fue un 
tanto agridulce su participacion en las aventu- 
ras de Venkman y compahia. 

Si hablamos de canciones pop en Los Caza- 
fantasmas, por supuesto en primer lugar tene- 
mos que mencionar la cancion que Ray Parker 
Jr. escribio para la pelicula, titulada, como sabe- 
mos “Ghostbusters”. Rodeada siempre de la po- 
lemica en cuanto a su autoria, el tema se 
convirtio en un himno musical que dio la 
vuelta al mundo, y su pregunta retoricas sobre a 
quien habia que llamar se elevo por todas par- 
tes, transformandose en una de las frases mas 
repetidas a la hora de invocar cualquier tema 
sobrenatural, evocar la franquicia de alguna 
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pillo por sorpresa a sus responsables) es total, y 
su carrera comercial la convierte en una de las 
peliculas de mas exito de la historia. 


Muy pronto, peliculas de tematica similar, o 
con ingredientes parecidos, empiezan a inundar 
las salas. Films como Noche de miedo (Fright 
Night, Tom Holland, 1985), La tienda de los ho- 
rrores (Little Shop of Horrors, Frank Oz, 1986), 
House, una casa alucinante (House, Steve 
Miner, 1986), o Carino, he encogido a los nihos 
(Honey, 1 Shrunk the Kids, Joe Johnston, 1989) 
vienen a corroborar la predisposicion de la au- 
diencia a aceptar titulos con esa formula tan es- 
timulante de terror sobrenatural, o ciencia 
llevada al extremo, mezclado con una fuerza c6- 
mica. Muchos de ellos, ademas, con los actores 
procedentes de Los Cazafantasmas, como Rick 
Moranis, protagonista de dos de las anteriores. 

La franquicia, de igual modo, estaba a punto 
de sufrir su primera evolucion. Filmation, como 
recordamos la empresa que realizo esa pro- 
puesta de imagen real con dos detectives y un 
simio en 1975, tenia intencion de llegar a un 
acuerdo con Columbia para realizar una adapta- 
cion animada del film de Reitman. La compahia 
tenia una extensa filmografia dedicada a los di- 
bujos animados (suya fue He-Man y los masters 
del universOy por ejemplo) y aun conservaba el 
derecho a realizar una serie de television con su 
nombre original de Ghostbusters. Ese acuerdo 
no se produce, y Filmation, lejos de abandonar, 
decide realizar una serie de animacion pero ba- 
sada en los personajes de su serie de 1975. De 
esta forma, en 1986 llega Los Cazafantasmas 
(Ghostbusters, Marc Richards), donde los hijos 
de los Cazafantasmas originales de 1975, ahora 
Jake Jr. y Eddie Jr., junto con el legendario Tracy 
el gorila, se embarcan en 65 episodios donde 
reinan las bromas descacharrantes, los paseos 
horizontales y un inolvidable a la par que pate- 
tico villano, el gran Premier Malvado. 


En cuanto llega a los oidos de Reitman las in- 
tenciones de Filmation de llevar adelante una 
serie de television que se sirviese del exito de su 
pelicula, decide entonces que, si bien en un 
principio no tenia intencion, ahora si realizara 
una serie de dibujos animados basada en su pe- 
licula. Los mencionados Michael Gross y Joe 
Medjuck quedan como representantes de Co- 
lumbia, y maximos responsables del proyecto, y 
deciden contratar a Michael J. Straczynski, que 
casualmente provenia de Filmation, como prin- 
cipal encargado de los guiones. 

Straczynski, ademas de escribir algunos de 
los guiones para la serie, se rodeo de guionistas 
amantes de la ciencia ficcion y de la pelicula de 
Reitman, como Richard Mueller o Michael Rea- 


Los autenticos Cazafantasmas. 
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ves, y juntos, articularon una de las mejores se- 
ries de animacion que los ochenta conocieron. 
Siempre siguiendo las pautas de la pelicula, la 
serie contaba con algunos guiones esplendidos, 
con decenas de mensajes autoconscientes, ex- 
pan diendose a limites increibles, viajando por 
un sinfin de misterios universales o fantasmas 
reconocidos, ya fuese el mundo de H.P. Love- 
craft o El hombre del saco. Algunos de esos ge- 
niales episodios donde se puede comprobar 
todo eso son “Ciudadano fantasma”, “Cuento 
navideho”, “Toe, Toe” o “Llamada a cobro re- 
vertido de Cathulhu”, por citar solo unos pocos 
de esa primera etapa, (unos magnificos prime- 
ros 78 episodios, aun que en varios episodios la 
animacion se resienta). Esa tanda inaugural se 
convirtio en todo un exito en la cultura infantil 
norteamericana. Asi, Los autenticos Cazafan- 
tasmas (The Real Ghostbusters), como se 
llamo la serie (notese el polemico adjetivo aha- 
dido de “autenticos”), abarco finalmente seis 
ahos de emision, 140 episodios, y un spin-off 
protagonizado por el propio fantasma mo- 
queante del film de Reitman, llamado aqui Sli- 
mer (Moquete en Castellano). Como ultimo 
apunte sobre la serie, diremos que la fama del 
ectoplasma de clase cuatro fue tan grande, que 
llego a eclipsar a los cuatro cazafantasmas, lle- 
gandose a llamar la produccion durante un 
tiempo Moquete y los autenticos Cazafantas- 
mas (Slimer & The Real Ghostbusters). 

Cuando aun no se habia dejado de emitir la 
serie de animacion, en 1989 se estrenaba Caza- 
fantasmas 2 (Ghostbusters 2, Ivan Reitman), 
cuya trama tenia lugar cinco ahos despues de la 
anterior pelicula. Ahora, el negocio se habia 
desmoronado. Ray y Winston se dedican a ani- 
mar fiestas infantiles, haciendose valer de sus 
uniformes y de sus dotes para incentivar a los 
crios. Egon se encuentra inmerso en sus inves- 
tigaciones sobre las emociones humanas, mien- 
tras que Venkman ha encontrado su sitio en un 
variopinto programa de television, “El mundo 
psiquico”, donde entrevista a profetas del fin del 
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mundo o habla sobre bicbos sin pelo. En cuanto 
a Dana Barrett, su relacion con Venkman no 
termino amigablemente, y despues tuvo un bijo 
con otra pareja. Abora su bebe, de nombre 
Oscar, se ba convertido en el objetivo de Vigo el 
Carpato, un tirano moldavo cuyo espiritu so- 
brevive en un lienzo del museo donde trabaja 
Dana, y que anbela al crio para reencarnarse en 
e\y tomar forma corporea, y sumir al mundo en 
el decimo nivel del infierno. 

La secuela de las aventuras de los Cazafantas- 
mas tiene como principal punto en contra un 
desarrollo argumental demasiado coincidente 
con la primera entrega de 1984. Los sucesos se 
repiten casi de forma paralela, especialmente en 
su segunda mitad: una entidad sobrenatural des- 
ata el caos; los Cazafantasmas se enfrentan a la 
administracion, y ultimo enfrentamiento contra 
el villano todopoderoso, sin olvidar el elemento 
gigantesco (el muneco de los Marshmallows en 
la primera entrega y aqui la Estatua de la Liber- 
tad). Si ademas, esa relectura argumental resulta 
menos dinamica, inspirada y equilibrada que la 
anterior, la sensacion general que emana de Ca- 
zafantasmas 2 es de secuela por debajo de la ori- 
ginal. No obstante, podemos asistir a un retrato 
de los persona] es principales perfecto (en espe- 
cial las presentaciones de cada uno de ellos), y 
algun pasaje muy llamativo, como el juez cole- 
rico insuflando energia a los Hermanos Scoleri. 

En cuanto a su realizacion, Cazafantasmas 2 
tuvo una produccion mucho mas problematica 



y acelerada que la primera entrega. Despues del 
estreno del film de 1984, y bajo las riendas de 
David Puttnam, la productora entro en un peri- 
odo mas ale] ado del cine que representaba esa 
aventura de Reitman, pero tambien de menos 
exito recaudatorio, lo que propicio un cambio 
de direccion. Cuando una nueva mujer al cargo. 
Dawn Steel, acometio las labores directivas, 
entre sus principales objetivos estaba el rescatar 
al equipo de Cazafantasmas para conseguir una 
respuesta monetaria mas benevolente. Existian, 
por otra parte, reticencias de varios de los im- 
plicados, como Bill Murray, que no deseaban 
realizar la secuela solo por dinero, y deseaban 
conseguir extraer el ingenio de la primera parte 
e implementarlo en la segunda. 

Einalmente todas las partes se pusieron de 
acuerdo y se dio el visto bueno al proyecto, 
para fijar su estreno en verano de 1989. Se pro- 
cedio entonces a la escritura del guion, si- 
guiendo esa colaboracion entre Aykroyd y 
Ramis que tan buen resultado habia dado. Pese 
a que las ideas de Aykroyd en inicio giraban a 
ambientar las aventuras de los Cazafantasmas 
al otro lado del oceano, finalmente se decidio 
repetir el emplazamiento neoyorquino de la 
original, y asi se implementaron en el texto va- 
rias ideas en torno a la repercusion que los 
comportamientos negativos de los ciudadanos 
causan en el medio sobrenatural. Ramis por su 
parte, anadio diversos elementos argumentales, 
como la idea de un bebe con actividad y flexi- 
bilidad de adulto, lo que termino derivando en 
la idea de Oscar siendo atraido al alfeizar de la 
ventana por Janosz que conocemos. 

Mientras tanto, practicamente el mismo 
equipo de produccion, encabezados por Joe 
Medjuck y Michael Gross, se ocuparon de coor- 





dinar los distintos departamentos para la reali- 
zacion de la secuela. Uno de los que no se man- 
tuvieron, hemos de decir, fue la empresa 
encargada de realizar los efectos especiales. 
Mientras que en la primera parte fue Richard 
Edlund y su Boss Eilm Studios, aqui se ocuparia 
la ya mitica Industrial Light & Magic, con el no 
menos impresionante Dennis Muren liderando 
estas tareas y con la ayuda de primera mano en 
los talleres de Tim Lawrence. Ademas, artistas 
como Harley Jessup se ocuparon de conseguir 
encontrar ese tono rosaceo del film, una sensa- 
cion visual que queda impregnada en la retina 
del espectador, mientras que disenadores exter- 
nos, como Henry Mayo, se ocuparon de bos- 
quejar la nueva fauna sobrenatural. Todo en 
mitad de un momento historico donde los efec- 
tos especiales “tradicionales” estaban dejando 
paso a la tecnica digital. 

Una vez finalizado el guion, y todos los 
demas componentes de la produccion en fun- 
cionamiento, comienza el frenetico rodaje. De- 
cimos frenetico porque si ya la primera parte se 
hizo en un tiempo record, la segunda se hizo 
entre dos producciones tambien de Reitman, 
concatenando, y a veces alternando, los rodajes 
de Los gemelos golpean dos veces (Twins, 1988) 
Y Poli deguarderia (Kindergarten Cop, 1989). 

En cuanto a la banda sonora, Elmer Berns- 
tein habia quedado desencantado con las ulti- 
mas comedias en las que habia trabajado, y por 
ello habia decidido desviarse de esas tonalida- 
des humoristicas hacia otro tipo de proyectos. 
En su lugar, se recurrio a Randy Edelman, ha- 
bitual durante esta etapa del cine de Reitman, 
que anadio un toque calido a los protagonistas, 
ale] ado de las pesadillescas composiciones de 
la primera parte. Para las canciones, se atendio 
un nuevo giro hacia la musica rap, y por ello el 
tema principal, “On Our Own \ se encuentra 
realizado por Bobby Brown, habitual de este 
genero musical. En este sentido por ejemplo, el 
grupo de la misma modalidad, Run-D.M.C., 
elaboro una remodelacion del famoso tema de 


28 I SCIPIUORLD \ ABRIL / MAYO 2016 


EL MITO LOS CAZAFANTASMAS 



Ray Parker Jr, a lo que se anadio los mas orien- 
tados al rock y pop “Flip City”, de Glenn Frey, y 
‘'Higher & Higher \ de Howard Huntsberry, 
para la escena del frenesi de los espectros por 
la Ciudad, y la secuencia del despertar de la Es- 
tatua de la Libertad, respectivamente. 

Con todo, el rodaje de Cazafantasmas 2 da 
comienzo en Nueva York a finales de noviembre 
de 1988. Ya hemos dicho lineas arriba lo exitosa 
que resulto la serie Los autenticos Cazafantas- 
mas a nivel especialmente norteamericano, y 
eso conllevo que varios factores de esta secuela 
heredasen elementos de la serie de animacion. 

Es muy interesante este punto, puesto que du- 
rante el rodaje en la ciudad muchas familias se 
acercaban a conocer a los heroes en came y 
hueso que inspiraban a sus hijos. Curiosamente, 
muchos de ellos solo conocian los persona] es 
por la serie de animacion, llegando algunos in- 
fantes de acusar a Harold Ramis de no tener el 
pelo amarillo como su version de Los autenti- 
cos Cazafantasmas. En cambio, si bien Egon se 
mantenia fiel al aspecto que portaba en la pri- 
mera encarnacion cinematografica, otros per- 
sonajes como Winston, o especialmente Janine, 
si vieron modificado su aspecto, mucho mas 
cercano a sus vertientes animadas. Esto se hizo 
extremadamente patente en la trama protagoni- 
zada por Moquete, insertada como reclamo 
para esos seguidores de la serie de animacion, 
pero que en el conjunto del film no termina de 
desarrollarse adecuadamente. 

Una de las anecdotas del rodaje mas recorda- 
das fue que, tras filmar en plena y gHida noche 
la secuencia en que Egon, Ray y Winston consi- 
guen ascender del rio de mocos, untados total- 
mente en esta sustancia, y en pahos menores, 
los actores recibieron la horrorosa noticia de 
que las tomas no habian salido bien, teniendo 
que repetirlo al dia siguiente. Pensaron que se 
trataba de una broma, pero no fue asi: tuvieron 
que repetir la filmacion, y quizas el desaforado 
comportamiento de los personajes estuviese de- 
rivado de aquella experiencia. 


Ya hemos dicho el frenetismo del rodaje, 
pero ahadamos ahora que practicamente finali- 
zada la filmacion, y al igual que la primera 
parte, se realiza un pase previo para la audien- 
cia. Esto supone un jarro de agua fria para los 
responsables, puesto que el publico se muestra 
muy tibio con lo presenciando, coincidiendo 
muchos de ellos en la practica falta de climax 
final, de la poca sensacion de peligro general, y 
de lo inconexo de algunos pasajes. Eso lleva a 
que la produccion decida, con el calendario de 
estreno acercandose con la boca abierta, rodar 
nuevas secuencias que solucionen dichos pro- 
blemas. No obstante, se suma otro inconve- 
niente: conforme avanza la produccion. 
Industrial Light & Magic manifiesta que no 
puede hacerse cargo a la vez de las tomas de 
efectos especiales de las secuencias existentes, y 
las que se tienen que rodar ahora. Se contrata 
entonces a otras empresas como VCE, Availa- 



. % 



ble Light y Apogee, encargandose esta ultima 
de los efectos del tren fantasma del metro, por 
citar un ejemplo. Hasta Phil Tippett, el gran 
maestro del stop-motion, participo creando el 
espectro monstruoso que pasa por debajo del 
monumento de Washington Square, si bien de- 
bido a la fugacidad del piano y su trabajo rogo 
no aparecer acreditado. Como curiosidad, para 
el rodaje en el emplazamiento real, llevado a 
cabo por Apogee, la gente que queria participar 
en la filmacion desbordo al equipo de filma- 
cion, congregandose una afluencia de personal 
que rapidamente rebaso las cantidades de las 
centenas para llegar a las miles. 

La presion final vino dada por la decision de 
adelantar el estreno un mes, previsto original- 
mente para finales de julio de 1989, para asi 
aprovechar mejor el calendario veraniego. Ei- 
nalmente, el///m se estrena el 16 de junio, y 
aunque no es ni mucho menos un fracaso co- 
mercial, el resultado obtenido dista mucho de 
las expectativas e inversion que Columbia habia 
depositado en ella. Los tiempos habian cam- 
biado en la taquilla, ya muchas superproduc- 
ciones competian en esa franja del aho por un 
bocado en la recaudacion, y Cazafantasmas 2 
tuvo que enfrentarse cara a cara ni mas ni 
menos que con Batman de Tim Burton a la se- 
mana siguiente, y poco despues, con Arma 
Letal 2 (Lethal Weapon 2, Richard Donner), 
Regreso al Futuro 2 (Back to the Euture Part II, 
Robert Zemeckis) yMira Quien Habia (Look 
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Conforme fueron pasando los anos, e infruc- 
tuosos intentos de llevar a cabo una tercera 
parte se quedaban en el camino, los comics y 
los videojuegos seguian aportando su grano de 
arena al fenomeno de los Cazafantasmas. En su 
trayectoria en los vinetas, la franquicia conocio 
muchas variaciones, desde una muy interesante 
coleccion con historias de James Van Rise, pu- 
blicada en la filial americana de Marvel, hasta 
las ultimas series realizadas por la editorial 
IDW, con sugerentes crossovers entre Los Ca- 
zafantasmas y Mars Attacks^ Las Tortugas 
Ninja, Los Pistoleros Solitarios de Expediente 
X y hasta haciendo coincidir los Cazafantasmas 
cinematograficos con los de la serie de anima- 
cion en la mini- serie “Get Rear. 

Ya en 1984 los videojuegos se hicieron eco del 
jugoso planteamiento de la propuesta cinemato- 
grafica de Reitman, y asi llegaba de la mano de 
Activision y gracias a David Crane la adaptacion 
para ordenadores de la primera pelicula. Un vi- 


Whos Talking, Amy Heckerling). La secuela 
dio el adios cinematografico del equipo for- 
mado por Venkman, Stanz, Spengler y Zedde- 
more, y la decada de los ochenta se despidio de 
unos de sus mayores emblemas culturales. 

Aunque casi de inmediato se comenzo a espe- 
cular con la posibilidad de realizar una tercera 
parte, ni la productora estaba especialmente in- 
teresada, ni Bill Murray, al que consideraban 
parte esencial, estaba por la labor. El actor no 
queria repetir esa sensacion de secuela obligada, 
y menos, de ser la maxima figura (y responsa- 
ble) de una pelicula de tanta envergadura. 

La animacion, por su parte, presencio la lle- 
gada de una nueva serie titulada en nuestro pais 
como El regreso de los Cazafantasmas (Ex- 
treme Ghostbusters, Richard Raynis). En sus 40 
episodios emitidos en 1997, el argumento en 
realidad era una secuela de Los autenticos Ca- 
zafantasmas, donde solo aparecia Egon y Ja- 
nine (y Moquete), encargandose de formar a un 
nuevo equipo de estudiantes, cuatro jovenes re- 


> se 

ocular con 
i de realizar 
i parte 


presentantes cada uno de ellos de personalida- 
des muy diferentes entre si: la pseudogotica 
Kylie, el anarquico Eduardo, el abnegado Ro- 
land y el temerario Garrett. Su tono estaba im- 
pregnado de un tono un punto mas oscuro, con 
tintes verdosos, y dirigido hacia un rango de 
edad juvenil. Y aunque no gozo nunca de la po- 
pularidad de su anterior entrega animada, la 
serie ofrecio episodios de autentico horror ca- 
todico, como “La entrega finar, una deliciosa 
combinacion del terror de Stephen King, 
R.L.Stine y David Cronenberg, o el muy intere- 
sante capitulo doble final, “De nuevo en la ca- 
rretera \ con una impresionante reaparicion de 
Los autenticos Cazafantasmas que mostraban 
como el paso de los ahos les habia afectado. 
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Kate McKinnon, Kristen Wiig y Meiissa McCarthy. 



deojuego convertido en clasico instantaneo gra- 
cias a su capacidad de decision del jugador a la 
hora de equipar el Ecto-1 y elegir un punto de la 
Ciudad donde llevar a cabo su trabajo. Muchas 
mas adaptaciones se llevaron a cabo en este 
campo, pero hemos de citar el llevado a cabo en 
2009 por la empresa Terminal Reality, que con 
vista en tercera persona y manejando a un recien 
llegado a la empresa, contaba con las voces de los 
cuatro Cazafantasmas originales: Bill Murray, 
Dan Ayrkoyd, Harold Ramis y Ernie Hudson. 

El septimo arte, por su parte, siguio inten- 
tando llevar adelante de una forma u otra una 
tercera aventura de Spengler y su equipo. De 
esta forma, Aykroyd preparaba a finales de los 
noventa una tercera secuela con los Cazafantas- 
mas trasportados a una dimension demoniaca. 
El proyecto no llego como sabemos a buen 
puerto, ni tampoco nuevos guiones escritos por 
Lee Eisenberg y Gene Stupnitsky, o la ultima es- 
critura de la mano de Ethan Cohen. Cuando 
tristemente y de repente, Harold Ramis dejaba 
este mundo el pasado 24 de febrero de 2014, las 
posibilidades de una tercera entrega, o un nuevo 
proyecto, parecian lejos de llevarse a cabo. 

Las comedias sobrenaturales, o fantasticas, si- 
guieron realizandose durante la ultima decada 
del siglo XX, y la primera del nuevo siglo, con 
propuestas algunas de ellas ligadas directa- 
mente con el poquer de erradicadores de lo so- 
brenatural, como Agdrrame esos fantasmas 
(The Erighteners, Peter Jackson, 1996), Hom- 
hres de negro (Men in Black, Barry Sonnenfeld, 
1997), o Evolution (id., 2001), esta ultima, una 
nueva combinacion de tres persona] es peculia- 
res enfrentados al caos alienigena, dirigida por 
el propio Ivan Reitman. El cine espectacular, a 
su vez, en producciones auspiciadas por Roland 
Emmerich, Michael Bay o Stephen Sommers, 
han asimilado comportamientos de sus prota- 
gonistas ante eventos devastadores con influen- 
cias, conscientes o inconscientes, muy similares 
a las que Venkman y sus compaheros emitian 
ante su particular fin del mundo de 1984. 



Mientras eso ocurria, muchos espectadores 
(y directores) que en su momento atendieron 
la pelicula de Reitman comenzaron a desarro- 
llar un amor incondicional por ella. Paulati- 
namente, nos fueron llegando autenticas 
cartas de amor a la pelicula de 1984, como 
por ejemplo en Bienvenidos a Zomhieland 
(Zombieland, Ruben Eleischer, 2009), con el 
propio Bill Murray siendo halagado por el 
personaje de Woody Harrelson y pasando a 
escenificar con e\ la escena del Hotel Sedge- 
wick; o la ofrecida por Michel Gondry en Re- 
bobine, por favor (Be Kind Rewind, 2008), 
cuya primera reinterpretacion “suecada” es, 
precisamente, el clasico de Ivan Reitman. 

Saliendo de los limites cinematograficos, a 
nivel estadounidense, y tambien mundial, una 
gran multitud de seguidores se han organizado 
en sus respectivos grupos que hacen honor a los 
Cazafantasmas. Algo de lo que en Espaha tam- 
bien podemos presumir, con agrupaciones tan 
resehables como Ghostbusters Costa Este o 
Ghostbusters United^ o podcasts de nombres tan 
indicativos como El despacho del Dr. Venkman. 
Ese clamor general del publico por las cualida- 
des del film se ratificaba final y gloriosamente 
cuando la pelicula entraba, el 16 de diciembre 
del pasado aho, a formar parte de la Biblioteca 
del Congreso de Estados Unidos, una condicion 
reservada exclusivamente a aquellas obras cultu- 
ral, historica o esteticamente significativas. La 
pelicula obtenia el sello oficial de la importancia 
y repercusion a nivel cultural que habia desem- 
pehado en los ultimos treinta ahos. 

Y hace ahora doce meses, bajo las directrices 
principales de Ivan Reitman y Dan Aykroyd, se 
fundaba la empresa Ghostcorps. Su objetivo es 
coordinar todo un universo expandido que am- 


plie el fenomeno de los Cazafantasmas de cara al 
futuro. El primer paso es el reboot que Paul Eeig 
estrenara el proximo 12 de agosto en nuestro 
pais, cuyas protagonistas son Melissa McCarthy, 
Kristen Wiig, Kate McKinnon y Leslie Jones, y 
donde su trailer, como gran parte del material 
promo cional, ha sido objeto de un gran debate 
polemico donde se discute, entre otras cosas, la 
originalidad de Hollywood y el sexismo. 

Siguientes fases de este proyecto incluyen una 
segunda pelicula a estrenarse en los proximos 
ahos, con un tratamiento de guion escrito ya 
por Drew Pearce, autor, por ejemplo, del libreto 
de Iron Man 3 (id, Shane Black, 2013); o tam- 
bien, la posibilidad de realizar una tercera peli- 
cula que hiciese de crossover entre la primera y 
la segunda, y una cuarta pelicula que hiciese de 
precuela de la segunda. Sin embargo, la que pa- 
rece sera la pelicula mas inmediata de la fran- 
quicia es una produccion de animacion dirigida 
por Eletcher Monies, que se encuentra dando 
sus primeros pasos. Por supuesto, todo depen- 
dera de la recepcion que obtenga esa primera 
nueva aportacion de Paul Eeig. 

No entraremos a valorar dicha pelicula hasta 
que se estrene, ni la impresion que causara en 
las audiencias de todos los rangos de edad, sexo 
y region. Pero, como recoge este articulo, si de la 
fuerza, influencia e implicacion en el espectador 
que un simbolo como el de Cazafantasmas ha 
tenido durante la historia reciente de la cultura 
mundial. Algo que, aunque no es facil de sinteti- 
zar, trataremos de describir como un especta- 
culo sobrenatural donde el humor y el horror se 
entrelazan en rayos de protones, atravesando 
nuestra corteza cerebral para atrapar el deseo 
por un entretenimiento que fluctue a la veloci- 
dad de la luz. Algo que, como presagiabamos al 
inicio del articulo, se dirige al propio significado 
de la palabra mito, conectando su condicion de 
pelicula “mitica” con las historias fabulosas pro- 
tagonizadas por dioses y heroes. Porque, como 
rezaban aquellos primeros carteles de cine, estan 
aqui para salvar el mundo. 
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tSOLOPARAESPAl^A] 



cQue es el cosplay? Una palabra naclda en Japon, referente a una nueva 
disciplina: la de disfrazarse con un traje hecho por uno mlsmo e 
Interpretar al personaje del que uno se viste. 

por Rafael Ruiz-Davila 


ara ahondar mejor en el tema, en la 
primera parte de este articulo tene- 
mos una invitada muy especial, 
Florencia Sofen. Y en la segunda, 
un breve repaso a profesionales de este mundi- 
llo a lo largo de cuatro paises diferentes. 

FLORENCIA SOFEN 

COSPLAY Y FOTOGRAFIA 

Nacida en 1992 en Buenos Aires, Argentina, 
pero espanola de adopcion desde los 10 anos. 
Licenciada en Comunicacion Audiovisual, fo- 
tografa de profesion, modelo por vocacion, y 
experta en comic, sobre todo, americano. Pero 
su fama viene dada por ser, quiza la cosplayer 
de comic mas conocida de nuestro pais. La pi- 
llamos desprevenida en una cafe-comic de 
Burgos, El Saloncito del Comic, y como no 
podia escaparse, pues no tuvo mas remedio 
que responder a nuestras preguntas. . . 

Muy buenas, Flor. ^Empezamos? 

jBuenas! Encantada. jCuando querais! 

Esta palabra le sonara a chino a mas de un 
lector asi que, por favor, ^nos lo explicarias tii 
como experta en el tema, que es el “Cosplay”? 

La verdad es que no tiene demasiado miste- 
rio. El cosplay le anade al disfrazarse un pe- 
queno puntito que lo diferencia. La palabra 
sale del disfraz “costume“ con la interpreta- 
cion - pretende llevar a la 

realidad mediante la actuacion o el posado 
con el pertinente caracter al personaje del que 
se vaya. jEs muy divertido! 


Entonces, ^que hace falta para ser cospla- 
yer? ^Cualquiera puede serlo? 

Hacen falta ganas de trabajar e ilusion. Es 
algo que se hace por pasarlo bien y no hay que 
perder nunca esa perspectiva. Asi que si mi- 
mamos mucho a ese niho interior que tene- 
mos todos, si, puede serlo cualquiera. 

Pero el cosplay no es algo homogeneo, ^ver- 
dad? ^Existen variantes o tipologias? 

Aunque podemos separarlo segun los tipos de 
entretenimiento (los de videojuego, comic. 







Scarlet Witch (Florencia Sofen Cosplay & Photography). 


manga-anime, etc.) tambien hay otro tipo de, 
podriamos decir, terminos especificos segun a 
lo que se dedique uno. Se puede ser cosplayer 
(quien se disfraza e interpreta), crossplayer 
(quien se disfraza e interpreta persona] es del 
sexo opuesto intentando asemejarse, sin adaptar 
el personaje), propmaker (quien hace los 
“props” o utileria), cosmaker (quien hace los 
cosplays tanto para si mismo como para otros)... 
Eso si, no son excluyentes unos terminos de 
otros. Cada uno ya hace lo que quiere y con lo 
que este mas a gusto. Son tecnicismos que, per- 
sonalmente, no son demasiado necesarios. 

Poco necesarios, ;pero parece que hay una 
barbaridad de terminos! En fin, imagino que 
con el grado de especializacion que se ve por 
ahi, habra algiin tipo de valoracion de esto, 
tipo competicion, concursos... 

Hay concursos, muchisimos. Tanto a nivel 
local como internacional, por zonas, o a nivel 
mundial. Ya participar es a gusto de cada uno. 
Personalmente, jme da mucha vergiienza! Pero 
si que ahi se ve, y cada vez mas, un nivel alti- 
simo y unos acabados muy profesionales. jPero 
no por ser cosplayer hay que aspirar a ser algo 
asi! Yo estoy muy como da en el nivel en que 
estoy y, aunque quiera mejorar, no me voy a es- 
pecializar en algo que no me atraiga. 

Pero no sera la unica forma de “promo- 
cion”, por asi decirlo, ^no? Imagino que 
cuando algo tiene tanto trabajo, uno quiere 
mostrarlo de manera orgullosa al mundo, no 
solo a cuantos os conozcan. . . 

jClaro que no! Hay cosplayers con bastante 
nombre que jamas se presentaron a concurso. 
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Cada uno muestra su trabajo y lo hace visible 
en la medida que quiera. Para ello hay muchisi- 
mas paginas que se dedican a subir fotos o 
compartirlas, las propias paginas de los cospla- 
yers y las redes en general. 

en los eventos, se vive mucho el cosplay, 
es igual en todos... o hay incluso eventos “es- 
pecializados“? 

Se vive mucho y cada vez mas. Los eventos se 
han dado cuenta que el cosplay mueve a mucha 
gente y ya dedican espacios importantes en su 
programacion para lucirlo. Y ya desde hace 
unos cuantos ahos aparecieron eventos especia- 
lizados como la DragonCon o el Arte Cosplay 
(al que asistire en diciembre). 

Se podria decir que los cosplayer sols 
una especie de modelos (alternativos in- 
cluso dentro de lo alternativo) que, ade- 
mas, se hacen sus propios trajes... Lo que 



me lleva a pensar, ^hay mucha competitivi- 
dad entre vosotros? 

Como en todo hobby. Hay quien se lo toma 
mas enserio y quien no. Cualquiera que intente 
destacar ya entra en cierta competitividad con 
el resto. Yo soy de pensar que, la competitivi- 
dad, mientras sirva para dar lo mejor de uno 
mismo de forma sana y autosatisfactiva, es 
buena. Mai encauzada, solo te lleva a rencores y 
envidias que no hacen bien a nadie. 

Eso suena muy bonito, pero seguro que 
cada cual tiene sus “armas“. ^Cuales son las 
tuyas, por cierto? ^Que te hace “diferente“? 

Quiero pensar que, lo hago bien (risas). Ahora 
en serio, creo que el hecho de saber que resul- 
tado quiero para lucir mi trabajo en mis propias 
fotografias me facilita mucho a la hora de con- 
trolar que imagen muestro y promociono. Ade- 
mas, al centrarme unicamente en comics, el 
publico es bastante especifico, cosa que es buena 
para algunas cosas y me limita mucho para 
otras. Intento que lo que hago guste tanto a gente 
que vaya buscando cosas de comic y que sepa del 
asunto como a aquellos que les guste el cosplay. 
Pretendo invitar a la gente a que lea y comparta 
la fuente de la que bebe todo lo que hago. 

^Como ves el cosplay en Espana? 

Creo que esta empezando a ser mejor conside- 
rado tanto nacional como internacionalmente, 
ya sea por los representantes en concursos inter- 
nacionales o por la calidad y lo mediatico de al- 
gunas otras figuras conocidas. Asi que, mientras 
no perdamos el gusto por el ocio y la diversion 
Sana, creo que Espana tendra muchisima cali- 
dad y proyeccion en un futuro no tan lejano. 

^Que consejo le darias a alguien que le atrae 
todo esto o, que se ha interesado al leernos? 

iQue corra, que huya y no mire atras! Esto es 
muy absorbente y hay que tener mucha pacien- 
cia. Asi que si no se esta dispuesto. . . jHuye! Y 
ya para los valientes que se atrevan: Hacedlo 


por diversion, hacedlo porque os moris de 
ganas de vivir en vuestras carnes la experiencia 
de ir de cierto personaje y hacedlo con calma, 
paciencia y entusiasmo. Las cosas nunca salen a 
la primera o quiza no quedan tan bien como 
pensamos, pero la experiencia vale la pena. 

Y para terminar. . . ^E1 cosplay mas dificil 
que te has hecho? 

Emma Erost de los Phoenix Eive [X-Men, 
Marvel Comics] . 

^E1 cosplay favorito de los que te has hecho? 

Harley Quinn [DC Comics]. 

^Tu cosplay sohado aiin por hacer? 

Songbird [Thunderbolts, Marvel Comics] 

Florencia, muchas gracias. 

Gracias a vosotros, jespero que os animeis a 
participar en algun evento! 


Supergirl (Clint & Jillian Cosplay and photography). 
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EL COSPLAY A LO LARGO DEL MUNDO 


BREVE REPASO A PROFESIONALES DE ESTE MUNDILLO A LO LARGO DE CUATRO RAISES DIFERENTES 


FERNANDO BRISCHETTO 

FOTOGRAFO (Argentina) 

^Por que fotografo de cosplay en lugar de 
otro tipo de fotografia? 

Por gusto ya que mi trabajo principal, si bien 
tiene una relacion con el cosplay, no es la fotogra- 
fia, por lo cual es un hobby tornado con seriedad. 

^Como fue tu entrada a este mundo? 

Mi conocimiento del cosplay viene de epocas 
de fines de los 90, de cubrir eventos de video- 
juegos y asistir a convenciones de comics y 
anime en Argentina mas que nada. Luego en el 
2010-2011 comence a ir mas asiduamente a las 
cons los fines de semana y alii arranque defini- 
tivamente de lleno con la fotografia de cosplay. 

^Preferencias dentro del cosplay? 

Cosplayers con actitud y conocimiento del 
personaje que interpretan (risas). Salvo eso, 
me gusta de todo. 

^Que crees que te diferencia como foto- 
grafo? ^Que tecnica te distingue? 

Es dificil definirlo concretamente. He tenido 
sesiones que he planeado con mucho tiempo y 
fue hacerlas en el lugar casi real de un perso- 
naje, como sucedio con Tomb Raider con la 
version actual de Lara Croft, en el mejor lugar 
posible, que fueron las ruinas mayas en Me- 
xico. Tambien hago mucho retrato y close up 
que no es lo normal, porque no muestra el 
traje, pero es algo de gusto personal. En cuanto 
al estilo de fotografia y edicion, siempre va 
mutando y siempre se aprende algo nuevo. 


Soy muy de sacar con gran angular y luego 
irme al extremo del retrato de cara y mirada, 
como explicaba anteriormente. No suelo usar 
muchos flashes, a lo sumo un softbox y mucho 
de luz natural. 

^Que te aporta el cosplay como fotografo? 

El cosplay es una vena de la fotografia que te 
da una libertad casi extrema, diria yo. Cada 
personaje tiene sus caracteristicas y tienes miles 
de posibilidades por la diversidad de persona- 
jes. Creo que es por lejos una rama de las mas 
creativas de la fotografia. 



CESAR RlUADENEYRA 

FOTOGRAFO (Peru) 

^Por que fotografo de cosplay en lugar de 
otro tipo de fotografia? 

Porque el ser fotografo de cosplay me permite 
entrar de algun modo a esos fantasticos univer- 
sos de los que somos tan fans y transmitir esa 
misma sensacion a los demas, la sensacion de 
como seria estar en esos mundos y ver en came 
y hueso a los personajes que aman. Cada sesion 
es un viaje a un universo diferente y cada foto 
un momento en la vida del personaje. 

^Como fue tu entrada a este mundo? 

Desde muy nino siempre fui gamer y fan de 
los comics y animes, a la vez que le agarre el 
gusto a dibujar, pero era muy perezoso para pin- 
tar, o sea si me gustaba un buen dibujo pintado, 
pero era flojo para hacerlo y muchas veces los 
dejaba a medias... Ya de adolescente descubri 
que me gustaba hacer fotos, tenia una camara 
pequena y hacia fotos graciosas con mis amigos 
cada vez que nos juntabamos, no era fan de fotos 
tradicionales, siempre haciamos algo diferente. 
Mas adelante empece a trabajar como informa- 
tico en una ONG, pero no estaba muy contento, 
sentia que no era lo mio, entonces descubri lo 
que es el cosplay y empece a practicarlo, a la par 
de eso me di cuenta que podia combinar mi 
hobby antiguo con mi nuevo hobby, descubri 
que podia crear esas imagenes de mis personajes 
favoritos que tanto me gustaba hacer de nino 
pero sin necesidad de pintar (risas). 

Einalmente pense que no seria mala idea de- 
dicarme a esto, no lo hacia tan mal. Ademas, 
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Aun nos falta ser mas 
unidos como comunidad y 
vernos como colegas mas 
que como rivales 

como esto si me gustaba, me motivaba a mejo- 
rar asi que no podia fallar (risas). 

A1 principio dejar mi trabajo y carrera dio 
miedo, pero tuve el apoyo de una amiga, no solo 
moralmente sino que para poder practicar, ya que 
es cosplayer, de hecho es la cosplayer mas cono- 
cida de mi pais, asi que a veces bromeo con ella 
diciendole “^Cbmo alguien como tu podia invertir 
su tiempo cosplayedndose para dejar que le haga 
esasfotos tan malas con mi camarita al inicio?” 
(risas). Creo que sin su apoyo no habria logrado 
lo mucho o poco que he conseguido. En fin, prac- 
tique muchisimo con ella a la par que empece a 
estudiar fotografia, asi que soy de aquellos que 
pueden decir que empezaron su carrera profesio- 
nal de frente como fotografo de cosplay (risas). 

^Preferencias dentro del cosplay? 

Me gustan los persona] es de videojuegos, creo 
que visualmente son mas atractivos, sus disenos 
son fabulosos en su mayoria y junto con los per- 
sona] es de comics, son mas creibles, ya que es 
mas facil que una persona se parezca mas a un 
personaje de videojuego que a un dibujo (claro, 
si hablamos de los persona] es realistas). 

^Que crees que te diferencia como foto- 
grafo? ^Que tecnica te distingue? 

No se si tenga una tecnica distinguible pero 
mi estilo esta enfocado a retratar momentos, 
me gusta que el personaje este en accion mas 
que en una pose, siempre puedes ver una se- 
sion mia y entender lo que el personaje esta 
haciendo o en que situacion se encuentra, por 
eso mismo no soy muy fan de las fotos de es- 
tudio, prefiero hacerlas en locaciones, para 
que el personaje se vea, como ya dije, en su 
propio universo, lo hace mas real y ademas se 


puede jugar con los elementos del entorno 
para que se note mas que esta dentro de la es- 
cena y que algo esta sucediendo. 

^Que te aporta el cosplay como fotografo? 

Diversion (risas). Aunque tambien hago foto- 
grafia “normal”, ya saben, moda, eventos. etc. 
Creo que si solo me dedicara a eso terminaria 
aburriendome. Como dije antes, esto es combi- 
nar mi ahora trabajo con mi hobby. 

Ademas el ser fotografo de cosplay me ha 
permitido conocer gente increible y muy ta- 
lentosa, no solo de mi pais sino de otros pai- 
ses en otros continentes y entablar amistad 
con ellos, es increible. 

^Como esta el panorama del cosplay en Peru? 

En cuestion de tecnica Peru se destacaba 
bastante a nivel sudamerica anteriormente, la- 
mentablemente hubo un tiempo en que nos es- 
tancamos bastante, pero ultimamente la gente 


Aleksandra Tora "Shappi" (Polonia). 

T *' ' 



se ha puesto las pilas y esta investigando y 
aprendiendo nuevas tecnicas para hacer me] or 
sus trajes y nuevamente esta resurgiendo el es- 
piritu cosplayero para hacer trabajos mas puli- 
dos y superarse cada vez mas, eso es muy 
bueno. Por otro lado creo que aun nos falta ser 
mas unidos como comunidad y vernos como 
colegas mas que como rivales. 

ALEKSANDRA TORA ''SHAPPI" 

COSPLAYER (POLONIA / POLLAND) 

^Que es para ti el cosplay? ser cosplayer? 

El cosplay para mi es la mayor pasion de mi 
vida. He estado haciendo cosplaying desde hace 
mas de 6 anos jy no puedo conseguir abu- 
rrirme! Me gusta mucho la parte de la elabora- 
cion del proceso de vestuario (trabajar con 
materiales, la busqueda de nuevas maneras de 
hacer algo, la pintura y la proteccion de trajes), 
pero tambien me encanta conocer nuevas per- 
sonas, gracias a ello! Las convenciones son un 
gran lugar para encontrar gente interesante y el 
ser cosplayer ayuda mucho. 

^Como empezaste en el mundo del cosplay? 

Empece a cosplayearme cuando tenia 16 
anos, yo estaba asistiendo a convenciones de 
anime y manga en Polonia y vi un concurso de 
cosplay -jlos trajes eran tan preciosos!- Me ins- 
pire por los otros cosplayers en el escenario y 
decidi probar por mi cuenta. 

^Cual es tu cosplay favorito? aqud que 
tienes aun como re to? 

Mi disfraz favorito de los mios propios, es de- 
finitivamente Brunhilde, de Zangeki no Regin- 
leiv. Este traje me tomo 3 meses para hacerlo jy 
tuve que utilizar to das mis habilidades para 
completarlo! Hubo costura, fabricacion de ar- 
maduras, fundicion de resina, escultura, trabajo 
con las pelucas... jtantas cosas! Al final estoy 
muy contenta con ella sobre todo porque me 
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Susana Espina (Chile). 


permitio ganar las finales del Cosplay Gathe- 
ring Europeo en 2013. 

Dentro de todas las variantes del cosplay, 
^cual es en la que te sientes mas comoda? 

Me encanta hacer disfraces de videojuegos 
que he estado jugando. De esta manera puedo 
mostrar mi amor por el personaje y ya que he 
jugado, me se la interpretacion de mi heroe 
muy bien. Por lo general,escojo ninas guerreras 
con armadura (sonrisa). 

^Cual dirias que es tu especialidad dentro 
del cosplay? ^Que te distingue? 

Soy gran fan de los trajes blindados. Creo que 
son un desafio enorme y tambien son muy di- 
vertidos de usar. ^Quien no quiere ser un gue- 
rrero de brillante armadura (risas)? Tambien 
me encanta la creacion de grandes alas, apoyos 
y los trabajos de compensacion de peso. 

^Como podrias decirnos que esta el pano- 
rama del cosplay en Polonia? 

jEl cosplay en Polonia se esta convirtiendo en 
una cosa muy grande! Tenemos una gran canti- 
dad de nuevos cosplayers que asisten a los 
eventos y todos ellos son muy entusiastas al res- 
pecto. Los cosplayers mas experimentados tra- 
tan de ayudarles con sus conocimientos y 
consejos. Son en su mayoria sob re juegos y co- 
mics ya que en nuestro pais, el manga y el 
anime empezo a crecer recientemente. Estoy 
muy orgullosa de mi pais ya que hemos ganado 
varios concursos europeos jy la comunidad es 
especialmente amable y servicial! 

SUSANA ESPINA 

COSPLAYER (CHILE) 

^Que es para ti el cosplay? ser cosplayer? 

Para mi son dos razones, la primera es que me 
gustan las cosas lindas y mas el proceso de estas, 
desde la seleccion de materiales, la mano de obra 


Las convenciones son un 
gran lugar para encontrar 
gente interesante y el ser 
cosplayer ayuda mucho 

y el resultado, es lo que verdaderamente me 
llama la atencion en esto, la segunda es que me 
gusta dar vida a los persona] es no solo disfrazan- 
dolos si no que con una presentacion o sesion de 
fotos donde se vea la interpretacion y una histo- 
ria, algo magico y alucinante. La excusa para 
poder crear cosas y no queden sin lucirse. 

^Como empezaste en el mundo del cosplay? 

Me gustan las ilustraciones y me llamo la 
atencion cuando tenia 12 anos que en internet 
habia gente que se disfrazaba de los persona] es 
que me gustaban y veia las fotos jyo tambien 
queria hacerlo! queria dar vida a esas ilustra- 
ciones, pero no fue hasta que tuve 16 anos 



cuando una nina de un curso mayor tenia una 
foto de (Chou]i Naruto) y le pregunte si le gus- 
taba el anime (en mi escuela era dificil encon- 
trar gente con gustos comunes, estaban todos 
en la pubertad) me di]o que si y que estaba re- 
colectando materiales para su cosplay, le pre- 
gunte los detalles del evento y le pedi ayuda a 
mi mama con el cosplay de Athena Asamiya 
del KOE 97 y de ahi no pare. 

^Cual es tu cosplay favorito? aqud que 

tienes aiin como reto? 

Mi favorito es el de Mai Shiranui y el reto es 
el de Bayonetta que aun no me queda como 
yo quiero. 

Dentro de todas las variantes del cosplay, 
^cual es en la que te sientes mas comoda? 

El cosplay “comun” aunque igual me gustaria 
hacer un crossplay pero mi busto me lo ha im- 
pedido muchas veces (risas). 

^Cual dirias que es tu especialidad dentro 
del cosplay? ^Que te distingue? 

Mi especialidad son los props, en mi pais por 
lo menos muchas chicas hacen armaduras pero 
no he visto mu]er que se dedique a usar la cala- 
dora y fibra de vidrio, ademas paso los disenos 
originales a escala en Autocad y siempre me 
quedaran con el porte adecuado, hago props de 
alta comple]idad en materiales baratos, mis pre- 
feridos la madera y la goma eva. 

^Como crees que esta el panorama del cos- 
play en Chile? 

Cada vez el nivel del cosplay esta subiendo, 
no tenemos nada que envidiarle a otros paises 
y es mas popular en television y youtube pero 
tenemos pocos eventos importantes de cosplay 
con gente que no sirve para evaluar traba]os. 
Creo que esto no nos permite seguir avan- 
zando en tener concursos importantes como la 
WCS que es un sueno para la mayoria de 
nuestro s compatriotas. spui 
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veces la ignorancia resulta impera- 
tiva. Si sabemos demasiado los 
hombres podemos llegar a ser muy 
estupidos. Miren la bomba ato- 
mica. Se supone que deberia haber sido un 
gran avance y en teoria asi fue. Posteriormente 
las aplicaciones de la energia atomica ban sido 
cuantiosas pero ^por que diantres tenemos que 
ser a veces tan estupidos? Esta idea, no obs- 
tante, no es algo nuevo. La sensacion de que la 
especie humana es demasiado mentecata como 
para meter sus manos en segun que asuntos ha 
rondado a la especie desde que el primer hom- 
bre de las cavernas decidiera utilizar esa masa 
gris que tenia dentro del craneo. Y si no que se 
lo pregunten a Mary Wollstonecraft Shelley, 
una joven britanica que con poco mas de 
veinte ahos pario una obra maestra universal 
como Frankenstein o el moderno Prometeo. 

El subtitulo de este relato, “El moderno 
Prometeo” nos da la clave de lo que deciamos 
al principio. En la mitologia griega, Prometeo 
era un Titan amigo de los hombres que robo 
el fuego de los dioses para entregarselo a los 
mortales. Ese “fuego”, no era una simple 
llama incandescente, era “el fuego de la sabi- 
duria” Es decir, Prometeo robo el conoci- 
miento de los dioses para entregarselo a los 
hombres. Y, ^cual es el resultado de un hom- 
bre con el conocimiento de los dioses en su 

The Frankenstein Chronicles 
plantea que habria pasado 
si un cirujano mas o menos 
demente hubiera cogido la 
obra de Shelley 


por Ramon Monedero 

poder? La criatura de Erankenstein. Hay 
cosas que el hombre no deberia tocar. 

UN UNIUERSO EXPANDIDO 

The Frankenstein Chronicles nos situa a fi- 
nales del siglo XIX, en donde un detective, 
John Marlott (Sean Bean), encuentra a orillas 
del rio Tamesis el cuerpo de una niha recau- 
chutada con costuras y que incluso llega a re- 
accionar al contacto con su piel. Resulta que 


por esas mismas fechas se anda cocinando una 
Ley en el parlamento britanico que pretende 
poner cota a los cirujanos locos y a los charla- 
tanes que con un escalpelo en la mano van di- 
ciendo por ahi que son capaces de extirpar un 
rihon. Nada menos que un ministro ordena a 
Marlott que deje lo que sea que lleve entre 
manos y se dedique en cuerpo y alma a descu- 
brir quien anda por el Londres victoriano re- 
mendando cadaveres de nihas. 
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El punto de partida de The Frankenstein 
Chronicles no puede ser mas interesante. La 
cosa se pone todavia mas inquietante cuando en 
la trama aparece la mismisima Mary Shelley y lo 
que es mas, el libro de Frankenstein tambien 
esta sobre la mesa. La serie, bucea de este modo 
entre el relato de Shelley y la propia ficcion pro- 
puesta por su creador, Benjamin Ross, para ter- 
minar ofreciendo una especie de universo 
expandido del clasico literario. Sin adulterar una 
sola coma de la obra de Mary Shelley, The Fran- 
kenstein Chronicles propone ir un paso mas alia 
y plantear que habria pasado si un cirujano mas 
o menos demente hubiera cogido la obra de 
Shelley como si de un libro de estilo se tratase. 

Profesando un absoluto respeto por el libro 
original, Ross reconstruye el mismo dilema 
moral que planteaba Shelley trasladandolo a 
entornos algo mas verosimiles y cercanos para 
el espectador del siglo XXL De la mitologia 
griega a la tragedia romantica el mito de Fran- 
kenstein se transforma aqui en un thriller de- 
tectivesco de ribetes politicos sobre la etica y la 
moral. Como en el relato de Shelley, toda la in- 
triga de The Frankenstein Chronicles gira en 
torno a la idoneidad o no de restringir legal- 
mente las practicas medicas. ^Es etico o es un 
abuso politico propio de mentes retrogradas? 

Paralelamente, la serie de Ross se construye 
como una tipica historia de detectives. Sean 
Bean, que siempre ha sido un actor solvente y 
que con los anos va ganando en entereza drama- 
tica, resulta particularmente verosimil como un 
detective atormentado por la muerte de su mujer 
que, segun parece apuntar la historia, no fue 
exactamente de muerte natural como termino en 
el otro barrio. De hecho, aqui reside uno de los 
detalles mas interesantes de la serie. Marlott pa- 
dece sifilis, y la enfermedad esta empezando a 
manifestarse en su cuerpo. El matiz no es baladi 
porque incrementa la credibilidad del persona] e 
y acentua el dramatismo de la historia. De este 
modo, el sentimiento de culpa que corroe al per- 
sonaje se deja sentir en todos sus actos lo que en 


Ross reconstruye el mismo 
dilema moral que planteaba 
Shelley trasladandolo a 
entornos algo mas 
verosimiles y cercanos para 
el espectador del siglo XXI 

ultima instancia implica que termine tomandose 
el caso como una cuestion personal. 

UN AUTOR ENTRE 
FICCION Y REALIDAD 

Lo interesante y lo universal de la obra de 
Mary Shelley es que casi doscientos anos des- 
pues de su publicacion el libro sigue estando de 
rabiosa actualidad. Que son sino los debates 
sobre la clonacion o la investigacion con cdulas 
madres. Resulta facil decir que si existe la cien- 
cia para hacerlo porque no llevarlo a cabo si se 
pueden salvar vidas sin embargo Frankenstein 
por lo menos, nos pone en aviso. Fue algo pare- 



cido a lo que le paso a John Hammond con su 
estupendo parque de dinosaurios en Parque Ju- 
rasico. Ir mas alia de lo que el hombre deberia 
ir, tal vez, y solo tal vez, no sea la gran idea que 
pudiera parecer en un principio. Vaya por de- 
lante que personalmente ni apruebo ni des- 
apruebo este tipo de practicas medicas pero si 
que me recuerdan con facilidad al relato de 
Shelley y me hacen pensar. En suma, lo que nos 
decia Frankenstein es que no juguemos a ser 
dioses porque cuando hemos tenido demasiado 
poder en nuestras manos suele ser frecuente 
que metamos la pata hasta el fondo. 

Asi, entre dudas y prejuicios, entre sospechas 
eticas y morales, la historia de The Frankenstein 
Chronicles se va haciendo paso entre un Londres 
minuciosamente reconstruido. Aqui, no vemos 
una capital britanica romantica pensada para 
mitos del horror clasico sino una ciudad sucia y 
aspera que parece aglutinar enfermedades en 
cada esquina. De este modo, la historia de Fran- 
kenstein se vuelve tambien mas real y mas fisica 
tambien, mas carnal. Las costuras de la piel per- 
forada resultan mas dolorosas que otras veces 
como tambien sus consecuencias morales. 

Resulta interesante que detras de The Fran- 
kenstein Chronicles este un nombre como el de 
Benjamin Ross, un consumado director y guio- 
nista de television sin grandes hallazgos en su 
carrera. Sobresale, no obstante, entre titulos mas 
o menos anodinos, el telefilme, RKO 281 y una 
interesante aproximacion a la genesis de Ciuda- 
dano Kane. Como es sabido, Orson Welles se 
inspiro en el magnate Randolph Hearst para di- 
senar al protagonista de su opera prima y esta 
pelicula hecha para television nos habla de esto. 
Para lo que a nosotros nos interesa es llamativo 
que Ross hiciera en RKO 281 algo muy parecido 
a lo que sucede en The Frankenstein ChroncileSy 
coger la realidad para transformarla con peque- 
nos detalles, pequenas inclusiones personales o 
incluso inquietantes anadidos literarios, en algo 
sensiblemente distinto. En este juego entre fic- 
cion y realidad la serie sobre el mito de Fran- 
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kenstein sale ganando porque el margen del que 
partia resulta mucho mas maleable y porque en 
este caso no se trata tanto de mezclar verdad y 
ficcion sino que tambien hay una base literaria 
detras. Esto jugaba a favor de Ross. 

For otro lado, y como tambien ha sucedido en 
otras series de television como True Detective o 
Show Me a Hero, el director de The Frankens- 
tein Chronicles, es siempre la misma persona, 
en este caso, el propio Ross. Esto es interesante 
porque tradicionalmente las series de television 
americanas siempre han variado el nombre de 
su director dejando que sean los productores los 
que permanecen en los creditos capitulo tras ca- 
pitulo. Esto siempre ha hecho que la autoria, por 
lo menos visual, siempre haya sido un poco di- 
fusa. Cambiando al director constantemente 
solo se conseguian productos visualmente im- 
personales dejando la fuerza creativa para el 
productor, el creador o el llamado shworunner 
que no solo indicaba por donde debia transcu- 
rrir la historia sino que tambien sugeria como 
debian ser sus imagenes. Si la television, como 
se lleva diciendo desde hace tiempo, cada vez se 
parece y se merece una consideracion cinemato- 
grafica mayor debido a sus logros dramaticos, 
era cuestion de tiempo que este asunto del di- 
rector/ productor/ showrunner cambiara. 

The Frankenstein Chronicles no solo tiene 
coherencia dramatica durante los seis episodios 
que conforman esta primera temporada sino 
que tambien tiene congruencia narrativa. Es sin 
embargo, en este aspecto, donde The Frankens- 
tein Chronicles es tal vez mas floja. La serie no 
tiene grandes hallazgos visuales ni tampoco 
propone cosas particularmente distintas. Ross 
parece conformarse con montar un relato cla- 
sico de detectives con todos sus cliches para 
que no falte ni uno y nadie se sienta en terreno 
ajeno. La serie por tanto, se acerca mas a las 
historia de detectives que las peliculas de terror. 
Al menos en su forma, el fondo es otra cosa. 

No obstante, que nadie entienda esto como 
un inconveniente exactamente, aunque es 


Seguramente Mary W. 
Shelley estan'a encantada 
con “The Frankenstein 
Chronciles” 

cierto que se echa en falta cierto empaque vi- 
sual, nadie le puede negar a la serie una mas 
que lograda efectividad. Como apuntaba Mi- 
chael Hogan del The Telegraph, ''puede que este 
llena de cliches, pero su atrevido y atmosferico 
drama de epoca cuenta con un elenco de estrellas 
y resulta realmente perturhador\ Es de hecho, 
en esto ultimo, en su capacidad de perturbar, 
donde residen los grandes hallazgos de The 
Frankenstein Chronciles. 

UNA PROPUESTA DE TERROR 

Siempre he pensado que las historias de 
miedo no tienen por que darnos exactamente 
miedo en el momento mismo en el que las esta- 
mos contemplando. Creo que los relatos de te- 
rror son algo mas. Creo que las narraciones de 
horror son aquellas que ponen el dedo en la 
llega y nos ponen los pelos de punta despues de 
que las hayamos visto o escuchado. Indepen- 
dientemente de los sustos que uno se pueda lle- 
var por el camino creo que la verdadera historia 
de miedo es aquella que nos deja con el animo 
trastornado y sobre todo, con una sensacion de 
angustia vital. The Frankenstein Chronicles 
consigue esto sobradamente. No voy a revelar 
nada pero las intenciones y los objetivos de 
Ross funcionan a las mil maravillas. 

Pero es que tambien, creo que las historias de 
terror deben desasosegar el animo del respeta- 
ble, pero sobre todo, desde una perspectiva 
moral. Esto siempre es interesante porque nos 
obliga como espectadores a replantearnos nues- 
tras posiciones iniciales y sobre todo, a poner- 
nos en la piel del monstruo. En este sentido. 

The Frankenstein Chronicles lo tenia facil por- 
que probablemente la obra de Shelley sea el 
gran relato moral del terror romantico. Y lo 



mejor, sin duda, es que Benjamin Ross ha sa- 
bido respetarlo y desarrollarlo en su propio be- 
neficio sin adulterarlo. 

Seguramente Mary W. Shelley estaria encan- 
tada con The Frankenstein Chronciles y cre- 
anme, esto es lo mejor que se puede decir de esta 
serie fundamentalmente porque no es nada facil 
partir de una historia universal y hacer con ella lo 
que ha hecho Ross. Son numerosos los ejemplos 
que, utilizando como modelo de partida el relato 
de Shelley, terminaron traicionandolo como por 
ejemplo ocurrio con la reciente Yo, Frankenstein 
y ya veremos que pasa con la inminente Victor 
Frankenstein de Paul McGuigan. Sin embargo 
Benjamin Ross ha sabido como, sin salirse de lo 
planteado por Shelley, ir un poco mas alia. 

El escenario que deja planteado The Frankens- 
tein Chronicles para una segunda temporada que 
aun estamos esperando sea anunciada es real- 
mente prometedor. Si en esta primera entrega 
entraban en juego por sorpresa la propia Shelley 
y la existencia de su libro, en una segunda sesion 
ya contariamos con otro de los elementos esen- 
ciales de la obra que no dire cual es. 

Se trata en suma de una propuesta interesante 
que de seguir adelante podria desarrollar las pro- 
puestas de Shelley hasta limites terriblemente in- 
teresantes. De momento The Frankenstein 
Chronciles se queda como un magnifico ejem- 
plo para revisitar el mito de Erankenstein sin 
salirse de lo establecido pero sin ofrecer exacta- 
mente lo mismo. Ya digo, todo un logro. spuj 
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EL REGRESO DEL SENOR DE LA CENIZA 

por Raiil Gil Toural 


I I ientras el fuego se desvanece y el 

mundo cae en ruinas, la desarrolla- 
dora FromSoftware y el director Hi- 
I I detaka Miyazaki continuan la 

aclamada historia de la serie Dark Souls. Fans y 
nuevos jugadores podran dejarse llevar por los 
graficos inmersivos y la jugabilidad distintiva de 
Dark Souls III. Un juego que nos ofrecera un 
nuevo sistema online de juego que integra inter- 
acciones en la historia para un jugador sin inte- 
rrupciones; una diversificacion en la accion de 
combate que permite a cada jugador crear su 
propio estilo de juego; una iluminacion dina- 
mica y unos efectos de particulas que sumergi- 
ran a los jugadores en un oscuro mundo 
fantastico vasto y con impresionantes escenarios 
que podra ser explorado en cada sesion de juego. 

Ademas Bandai Namco nos ofrece dos edicio- 
nes especiales de Dark Souls III. La mas especta- 
cular, conocida como edicion Prestige, nos ofrece 
ademas del juego, una caja metalica, una caja de 
coleccionista, tres parches, la banda sonora origi- 
nal, un mapa del juego de tela, un libro con el 
arte del juego en tapa dura, y dos figuras. La pri- 
mera representando al Sehor de la Ceniza con 40 
cm de altura, y otra del caballero rojo de 25 cm. 
La otra es la edicion Coleccionista, que incluye lo 
mismo que la edicion Prestige a excepcion de la 
increible figura del Sehor de la Ceniza. 

Al igual que los demas juegos de la saga, el 
Dark Souls III es un juego en el que resultara 
conseguir todos los logros y trofeos. Los peli- 

La historia de Dark Souis iii 
podriamos decir que 
comienza con Demon’s 
Souis, juego editado en 2010 


gros nos acecharan en cada rincon y debere- 
mos enfrentarnos a poderosos jefes finales ca- 
paces de acabar con el mas aguerrido guerrero 
con tan solo un golpe. 

Considerado uno de los mejores juegos de 
rol de todos los tiempos, la historia de Dark 
Souls III podriamos decir que comienza con 
Demon’s Souls, juego editado en 2010 que nos 
trasladaba hasta un lugar donde el mal cam- 
paba a sus anchas devorando las almas de los 
vivos y acabando con todos aquellos que inten- 
tan hacerles frente. Luego le llegaria el turno al 
primer Dark Souls, en 2011, que no solo res- 
petaba las reglas establecidas por su predece- 
sor, sino que sin ser una secuela directa 
muchos no dudaron en calificarlo de sucesor 
espiritual de este. El primer Dark Souls ofrecia 
un mundo abierto, con una enorme cantidad 


de zonas que explorar y que se interconectaban 
de diferentes maneras ofreciendo al jugador la 
posibilidad de sumergirse en la accion y per- 
derse en tan vasto mundo. Ya en 2014 vio la luz 
Dark Souls II que elevaba la jugabilidad y por 
consiguiente la dificultad hasta limites insospe- 
chados. Ahora con Dark Souls III, su creador 
Hidetaka Miyazaki vuelve a la saga para recu- 
perar el espiritu de la primera entrega y que 
nos reencontrara con el gran juego que siem- 
pre ha estado ahi, oculto entre las sombras. 

Un gran nivel de personalizacion del perso- 
naje y unas estadisticas bien definidas seran los 
primeros cambios que notaran los jugadores du- 
rante la creacion de sus personajes. Tambien 
gozaremos de un mayor numero de puntos de 
salud, lo que sin duda arrojara a muchos al fra- 
gor de la batalla con nefastas consecuencias. 
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Un gran juego que tiene 
todo lo destacable del 
primer Dark Souls y que lo 
■leva a un nuevo nivel 

Por su parte las batallas son ahora mucho mas 
espectaculares gracias a las tecnicas de batalla. 
Una serie de habilidades asociadas a cada arma 
de tu arsenal que consumen una pequena canti- 
dad de Puntos de Ceniza, que se muestran en 
una nueva barra de color azul. En cuanto a los 
enemigos a los que nos enfrentaremos hay que 
destacar que gozan ahora de una mayor veloci- 
dad en sus ataques, ademas de ejecutar tretas y 
movimientos estudiados. Todo ello sumado a la 


enorme dificultad que ofrecen las busquedas que 
deberemos resolver a lo largo de nuestra aven- 
tura y cuyo nivel aumenta a medida que avanza- 
mos en la historia. Todo ello aderezado por una 
remarcable direccion artistica, y un gran diseho 
de sobrecargados y retorcidos escenarios. 

Un gran juego que tiene todo lo destacable 
del primer Dark Souls y que lo lleva a un 
nuevo nivel de detalle, construccion y sensa- 
ciones que seguro sorprenderan. 

PUESTA DE LARGO 

A finales del pasado mes de febrero, Bandai 
Namco convoco a la prensa especializada para 
presentar la version mas acabada del juego. El 
marco escogido no pudo ser mas sugerente y 
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acertado; la iglesia San Pedro de Altona de la 
alemana ciudad de Hamburgo, recinto que ya 
de por si gozaba de una arrolladora personali- 
dad, pero ataviada tan exquisitamente para la 
ocasion que hacia que to do el evento fuera veri- 
dicamente magico y especial. 

La presentacion de Dark Souls III fue por 
todo lo alto y mimada al extremo en todos los 
aspectos. Desde la ambientacion hasta la infor- 
macion ofrecida de primera mano por el guru de 
la saga y actual presidente de FromSoftware, Hi- 
detaka Miyazaki, donde pudimos descubrir las 
novedades ya comentadas en este articulo, ante- 
sala de lo que seria el plato fuerte de la jornada; 
casi cuatro boras de pura y dura experiencia de 
juego, con todas sus muertes marca de la casa. 


La presentacion de Dark 
Souls III fue por todo lo 
alto y mimada al extremo 
en todos los aspectos 


Una cosa esta clara, Dark Souls III no de- 
fraudara a nadie, todos los que conocen la 
saga saben a lo que se enfrentan y no les to- 
mara por sorpresa, es un juego dificil y com- 
plicado, pero ahi esta la gracia. Para los recien 
llegados tan solo podemos aconsejaros una 
cosa, dejaros llevar y disfrutad, no dolera 
menos, pero sera mas divertido. 

El juego ya se encuentra disponible para las 
consolas Xbox One, PlayStation 3 y PC. spu 


ABRIL/ MAYO 2016 | SCIPIUORLD \ 47 








ace cosa de tres anos llego a las 
salas de medio mundo un pequeno 
film que sin hacer apenas ruido du- 
rante su preparacion y rodaje re- 
vento las taquillas de forma tan grata como 
inesperada, pues partiendo de un modesto pre- 
supuesto de veinte millones de dolares logro 
amasar un montante mundial de 319 millones, 
convirtiendose desde entonces en la segunda 
pelicula de terror mas taquillera de la historia, 
tan solo superada por El Exorcista. 

Ya desde el primer momento, su trailer de- 
jaba un estupendo sabor de boca, y casi como 
si de un corto se tratase -con su comienzo, su 
desarrollo y su desenlace-, nos puso a todos 
los pelos de punta e hizo vislumbrar lo que se 
nos venia encima; una pelicula que revitalizo el 
cine de terror y catapulto la ya de por si en alza 
carrera de su director, James Wan. The Conju- 
ring, conocida por tierras espanolas como Ex- 
pediente Warren, contaba uno de los casos 
mas interesantes de una pareja de investigado- 
res de lo paranormal, Ed y Lorraine Warren a 
principio de los anos setenta del siglo pasado. 

James Wan escogio el 
caso de los poltergeist de 
Enfield para vertebrar la 
historia de su secuela 



The Conjuring es una de esas peliculas que 
puede colgar el cartelito de "basada/inspirada 
en hechos reales", pues el matrimonio Warren 
realmente existio y fueron tremendamente po- 
pulares en su pais natal, Estados Unidos, con- 
cretamente en Nueva Inglaterra (^os suena 
Salem?) donde fundaron en los primeros anos 
cincuenta la "New England Society for Psychic 
Research”, la primera asociacion dedicada a in- 
vestigar fantasmas y buscar demonios, partici- 



pando en casos tan sonados como el de la mu- 
heca Annabelle y siendo unos de los primeros 
investigadores en estudiar los fenomenos de la 
casa encantada de Amityville. Los Warren tam- 
bien regentaban en su propia casa el “The Wa- 
rren's Occult Museum”, que no era otra cosa 
mas que el lugar donde almacenaban los arti- 
culos relacionados con todas sus investigacio- 
nes. Pues bien, de la infinidad de casos 
estudiados por el matrimonio Warren, James 
Wan escogio el de los poltergeist de Enfield 
para vertebrar la historia de su secuela. En 
esta ocasion, una familia de la localidad brita- 
nica de Enfield compuesta por Peggy Hodg- 
son y sus cuatro hijos tuvo que verselas con 
extrahos fenomenos maliciosos desde 1977 
hasta 1979, que los trajeron verdaderamente 
por el camino de la amargura. 

ADAPTANDO LA VIDA MISMA 

En su momento, los fenomenos de Enfield 
despertaron una tremenda expectacion en los 
medios locales, hasta que llegaron a oidos del 
matrimonio Warren, momento en el que se 
desplazaron hasta la localidad inglesa para 
dar fe de lo que ahi ocurria. Tal fue la satura- 
cion mediatica del asunto que no tardaron en 
surgir voces que ponian en entredicho la ve- 
rosimilitud de los hechos, y fue el propio Ed 
Warren el que al final de su investigacion 
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THE CONJURING 2 Q JAMES WAN REGRESA AL MIEDO Y EL TERROR 






Simon McBurney, Patrick Wiison, James Wan y Vera Farmiga. 


Un sacerdote bendijo el 
set de rodaje de 
“Conjuring 2” el primer 
di'a de rodaje 


sentencio que todo lo que habia presenciado 
no podia ser otra cosa mas que real. 


PASANDO LA HISTORIA POR 
LA FABRICA DE SUENOS 

Cuando aun no se habia estrenado The Con- 
juring, ya se estaba hablando de su continuacion. 
Lo cierto es que los pases con publico habian 
funcionado muy bien y todo presagiaba a que 
Hollywood tenia una exitosa nueva franquicia 
entre manos. En el momento de la pre-produc- 
cion no se sabia quien estaria a cargo de las labo- 
res de direccion de la secuela, y aunque en un 
principio Vera Farmiga y Patrick Wilson mani- 
festaron que no participarian en elfilm si James 
Wan no lo dirigia, la verdad es que en el 2014 la 
pareja protagonista ya habia firmado por la con- 
tinuacion. Para entonces Wan llevaba una frene- 
tica actividad encadenando un rodaje tras otro 
-no en vano Expediente Warren, Insidious 2 y 
Fast & Furious 7 se rodaron consecutivamente-, 
y por aquel entonces Wan habia declarado que 
no volveria a hacer otro film de terror. Pero vino 
el largo paron en el rodaje de Fast & Furious 7 a 
causa del fallecimiento de Paul Walker y el con- 
sabido quebradero de cabeza que signified ter- 
minar elfilm con las secuencias en las que 
deberia haber participado el actor. Imagino que 
aquella tension y estres habra influido en que el 
director buscase refugio en su zona de confort, 
ahi donde se siente mas seguro; entre demonios 
y espiritus maliciosos, que a fin de cuentas son 
ficticios y la realidad le habia acabado de demos- 
trar que se antojaba mas cruel y despiadada. 


Patrick Wiison , James Wan y Vera Farmiga. 


HACIENDO REALIDAD LA VERDAD 

Este veridico caso estudiado por los Warren 
ha sido documentado en numerosos medios de 
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comunicacidn de la epoca y en algunas produc- 
ciones audiovisuales britanicas. Pero sera esta la 
version definitiva que muestre el tormento de 
Peggy Hodgson y sus cuatro infantes gracias a la 
sensibilidad habitual de James Wan por el terror. 

El rodaje de Conjuring 2 comenzo el 21 de 
septiembre de 2015 en Los Angeles, y se supone 
que debido a ciertos incidentes inexplicables 
ocurridos durante el rodaje del primer ///m, un 
sacerdote bendijo el set el primer dia de filma- 
cion. Desconocemos si por campana promocio- 
nal o porque en realidad querian exorcizar a la 
produccion de todo mal, pero bien se aplicaron 
aquello de "de que vuelan, vuelan". 

Scifiworld tuvo la suerte de asistir al rodaje 
en los Estudios Warner, estuvimos presentes 
durante una jornada entera en los miticos estu- 
dios de Burbank, California, justo en la vispera 
de la noche de Halloween, de hecho, James 
Wan pidio a la prensa que por favor acudiese- 
mos a la visita ataviados para la ocasion por 
aquello del espiritu de las fiestas. 


Patrick Wiisan y James Wan. 
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En el set pudimos comprobar como se las 
gasto la produccion para recrear la vivienda de 
la familia de Einfield, la fachada no podia envi- 
diar ningun detalle a una construccion real, in- 
cluso tuvieron que construir un complicado 
sistema de desagiies debido a que infinidad de 
tomas incluian abundantes Iluvias y tormentas. 

Pudimos presenciar el rodaje de varias se- 
cuencias, una donde Patrick Wilson hacia un 
intenso desgaste fisico intentando evitar que 
Janet Hodgson, una de las ninas se precipitase 
por una ventana donde le acechaba en el suelo 
una gigantesca estaca, y otra donde Vera Ear- 
miga se las veia y deseaba para reanimar a la 
chica despues de semejante situacion. 

Entre escena y escena pudimos entrevistar a 
buena parte del reparto y el equipo tecnico, 
donde el denominador comun de todos era la 
ilusion por estar trabajando en el film. Asi pues, 
Patrick Wilson nos dijo “Me sorprende cuando 
voy por la calle y alguien me dice: 'no me gusta 
el cine de terror, jpero The Conjuring me en- 
canta! y eso es muy emocionante porque me 
hace pensar que hemos conseguido un cldsico con 
el primer film, hemos trascendido a los grupos 
demogrdficos que se suscriben a un solo genero, 
algo asi como ocurrio con El Resplandor o Pol- 
tergeist, y eso es muy gratificante. Espero que po- 
damos lograr lo mismo con esta\ 

Entre escenas, ademas de entrevistas tuvimos 
la oportunidad de visitar varios decorados, y la 
sensacion de realidad era apabullante. Daba la 
sensacion de que en vez de pisar unos decora- 
dos de cine estabamos mas bien en una casa o 
una calle que habian sido acondicionados para 
un rodaje. Los interiores de la casa Hodgson re- 
flejaban al 100% lo malsano de la situacion que 
se estaba viviendo en esos momentos, pues se 
supone que para el momento de nuestra visita la 
casa ya estaba en pleno influjo demoniaco. Pero 
si hay un decorado que destaco por encima de 
todos, ese fue sin duda el famoso museo Warren 
de lo paranormal. Creo que aunque tuviese la 
suficiente capacidad de retentiva y fuera capaz 


La obsesion por 
el detalle es marca 
de la casa de esta 
produccion 

de recordar todo lo que vi en ese momento, 
seria incapaz de plasmarlo todo en las pocas pa- 
ginas dedicadas a este articulo. Tan solo decir 
que la obsesion por el detalle es marca de la casa 
de esta produccion, y que si el museo original se 
parece en algo al decorado del film, no me 
meten en ese recinto a oscuras ni por todo el 
oro del mundo. Advierto, los objetos mas espe- 
luznantes son los a priori mas inofensivos. 

Despues de nuestra visita el rodaje siguio du- 
rante varios dias mas en Burbank, para despla- 
zarse luego hasta el Reino Unido, donde vio su 
claqueta final el primero de diciembre. 

El film se estrenara en salas americanas el 
diez de junio de 2016 y en Espaha tendremos 
que esperar tan solo una semana mas. sfui 
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UN FEROZ TOUR-DE-FORCE DEL DEBUTANTE CAN EVRENOL 


Lorenzo Ricciardi 


o que debena haber sido una pa- 

L trulla nocturna rutinaria se con- 

vierte en un viaje a la oscuridad de 
la mente y el alma para un peloton 
de inocentes policias que a traves de una tram- 
pilla se adentran en el infierno encontrandose 
con una Misa Negra en un edificio abando- 
nado. Asi se podria resumir la premisa de este 
tour-de-force que supone el feroz debut cine- 
matografico de Can Evrenol. 

Nacido y criado en Estambul, Can Evrenol 
estudio cinematografia e historia del arte en la 
Universidad de Kent, y posteriormente a la 
NYEA en los Estudios Universal de Los Ange- 
les. A1 graduarse, de forma independiente ha 
escrito, dirigido y producido cortometrajes de 
terror con los que se alzo con numerosos pre- 
mios tras ser seleccionados en los principales 
festivales internacionales de cine de genero de 
todo el mundo, como el terrorifico cortome- 
traje de 2013 del mismo titulo, que inspirado 
en una diversa gama de fuentes como Quest 
for Fire, Apocalypse Now, o Hellraiser, ademas 
de las pinturas de Caravaggio, el Bosco, y Giger 
ofrecia un compendio de imaginativas pesadi- 


llas: “Veo Baskin como una historia sobre oscu- 
ras pesadillas de la infancia, malas noticias y 
destino ciego. Es una peUcula muy personal. Es 
probable que nazca en mi infancia, donde 
cuando me acostaba y apagaba las luces todo lo 
que podia hacer hasta que llegaba el sueho era 


imaginar historias en la oscuridad. Al igual que 
al inicio de Baskin con el chico j oven, con sus 
juguetes al lado de la cama. . explica el direc- 
tor. ‘El corto, de alguna forma, yafue unaprdc- 
tica para el largometraje. Y cuando atrajo la 
suficiente atencion en festivales como el Eantas- 
tic Eesty Sitges, junto a un poco de suerte, ter- 
minamos expandiendo esa pequeha pesadilla, 
en una mucho mas grande. Siempre imagine lo 
que sucedia despues de los hechos del corto como 
un loco y oscuro ritual de un oscuro culto al es- 
tilo del Templo Maldito. Tambien me inspire en 
mis suehos infantiles, en particular en una pesa- 
dilla que mi padre tenia y que me conto cuando 
era un niho. Yo tan solo escribi elguion a modo 
de parches en un primer momenta, y con mis co- 
guionistas, le dimos una forma a este puzzle 
como una historia coherente, cogiendo algunos 
prestamos de nuestr as peliculas favor itas'\ 

En los ultimos ahos, Turquia se ha vuelto 
muy prolifica, especialmente en el genero de 
terror, con titulos muy interesantes de un 
poder paralizante: Siccin 2, Dabbe 6 o la pro- 
pia Baskin, cuyas imagenes son tan podero- 
sas, inquietantes e hipnoticas. Con una gran 
carga de terror, tanto visual como auditivo, 
que causan en los ojos del espectador una 
sensacion de dolor mezclado con placer, 
dando al publico mas masoquista la retorcida 
emocion que estan buscando. Baskin fue ro- 
dada en turco y se ve como una pintura surre- 


Veo “Baskin” como una 
historia sobre oscuras 
pesadiiias de ia infancia, 
maias noticias y destino ciego 


I 
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alista pesimista, negativa e infernal, sobre la 
vida de un grupo de policias. Una vision si- 
niestra que puede ser reflejada de igual ma- 
nera en cada uno de los seres humanos que la 
inhalen. La historia nos situa en Estambul, 
donde cinco policias estan trabajando en el 
turno de noche. Ramzi, el jefe mira tranquilo 
y divertido como Yavuz, el bromista, les en- 
tretiene con sus historias. Sus bromas y risas 
resuenan en la oscuridad de la noche. Pero 
pese a esa camaraderia, un incomodo y enlo- 
quecedor temor se va cerniendo sobre el 
grupo. Seyfi, el conductor sufre una enorme 
migraha que hacen que duden de el, incluso 
de su cordura. Arda, el chico nuevo, es perse- 
guido por un sueho recurrente de su infancia 
y teme que algun dia no se despierte de el. 
Ramzi ha asumido un oscuro secreto, cuyo 
peso no podra soportar mas y les destruira a 
todos esa misma noche. Cuando reciben las 
ordenes de dirigirse a una casa en el distrito 
de Inceagac, se ponen nerviosos. Han oido 
muchas historias de ese lugar desde que eran 
nihos. Ninguna de ellas buena. Desorientados 
en un lugar remoto y desolado de la ciudad, 
pierden el control del vehiculo cuando un 
hombre cubierto de sangre cae debajo de sus 
ruedas. Frente a ellos, la imponente sombra 
de la ruinosa casa que buscan. Aislados y sin 
refuerzos se adentran en ella. Pero a medida 
que penetran mas en las profundidades de la 
laberintica madriguera, se hace evidente que 
han caido en el mas oscuro pozo de un terri- 
ble mal. Un escualido grupo de formas cu- 
biertas de sangre lideradas por el Padre, el 
amo de todas sus pesadillas, los hundira mas 
profundamente en la boca de la locura. 

Fue un rodaje de 28 noches, sin rodaje 
diurno, en su mayoria exteriores, con el 
ochenta por ciento del reparto y del equipo sin 
practicamente ninguna experiencia en la reali- 
zacion de largometrajes, pero con un gran es- 
piritu de equipo, con una sonrisa siempre en 
sus rostros, haciendo algo que nunca antes se 



s una pelicula 
^ no deja lugar 
bo de 


habia hecho en Turquia: “La historia de Baskin 
tiene lugar en una sola noche. Es un reparto casi 
exclusiv ament e masculino. Tan solo la mujery 
la niha delfuego, como parte de los cazadores. Y 
parecen ser los primeros que le dicen a los poli- 
cias, a su manera, que se dirigen a su destino. 
Una vez que la policia entra en el interior del 
edificio, se enfrentan a dos carniceras femeninas 
y a un culto de sexualidad ambigua. Este ele- 
mento sexual en la pelicula es igual a la socie- 
dad dominada por los hombres donde yo naciy 
erect. ^Es una crttica dura de la cultura ma- 
chista? Probablemente. Me gusta pensar que es 
uno de los principales subtextos de la pelicula’ 
dice Evrenol, “Me crie con el amor de mis pa- 
dres al oscuro arte renacentista. Puedo seguir 
habldndote de mi amor por el cine de terror de 
los 80, las peltculas de la Hammer y el cine de 
ciencia ficcion de los 50, Lovecraft, Barker, el 
nuevo cinefrances de terror extremo de los ulti- 
mos diez ahos, las atmosferas oscuras de peltcu- 
las tan incretbles como Calvaire, Vinyan y Only 
Gods Forgives, de otras mas ligeras pero igual- 
mente oscuras como Krull o Dark Crystal, el 
Conan de Frazetta, los videojuegos que jugue en 
los 90, Phantasmagoria, Darkseed, Sanita- 
rium, Doom, las portadas de los discos de Ma- 
nowary Iron Maiden. Pero me gustarta pensar 
que mi inspiracion precede tambien de una 
fuente mas amplia como la combinacion de los 
horrores reales de la vida, el arte moderno, el 
pop, 0 los cuentos de hadas”. 

Baskin es una pelicula oscura que no deja 
lugar a ningun atisbo de esperanza. La notable 
lentitud con la que se desarrolla la historia en 
su primera parte la hace aun mas asfixiante y 
opresiva; entonces el terror psicologico sienta 
las bases de lo que sera la segunda: el verda- 


dero horror. “L/ aspecto visual de Baskin era 
algo que practicamos con mi disehador de pro- 
duccion en el cortometraje. Nuestra principal 
inspiracion fueron las peltculas francesas de te- 
rror de la ultima decada. Pero sobre todo eso, 
buscaba algo mas estiltstico, colorido y con la 
cualidad ensohadora de Only God Forgives o 
las peltculas de Carpenter de los ochenta. Tenia 
que tener un punto surrealista. La cuestion de 
como hacer oscuro el film fue un gran reto para 
nosotros. Buscdbamos un estilo surrealista pero 
que a su vezfuese oscuro y realista. Alp hizo 
pruebas con tres cdmaras diferentes, y se decidio 
por la Alexa Amira ya que era con la que se tra- 
bajaba mds comodamente. Tenia mejores resul- 
tados en las condiciones de iluminacion que 
necesitdbamos. Nuestra mayor ventajafue que 
la persona con mds experiencia era nuestro ca- 
pataz, Feramuz Tuna. El fue como el hermano 
mayor del grupo. Una vez que nos dimos cuenta, 
todo funciono muy bien, lo que no quiere decir 
que no hayamos tenido muchas discusiones 
sobre la luz a lo largo del rodaje, y que roddse- 
mos algunas escenas con diferente iluminacion).” 

No es facil hacer peliculas en Turquia, espe- 
cialmente de terror. A menudo el equipo y el 
reparto no son profesionales o tienen poca ex- 
periencia. Y la busqueda de cualquier tipo de 
financiacion para una pelicula arthouse de te- 
rror para mayores de 18 que comienza con un 
lento pastiche con mucho dialogo para trans- 
formarse en una pelicula gore, fue un gran 
reto. ‘Gonvencer a los artistas con talento y a los 
actor es para par ticipar en este film depresu- 
puesto mtnimo fue un enorme desafto. El 
ochenta por ciento del reparto y del equipo tec- 
nico no tenia experiencia previa en la realiza- 
cion de largometrajes, por lo que cada dia en el 
set era un nuevo reto. Teniendo actor es desnudos 
cubiertos de sangre, efectos bdsicos de maqui- 
llaje gore para los que no teniamos experiencia 
prdctica, el poco tiempo y el escaso presupuesto 
para rodar todo lo que querta, y obtener rendi- 
miento que obtuvimos de nuestro unico villano 


54 I SCIFIIUORLD \ ABRIL / MAYO 2016 


UN FEROZ TOUR-DE-FORCE DEL DEBUTANTE CAN EVRENOL BASKIN 



f . 


.nt0- 


no-actor, como el Padre, y en general con todos 
en el set creyendo que nuestro loco film era un 
desafio. El culto del Padre, los salvajes como los 
llamdbamos en el set, fue lo mas emocionante 
para el equipo. Muchas personas del equipo 
nunca habtan trabajado en un rodaje con una 
persona totalmente desnuda, y mucho menos 
cubierta de sangre y trapos alrededor de sus ca- 
bezas. Gastamos muchisimo dinero en la sangre 
para mantenerlos empapados todo el tiempo. Es- 
tdbamos unpoco nerviosos por como funciona- 
ria todo. En su mayoria el reparto no eran 
actores, eran artistas amateur, u profesores de 
yoga. Eran mis amigos de copas, o amigos de 
amigos mutuos... diez de los doce salvajes eran 
miembros de la comunidad LGBT de Estambul. 
Esa es la razon por la que se muestran mds 
abiertamente, atrevidos y audaces. Lo que hicie- 
ron todas esas noches, en elfrw, desnudos, cu- 
biertos de sangre pegajosa que les causo todo 
tipo de problemas en la piel, emitiendo gritos y 
gruhidos,... en un set donde el equipo lees mi- 
raba como si hubiesen aterrizado desde Marte o 
algo ast. Uno de los hombres salvajes dijo que 
preferta usar la miel de las mujeres lo que asusto 
un poco a la encargada de maquillaje. Entre 
ellos eran como una version aun mds loca de la 
familia de Baskin. Nuestro primer ayudante de 
direccion estaba cansado de gritar por encima 
de sus gritos, yfue un infierno adorable durante 
el rodaje en el altar con el culto. Pero de nuevo, 
tras el shock del primer dta, se convirtieron en 
parte de nuestra familia y terminamos extra- 
hando a los salvajes en sus dias libres. El cine de 
genero desafortunadamente no existe apenas en 
Turquta. Ast que nuestro equipo estaba a veces 
totalmente perdido sin poder entender que estd- 
bamos haciendo. Mds tarde, varios miembros 
me dijeron que en los primeros dias se pregunta- 
ban 'ique demonios estamos haciendo aqut?’ o 
'ique es esta pelicula?’... Recuerdo perfecta- 
mente que en nuestro tercer dta de rodaje, nues- 
tro hombre del departamento tecnico, al que 
llamdbamos nuestro especialista en te, vino a 



Can Evrenol es un 
inteligente, que sabc 
mostrar el mal que se o* 
en el interior r'el ser humane 

mi. Llevaba ahos en el negocio y me dijo que este 
era el proyecto mds peculiar en el que jamds 
habia trabajado y que rezaba cada mahana por 
nosotros. Eue un gran momenta para mt\ 

El director se acerco personalmente a todos 
los actores, uno por uno, y trato de hacerles ver 
su vision para la pelicula. Fue dificil porque las 
peliculas de terror en Turquia se consideran 
producciones pequenas y de escaso valor artis- 
tico: 'No pudimos pagar mucho a los actores, 
obviamente. Y los actores con mds talento estdn 
en proyectos televisivos. Asi que me llevd bas- 
tante tiempo encontrar a las personas adecua- 
das. Eui muy afortunado de poder armar este 
reparto. En nuestro primer encuentro con los 
cinco actores princip ales, tomamos algunas 
copas y vimos Cheap Thrills. Queria conseguir 
que se acostumbraran a ese desagradable, oscuro 
pero honesto sentido del humor. Pense que eso 
les ayudaria en los didlogos que mantendrian 
entre los cinco policias. En nuestro segundo en- 
cuentro, los lleve a un juego de 'huida de la ha- 
bitacion. Era algo nuevo en Turquia y nunca 
habian oido hablar del concepto antes. Pensaron 
que iban a un ensayo o lectura de guion hasta 
que la puerta se cerro de golpe tras ellos y el 
mdster del juego comenzo a hablar a traves de 
un altavoz. Mi ayudante de direccion y yo 
mismo estdbamos en la habitacion con el mdster, 
observando como se unian entre si y reacciona- 
ban a los puzzles de la casa explica Evrenol. 

El villano, Mehmet Cerrahoglu, tiene su pro- 
pia historia. No lleva ninguna protesis de ma- 
quillaje en la pelicula. Dos medicos diferentes 
del norte de Turquia estaban tratando de obte- 
ner la patente para su condicion medica unica, 
de una entre 30 millones. "Mehmet es un tipo 
increible, en su barrio le llaman 'Spaceman. 







Tiene cuarenta ahos y es asistente de un parking. 
Tome un gran riesgo haciendolo el villano prin- 
cipal de la pelicula. No tenia ninguna experien- 
cia como actor. Pero tiene el alma de un 
verdadero artista. Tras enviarle el guion, llego 
un dia con pinturas de algunas de las escenas. 
Me quede atonito. Sus pinturas eran como las de 
un talentoso niho de diez ahos. Pero la forma en 
que utiliza el marco, los diferentes tonos de pur- 
pura en el cielo nocturno, y su gran atencion a 
los detalles me fascinaron. Le di DVDs de Hell- 
raiser, Apocalypse Now, The Descent y muchas 
0 tras peliculas y su feedback siempre me dejo 
claro que entendia muy bien el alma de esas pe- 
liculas. Terminamos la construccion de su perso- 
naje como una combinacion de Pinhead y el 
coronel Kurtz” cuenta el realizador. "El aspecto 
del film es obr a princip almente del diseho de 
produccion de Sila Karakaya, y el co-guionista y 
disehador conceptual Gem Ozuru. Bdsicamente 
se basa en lo que Sila, Gem y yo mismo experi- 
mentamos con el cortometraje y que se expandio 
para el largo. Lo que se esconde tras la estetica 
de los 80 es un plan de respaldo por si los efectos 
no funcionab an. Pero creo que los efectos funcio- 
naron de una manera muy bella y loca. Real- 
mente tan solo pudimos pagar 4/5 de los efectos 
gore. Improvisamos mucho y tratamos de hacer 
lo mdximo con lo que estaba a nuestro alcance, 
usando la misma cabeza de atrezzo para dos 
efectos diferentes y cosas asi”. 

Can Evrenol es un director inteligente, que 
sabe como mostrar el mal que se oculta en el 
interior del ser humano, el infierno en el que 
habita su alma y sacarlo de su envoltura corpo- 
ral. Un infierno enfermo contaminado por una 
atmosfera tan plomiza que su vision es casi so- 
focante. Una gran prueba para el director turco 
que acredita su familiaridad con la direccion. 
Despues de cosechar muy buenas criticas a su 
paso por Festivales con Baskin, el realizador ha 
firmado con WME y actualmente esta conside- 
rando varias opciones para rodar su primera 
pelicula en ingles. 
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igamoslo desde el principio, M. 
Night Shyamalan no ha sabido 
gestionar su exito. En vez de de- 
jarse querer por Hollywood y clau- 
dicar ante alguna que otra superproduccion de 
poco o ningun interes personal para posterior- 
mente, en la medida de lo posible, hacerla 
suya, el director de El sexto sentido {The Sixth 
Sense, 1999) se enrosco en su propia isla crea- 
tiva y se hizo progresivamente mas y mas her- 
metico. Y todo pese a las numerosas llamadas 
de atencion de Disney (estudio con el que 
rodo todas sus peliculas desde El sexto sentido 
hasta El bosque) y del propio publico que poco 
a poco le fue dando la espalda. Le ofrecieron 
dirigir una entrega de Harry Potter, escribir el 
guion de la quinta parte de Indiana Jones y 
ponerse tras las camaras de La vida de Pi, 
pero no, Shyamalan era demasiado orgulloso 
de su propia creatividad. En su lugar prefirio 
continuar escarbando en su personal universo 
que no por interesante y rico tenia que resultar 
necesariamente exitoso y lucrativo. 

Lajoven del agua {Lady in the Water, 2006) 
fue el principio del fin. Shyamalan queria ha- 
cerla aunque Disney se negara en redondo. No 
la veia por ningun sitio. De modo que ni corto 
ni perezoso echo la caha a la Warner Bros. Por 
aquel entonces Night todavia era un director 
potencialmente comercial y la cuna de Bugs 
Bunny le dio el visto bueno. El batacazo fue de 
aupa. Con un presupuesto de 75 millones de 
dolares (mucho para el tipo de pelicula que 
era, sin grandes efectos especiales) eifilm re- 
caudo en Estados Unidos poco mas de 42 mi- 
llones y en el resto del mundo rondo los 30. 


En total, apenas pudieron recuperar gastos. 

Por si fuera poco la critica, muy poco benevo- 
lente con el director desde hacia tiempo, la 
destripo a conciencia. 

En un ejercicio de muy poca prudencia em- 
presarial, seguidamente Shyamalan se metio en 
un berenjenal titulado El incidente {The Happe- 
ning, 2008), una pelicula sin duda interesante 
pero que suponia un arriesgadisimo tour de 



force: rodar una historia de terror a cielo abierto 
y a plena luz del dia, sin telaranas, ni sombras 
sinuosas, ni crujidos de puertas, ni apariciones 
fantasmales. . . Demasiado. Esta vez fue la Eox 
quien le dio las facilidades a Night pero con 
condiciones: se incremento el nivel de violencia 
y se redujo el presupuesto. No iban por mal ca- 
mino los ejecutivos del estudio porque con una 
inversion de 48 millones de dolares eifilm logro 
recaudar en todo el mundo algo mas de 160. 
Bien, pero nadie se hizo rico con esta pelicula y 
eso no suele gustar en Hollywood. 

Habiendo quemado los cartuchos de Disney, 
Warner y Eox, Shyamalan se encontro, de la noche 
a la manana suplicando para que Paramount le 
diera un proyecto que a buen seguro habria repu- 
diado anos atras. Se trataba de sacar adelante una 
adaptacion de un falso anime (se le denomina 
“falso” porque no se trataba de una produccion 
asiatica sino de una ficcion norteamericana que 
imitaba la estetica de los dibujos animados hechos 
en Japon) Avatar, La leyenda Aang, una serie de 
animacion a la que al parecer Shyamalan se habia 
aficionado a traves de sus hijas. 

Paramount, un pelin inconsciente, puso toda 
la came en el asador. Anuncio a bombo y plati- 
llo una saga sobre la serie, tres peliculas que 
iban a ser dirigidas por M. Night Shyamalan. La 
idea era dar el pistoletazo de salida a una trilo- 
gia al estilo de El sehor de los anillos. El desca- 
labro fue monumental, si bien Airbender, El 
ultimo guerrero recupero lo invertido las cifras 
se quedaron lejos de presumir que el publico 
queria saber mas acerca de esta historia de artes 
marciales y espiritus de la naturaleza. After 
Earth no mejoro las cosas. 
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Ahora Shyamalan, despues de tres fracasos 
consecutivos parece haber reculado con una 
pebcula de genero pequena y sin pretensiones, 
justo lo que debio baber becbo inmediatamente 
despues de Lajoven del agua. The Visit. 

EMPECEMOS POP EL PRINCIPIO 

M. Nigbt Shyamalan nacio en Pondicherry, en 
1960 pero en realidad no se crio alii. Siendo muy 
pequeno sus padres, medicos de profesion, emi- 
graron a Estados Unidos y matricularon al pe- 
queno Night en una escuela privada catolica. 
Curioso que viniendo de una cultura tan religiosa 
como la India Shyamalan terminara con sus hue- 
sos en un centro catolico. Retraido y encerrado 
en su mundo desde bien pequeno. Night mani- 
festo desde muy j oven un inusitado interes por el 
cine. Veia peliculas por doquier, se las arreglo 
para alquilar una camara con una bolsa repleta 
de monedas que habia ido ahorrando paciente- 
mente y muy pronto comenzo a rodar cortome- 
trajes caseros. Tomo la decision de estudiar cine y 
sus padres, que ya lo habian imaginado como un 
prospero medico como casi toda la familia Shya- 
malan, lo matricularon a reganadientes en la 
Universidad de Cine de Nueva York. 

Cuando termino sus estudios el joven Night 
andaba ansioso por filmar su primer largome- 
traje pero estaba muy inseguro y no sabia exac- 
tamente hacia donde apuntar. De becbo, fueron 
sus padres los que le animaron a aprovechar un 
viaje que iban a hacer a la India para que rodara 
algo alb. Asi nacio Praying with Anger. TXfilm, 
practicamente imposible de conseguir, fue exhi- 
bido por la television publica canadiense y en 
YouTube se pueden ver los primeros diez minu- 
tos de metraje. La pelicula, que paso sin pena ni 
gloria, narraba la experiencia de un joven me- 
dico indio que tras haberse formado en Estados 
Unidos regresaba a su pais natal encontrandose 
con un lugar completamente diferente al que 
habia dejado ano atras. En el///m, profunda- 
mente autobiografico, se puede apreciar una 
cuidada preocupacion por los emplazamientos 
de camara y por la construccion de los pianos 
asi como una esmerada planificacion en sus 


“El sexto sentido” sigue 
siendo para muchos la 
mejor pelicula de 
Shyamalan 

movimientos de camara, toda una declaracion 
de principios de lo que vendria despues. 

Con el paso de los anos Shyamalan consi- 
guio entrar a trabajar como guionista asala- 
riado en Miramax, la compania independiente 
propiedad de los temibles hermanos Harvey y 
Bob Weinstein, dos productores extremada- 
mente dificiles de tratar: tiranicos, explosivos 
y con una pasmosa facibdad a la bora de re- 
cortar peliculas. Debido a esto, Harvey Weins- 
tein se gano el apodo de Harvey Manostijeras. 
No habia pelicula que sobreviviera a su parti- 
cular mirada. 

Alb Shyamalan rescribia guiones sin acredi- 
tar y no paso mucho tiempo hasta que se sin- 
tiera frustrado. Por lo visto, y segun cuentan 
algunos trabajadores de Miramax (hoy propie- 
dad de Disney), Night cayo mal desde el prin- 



cipio porque parece ser que trataba a sus com- 
paneros con cierta condescendencia como si 
escondiera un as en la manga que lo hacia al- 
guien mejor que un simple peon de la escri- 
tura. Cosa rara, Shyamalan consiguio interesar 
a Harvey con un guion titulado Los primeros 
amigos, se trataba de la historia de un nino en 
un colegio catolico que decide ir en busca de 
Dios para averiguar si su abuelo, recientemente 
fallecido, se encuentra bien. Todavia hoy mu- 
chos se preguntan que vio Weinstein en aquel 
guion, segun parece le toco la fibra sensible 
que dicen por ahi, la tenia. 

El caso es que la pelicula se rodo y Weinstein 
la desmembro desde el principio. Durante el ro- 
daje Harvey solia aparecer por el set para dejar 
a Shyamalan en un segundo y humillante piano 
para tomar H las decisiones. Otro tanto de lo 
mismo se puede decir del montaje. Night poco 
o nada tuvo que decir al respecto. 

La pelicula paso como un suspiro entre otras 
razones porque tuvo un estreno pauperrimo. 
Shyamalan se rasgaba las vestiduras al contem- 
plar como su pelicula habia sido adulterada y 
como nadie iba a verla. Las criticas no fueron 
malas del todo pero es cierto que era un film 
demasiado sensiblero con un interes extrema- 
damente limitado. Anos despues, cuando 
Night se convirtio en una celebridad, Harvey 
Weinstein lo reto a reestrenar Los primeros 
amigos tal y como e\ la habria montado. Shya- 
malan respondio con el silencio. 

EL SEXTO SENTIDO 

M. Night Shyamalan llevaba tiempo escri- 
biendo una historia de fantasmas. Habia lle- 
gado a la sana conclusion de que hasta el 
momento estaba haciendo el tipo de peliculas 
que e\ nunca habria ido a ver como especta- 
dor. A el le gustaban cintas de genero como El 
exorcista o Tiburon. Al principio su pelicula 
de fantasmas estaba repleta de topicos y luga- 
res comunes hasta que se le ocurrio la idea de 
contar la historia de un fantasma que no sabia 
que estaba muerto (algunos apuntan que se- 
mejante idea pudo venir sugerida por cierto 
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Shyamalan en uno de sus cameos, aquf coma el Dr. Hill. ^ 


Osmenty Toni Collette en "El Sexto Sentido" (1999). 


episodic de la serie, inedita en Espana, Are 
You Afraid of the Dark?, en la que una chica 
salia una noche con su novio y al volver a casa 
descubria, leyendo el periodico, que su chico 
habia muerto dias atras). Night estaba ansioso 
por salir de Miramax asi que se las ingenio 
para hacer llegar su guion a los principales es- 
tudios y que a los hermanos Weinstein, les lle- 
gara algo mas tarde. El representante de 
Shyamalan, cuando leyo el libreto supo en el 
acto que tenia una bomba y se esforzo a con- 
ciencia para que fuera Disney quien hiciera la 
mejor oferta. Cuando Harvey se entero puso el 
grito en el cielo y presiono a los estudios para 
que no le dejaran dirigir la pelicula, condicion 
indispensable para Night. Es mas, Weinstein 
pretendia llevarse un tanto por ciento de lo 
que la futura pelicula recaudara en taquilla, al 
fin y al cabo, sobre el papel, el Shyamalan 
guionista, era de su propiedad. Por fortuna a 
Disney, aunque trabajaba con Miramax, nunca 
le cayo bien Harvey Weinstein y no le hicieron 
el mas minimo caso. 

El sexto sentido sigue siendo para muchos 
la mejor pelicula de Shyamalan. Cocinada a 
fuego lento, elfilm propone una historia de 
fantasmas a la vieja usanza dandole la vuelta a 
la perspectiva desde donde las soliamos ver. 

Su celebrado twist final consiguio descolocar 
a mas de uno esencialmente porque elfilm es- 
taba narrado desde el punto de vista de un 
fantasma que no sabia que era tal. Por esta 
razon, su giro final no era gratuito pues obli- 
gaba al espectador a reinterpretar todo lo que 
habia visto hasta el momento. 

Ademas de estar rodada de forma ejemplar 
y de suponer un ejercicio de planificacion, 
montaje y tempo narrative, la pelicula invitaba 
tambien a ciertas reflexiones sobre la realidad 
y sobre nuestro lugar en el mundo de modo 
que no se trataba solo de una elaborada traca 
de feria. El sexto sentido era tambien un film 
trascendente si no fuera porque el termino ul- 
timamente tiene connotaciones peyorativas. 

La pelicula fue un exito descomunal y Shya- 
malan fue nominado al Oscar al mejor direc- 


"El Sexto Sentido" fue un 
exito descomunai y 
Shyamaian fue nominado 
ai Oscar ai mejor director 

tor. A partir de este momento Disney le dio un 
cheque en bianco y para su proxima pelicula 
Night se saco de la manga una particular his- 
toria sobre superheroes, El protegido. Como 
en El sexto sentido, El protegido contaba la 
historia de un hombre que no sabia lo que era, 
cual era su lugar en el mundo, su sentido. Un 
hombre extraordinario que decidio quedarse 
en normal y que termino siendo mediocre. 

La pelicula llevaba la cuidada planificacion 
de El sexto sentido al extreme con larguisimos 
pianos secuencias y complejos movimientos 
de camara. Eran como vihetas en movimiento. 
Su aura solemne y su atmosfera a caballo entre 
el comic y el realismo le confirieron al largo- 
metraje una aureola muy especial. Aun hoy, 
cuando el cine de superheroes ha experimen- 
tado con el genero en casi todas sus variantes. 



El protegido sigue siendo un titulo msolito 
adelantado a su tiempo que nadie ha podido 
igualar y mucho menos superar. 

ALIENS Y MONSTRUOS 

Pese a los innegables logros de El protegido, el 
film tuvo un tibio recibimiento en taquilla. Seria 
el primer aviso. No fue ningun fracaso, de hecho 
fue un exito con todas las de la ley, pero se quedo 
a unas cabezas de los mas de seiscientos millones 
recaudados por El sexto sentido, la pelicula que 
a partir de ahora supondria la vara de medida a 
partir de la cual valorar el exito de Shyamalan. 

Preocupado por perder su publico Night de- 
cidio aventurarse con una historia sobre extra- 
terrestres. Cogiendo como punto de partida las 
misteriosas sehales que durante ahos han ve- 
nido apareciendo en los campos de cultivo de 
medio mundo (los conocidos como crop cir- 
cles), el cineasta consiguio aunar una invasion 
extraterrestre a baja escala con la crisis de fe de 
un sacerdote que decidio dejar de creer en Dios 
cuando su mujer murio atropellada por un con- 
ductor borracho (el propio Shyamalan). 

Sehales reconcilio a Shyamalan con su pu- 
blico, al menos eso decian las cifras, porque lo 
cierto es que mas de uno se quedo con cara de 
tonto con ese final en el que el padre Graham 
Hess (Mel Gibson) le decia a su hermano ''Me- 
rrill, bateafuerte\ A muchos les costo entender 
como extraterrestres siderales podian verse im- 
pedidos por una simple puerta cerrada o por 
un golpe de bate en el colodrillo. Era, no obs- 
tante un juego, en el que uno decidia o no en- 
trar. Elfilm, como sus anteriores peliculas 
volvia a ser un perfecto ejercicio de suspense 
(memorable la escena de la despensa) y como 
venia siendo habitual la pelicula tambien fun- 
cionaba como metafora sobre la fe, aunque no 
fuera necesariamente religiosa. Sehales se arti- 
cula en funcion de las casualidades que no lo 
son tanto. En suma, nos dice la pelicula de 
Shyamalan, todo tiene un sentido, una razon de 
ser. Las cosas no son arbitrarias y hay una razon 
para todo si sabemos mirar las cosas -munda- 
nas- que nos rodean de la forma adecuada. 


ABRIL/ MAYO 2016 | SCIPIIUORLD \ 59 



M. NIGHT SHYAMALAN U SABER MIRAR 


Bruce Willis 


» t l 1 ' ' 1 





Seguro de que podia arriesgarse con un triple 
salto mortal sin redes (y no seria el ultimo) M. 
Night Shyamalan se atrevio con una pelicula de 
epoca, o eso parecia. El bosque nos cuenta la 
historia de una comunidad rural del siglo XIX 
que esta obligada a convivir con unas siniestras 
bestias de tintes mitologicos, aquellos de los que 
no hablamos. Rodada bajo un secretismo deli- 
rante que causo el malestar de algunos de los 
miembros del equipo, El bosque es probable- 
mente la pelicula mas lirica de Shyamalan y 
puede que tambien la mas compleja. Filmada 
con su habitual templanza y su esperado mimo 
escenico, el largometraje resulta un esforzado 
tour deforce dramatico y narrativo en el que 
nuevamente un final sorprendente dejo a mas 
de uno con cara de poquer. 

El problema (por llamarlo de algun modo) de 
El bosque es que la pelicula fue vendida como 
una historia de terror cuando Shyamalan la 
consideraba una historia de amor al tiempo que 
no era ni una cosa ni otra. El bosque es una ri- 
quisima metafora social sobre el bien, el mal y 
la inocencia planteada en forma de fabula para 
adultos en donde nada es real y todo es puro ar- 
tificio. Con su final, en el que los ciudadanos de 
la villa deciden seguir adelante con su particu- 
lar forma de vida, El bosque se revelaba como el 
film mas pesimista de Shyamalan pues al final 
de su metraje nos dejaba en el mismo punto 
donde arranco, con una comunidad enganada, 
temerosa de los monstruos del bosque y regidos 
por un consejo de sabios que deciden que es el 
bien y que es el mal. Muchos les sacaron a El 
bosque paralelismos con las politicas antiterro- 
ristas de George W. Bush en tiempos post 11-S 
y no se equivocaban. 

EL PUNTO DE INFLEXION 

Cada noche, antes de ir a dormir, Shyamalan 
les contaba a sus hijas una historia sobre una 
dama del agua que vivia en su piscina. Al pa- 
recer, a las ninas les encantaba aquella historia 
y durante dias el cineasta fue alargando y pro- 
longando el relato hasta concebir una com- 
pleja mitologia sobre esa curiosa criatura. 


Sehales reconcilio a 
Shyamalan con su publico, 
al menos eso decian 
las cifras 

Night penso que esa historia podia ser su si- 
guiente pelicula, escribio un guion y se lo en- 
seno a Disney que despues de leerlo le 
pregunto si estaba de cona. Los estudios no 
veian nada claro en aquel libreto, una catarata 
de nombres extranos, ninguna estrella, poca 
accion, dudoso suspense... Aquello no era lo 
que buscaban en Disney. Hubo un almuerzo 
en el que Shyamalan trato de convencer a Dis- 
ney de que Lajoven del agua era la pelicula 
perfecta para unos estudios que habian parido 
peliculas como Blancanieves o La bella dur- 
miente porque era un cuento de hadas para 
adultos. Pero no cold. 

Escandalizado y furioso (dicen que en pri- 
vado, se echo a llorar) por verse rechazado, 
Shyamalan decidio ofrecerle el guion a Alan 
Horn, por aquel entonces presidente de la War- 



ner Bros., a quien conocio en hi premier italiana 
de El bosque. Night sabia que si se llegaba a 
saber que Shyamalan habia abandonado Disney 
se iba a organizar una carrera de ofertas que no 
le apetecia de modo que ofrecio su guion a un 
unico estudio. En realidad Horn ya sabian que 
Shyamalan habia tenido problemas con Disney 
pero se hizo el sueco. Leyo el guion y no sin 
ciertas sospechas de que iba a ser una pelicula 
complicada le ofrecio 60 millones de dolares 
para rodarla, diez menos de lo que Night habia 
pedido en un principio. No habia nada mejor. 

Lajoven del agua es una pelicula dificil. Es 
cierto que es un cuento de hadas para adultos 
pero no es menos cierto que no es lo que uno po- 
dria esperar de semejante definicion precisa- 
mente porque Night lo llevo todo al limite. En 
efecto, Lajoven del agua es un film para adultos 
con componentes fantasticos en donde se supone 
no deben darse determinados condicionantes 
propios de las fabulas, precisamente porque es 
para adultos. Los elementos fantasticos estan re- 
ducidos al limite y estan tan integrados en la coti- 
dianidad que casi parecen mundanos. La narf 
vive literalmente bajo el fondo de la piscina y los 
scrunt se camuflan mimetizandose con el ces- 
ped. Los roles que los miembros de la comuni- 
dad de vecinos deben ocupar para salvar a la 
joven del agua son tan normales y a veces tan 
mediocres que resulta dificil creer que pudiera 
haber algo extraordinario en su interior. De 
hecho, esto mismo lo dicen uno de sus persona- 
jes en la pelicula. Sin embargo, esta era precisa- 
mente la apuesta de Shyamalan, hacernos ver 
que en lo cotidiano habita lo extraordinario, 
algo que como hemos visto, llevaba haciendo 
desde Los primeros amigos. 

El descomunal fracaso de Lajoven del agua 
dejo a Shyamalan descolocado. El director 
tenia mucha fe en aquella pelicula pero el pu- 
blico no respondio y la critica, que hacia 
tiempo le tenia ganas, se despacho a gusto. De 
modo que para su siguiente pelicula el director 
norteamericano decidio recular, o eso creia d, 
y hacer una especie de Sehales, un film sobre 
una amenaza global que pusiera en riesgo la 
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existencia de la especie Humana. Una pelicula 
apetecible al primer vistazo, una propuesta co- 
mercial sin demasiados entresijos. Con esta 
premisa a Shyamalan se le ocurrio rodar una 
pelicula de terror pero filmada fuera de sus es- 
cenarios habituales a plena luz del dia y en ex- 
teriores. “Las corrientes de viento sertan 
nuestros crujidos en las puertas'\ dijo el direc- 
tor. Ademas, partiendo de las premisas clasicas 
de titulos cdebres del cine de terror como Ti- 
buron o Alien en donde no mostrar el mons- 
truo termino convirtiendose en su mejor 
virtud, Shyamalan llevo el concepto al extremo 
y decidio que “su monstruo” seria invisible. 
Como excusa argumental Shyamalan cogio la 
afirmacion atribuida a Einstein (que segun pa- 
rece nunca dijo) segun la cual ‘cuando las abe- 
jas desaparezcan a la especia humana le quedan 
cuatro anos de vida \ En efecto, las abejas esta- 
ban desapareciendo misteriosamente y Night 
decidio que aquello era una llamada de aten- 
cion de la naturaleza. Una extrana toxina en el 
aire expulsada por las plantas al ser inhaladas 
por el hombre lo empujaria al suicidio. 

Como es caracteristico en el cine de Shyama- 
lan, El incidente tenia un simpatico regusto a 
episodio de En los Umites de la realidad pero 
lo cierto es que una vez mas no habia estudio 
interesado en el Horizonte. Habiendo termi- 
nado mal con Disney y con Warner sin ganas 
de repetir con el director, Night ofrecio el pro- 
yecto a la Eox que puso sus propias condiciones 
aunque permitio, como llevaba pasando desde 
El sexto sentido, que Shyamalan tuviera el con- 
trol del montaje final, el conocido//aa/ cut. 

Aunque el arranque de El incidente es cierta- 
mente prometedor y la premisa argumental tre- 
mendamente curiosa la pelicula no dejaba de 
ser un nuevo salto sin red. Provocar miedo ale- 
jado de los escenarios propios del genero puede 
ser un inconveniente de dificil solucion sobre 
todo si no conseguimos que el espectador entre 
en el juego. De nuevo Shyamalan exigia al pu- 
blico que se tomara ciertas libertades y le pro- 
ponia que se aterrorizara cuando la brisa se 
levantaba. El director puso a prueba al publico 


El bosque es probablemente 
la pelicula mas lirica de 
Shyamalan y puede que 
tamblen la mas compleja 

cuando planto a Mark Whalberg discutiendo 
con una planta. Se la estaba jugando. 

Pese a todo y aunque El incidente es una pe- 
licula abiertamente irregular, a mi parecer, 
desde los tiempos de Los primeros amigos, la 
pelicula no deja de tener apuntes interesantes. 
El ejercicio que Shyamalan propone a proposito 
del genero bien merece nuestra atencion sobre 
todo si estamos dispuestos a admitir que el 
viento puede matarnos. En el fondo lo que 
Night hizo fue fundamentar una pelicula en el 
mismo ejercicio que llevo a Hitchcock a rodar 
la conocida escena de la avioneta de Con la 
muerte en los talones. Ubicar una accion pro- 
pia de un escenario concreto en un espacio 
completamente opuesto. De igual modo que las 
encerronas no se planifican en un campo de 
trigo las peliculas de terror no se filman a plena 



1 % 


m 


luz del dia y en plena calle. No obstante, 
cuando mejor funciona la pelicula es sin duda 
es en su tercio final, cuando El incidente se 
acerca mas a los codigos del genero y encierra a 
los personajes con una inquietante senora 
(cuyas imagenes por cierto, recuerdan a The 
Visit) de siniestras intenciones. 

Lo cierto es que aunque la pelicula no fun- 
ciono del todo mal estaba a anos luz de los viejos 
exitos del director y en general, aunque muchos 
fueron a verla, el publico salio con mal sabor de 
boca. Anos despues Whalberg se burlaria de la 
pelicula y en general no es una cinta que el afi- 
cionado retenga con especial carino. Mas bien es 
una propuesta curiosa. Puede que parcialmente 
fallida, pero curiosa al fin y al cabo. 

El problema es que en Hollywood no se hace 
negocio con la curiosidad sino con la masiva 
venta de entradas. Con una recaudacion ende- 
ble Shyamalan no era por estas fechas un direc- 
tor especialmente atractivo para la taquilla. De 
modo que habia llegado el momento de ven- 
derse a un blockbuster, de tirar la casa por la 
ventana y hacer justo lo contrario que habia es- 
tado haciendo durante anos. Las peliculas de 
Night se exhibian y publicitaban como cual- 
quier superproduccion de Hollywood sin em- 
bargo exigian una predisposicion distinta. Eran 
una cosa diferente. Los largometrajes de Shya- 
malan no son peliculas para ser vistas entre pa- 
lomitas en centros comerciales, necesitan de 
cierta reflexion, de cierta predisposicion a “co- 
laborar” con lo que ibamos a ver. 

No obstante Night se veia capaz de sacar 
una gran produccion adelante. Consiguio que 
Paramount lo fichara para Airbender. El ul- 
timo guerrero un proyecto de grandes y varia- 
dos escenarios en donde por primera vez 
desde Prayer with Anger tendria que rodar 
lejos de Eiladelfia en donde habia filmado 
todas y cada una de sus peliculas. Ademas se 
aseguro de conservar el final cut y de escribir 
el guion en solitario. En realidad se estaba me- 
tiendo en camisas de once varas pero Night no 
lo sabia aun. De pronto se puso muy nervioso 
ante la necesidad de prescindir de episodios 
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fundamentales de la serie para comprimirlos 
en un largometraje. Shyamalan propuso abrir 
una web en la que se explicara porque se ha- 
bian prescindido de determinados capitulos. 
Paramount se nego. Era como pedir disculpas 
antes de hacer nada. Mai comienzo. 

En efecto, no vamos a titubear en ello, Air- 
bender, El ultimo guerrero es una pelicula 
francamente mala. Pero lo es por una cuestion 
de base y es que film falla en aspectos elemen- 
tales en los que Shyamalan nunca habia fa- 
llado antes. El actor infantil protagonista, 

Noah Ringer (Aang) lo hace escandalosamente 
mal, Dev Patel, como siniestro villano no re- 
sulta ni remotamente verosimil y dos o tres es- 
cenas bien apahadas no iban a arreglar un 
largometraje que practicamente se habia es- 
tado estropeando desde el minuto uno. No es 
raro, por otro lado, que Shyamalan se estre- 
llara con todo el equipo con esta pelicula. No 
era su ambiente, no era su genero, no era su 
historia, no era su mensaje, no era nada suyo y 
aunque trato de acercarse al genero epico con 
los mejores profesionales que habia en Holly- 
wood no habia nada que hacer. Los cimientos 
no iban a sostener semejante empresa. 

Mientras Airbender estaba siendo descuar- 
tizada por la critica y el publico iba a verla, se- 
guramente por error, la idea de hacer una 
trilogia se fue apagando. Night siguio ha- 
blando de la secuela asegurando que iba a ser 
mucho mas oscura pero nadie debio creerlo 
porque nunca se filmo y con total seguridad 
nunca se filmara. Sin embargo, tras un nuevo 
y descomunal varapalo critico y comercial la 
que probablemente sea la estrella mas rutilante 
de Hollywood se acordo de e\. 

Will Smith, que llevaba sin conocer un fra- 
caso como Dios manda desde los tiempos de 
Wild Wild West, tenia en la cabeza la historia 
de un padre y un hijo que sufren un accidente 
de trafico y es el pequeho el que debe salvar la 
situacion. En algun momento, aquella historia 
se convirtio en un film de ciencia ficcion y el 
coche estrellado en una nave espacial enca- 
llada en un planeta Tierra dominado por na- 
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simpatico regusto a 
episodic de “En los limites 
de la realidad” 

turaleza salvaje una vez el hombre ha emi- 
grado a otro planeta. El caso es que Smith se 
acordo de Shyamalan, no solo le gustaban sus 
peliculas sino que ademas considero que po- 
seia la sensibilidad adecuada como para con- 
tar una hermosa historia de amor paternal, 
valentia y heroismo. 

En el fondo Will Smith no iba mal encami- 
nado de hecho. After Earth es una obra maes- 
tra al lado de Airbender. Sin embargo la 
apuesta de Smith fallaba en un elemento funda- 
mental en el cine de Shyamalan. Es cierto que el 
director de El sexto sentido tiene una especial 
sensibilidad a la hora de abordar a sus persona- 
jes y ademas no era la primera vez que hablaba 
de la relacion entre un padre y un hijo {Elpro- 
tegido) pero habia algo en la base que no termi- 
naba de funcionar: la cotidianidad. Night es un 



director que funciona muy bien en entornos 
mundanos pero no en fantasticos planetas con 
bichos que huelen el miedo. Habia algo en After 
Earth que salia directamente de la mente de 
Shyamalan pero tambien habia algo que lo re- 
pelia. After Earth es una pelicula desigual pero 
porque su director, aunque estaba contando 
cosas que le interesaban, no lo estaba haciendo 
en el escenario adecuado. Y no sera la primera 
vez que mensaje y contorno se condicionan. 

OTROS INTENTOS 

Habida cuenta de que la critica le habia 
echado las cruces y que con el publico ya no 
funcionaba eso de “del director de El sexto sen- 
tido'] Shyamalan, seguro de que manejaba ma- 
teria prima idonea para ideas potencialmente 
comerciales e interesantes se lanzo a expandir 
su propio universo personal. La primera en- 
trega de las llamadas The Night Chronicles tuvo 
la mala suerte de estrenarse el mismo aho que 
Airbender. Aquella pelicula le iba a costar caro 
a Shyamalan. La trampa del mal era una peli- 
cula pequeha y sin pretensiones, el proyecto 
perfecto para el propio Shyamalan en vez de 
meterse en un berenjenal como Airbender, 
pero el director no lo vio asi. Cuando se hizo 
publico el trailer de La trampa del mal el pu- 
blico la abucheo con saha cuando aparecio el 
rotulo “De la mente de M. Night Shyamalan”. 

Y eso que La trampa del mal es una pelicula 
entretenidisima. De hecho, la critica, no sin 
cierta condescendencia, tuvo que admitir que el 
film funcionaba muy bien como lo que era: 
simple y llanamente una pelicula de terror. El 
publico tambien respondio con interes, aunque 
fuera moderado, en todo caso el suficiente 
como para no dar a entender que la pelicula 
habia sido un fracaso. Ademas era un largome- 
traje barato, diez millones de dolares, nada de 
sesenta, setenta o los ciento cincuenta de Air- 
bender. Se hizo negocio, la pelicula funciono 
bien pero el nombre de Shyamalan ya se habia 
convertido en veneno para la taquilla. 

Paralelamente y con cierto panico escenico 
por ponerse nuevamente detras de una camara. 
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M. Night Shyamalan estuvo unos ahos sepa- 
rado de los focos. Madurando proyectos, orga- 
nizando sus ideas y tratando de orientar su 
carrera ahora que casi ningun estudio queria 
verlo deambular cerca de sus oficinas. En dos 
ahos no se supo nada de e\ hasta que se dio a 
conocer que iba a poner en marcha una serie 
de television. No era mala idea. El medio esta 
en plena edad de dorada, se producen series 
como rosquillas y parecia el momento idoneo 
para proponer una idea. 

Para tal empresa Shyamalan se saco de la 
manga una trilogia de novelas obra de Blake 
Crouch sobre una inquietante poblacion si- 
tuada en el Estado de Idaho. Alii, una agente 
del Servicio Secreto de Estados Unidos des- 
pierta tras un terrible accidente descubriendo 
un lugar repleto de secretos, misterios y 
muerte. Wayward Pines, que no estaba mal, fue 
muy bien recibida por la critica, incluyendo el 
episodio piloto que venia dirigido por el propio 
Shyamalan. Sin embargo, la serie estaba dema- 
siado preocupada por mantener el suspense y la 
intriga como para preocuparse por sus perso- 
najes. De este modo, filmada de un modo ruti- 
nario y lejos de la habitual maestria del director 
de Senates, la ficcion ponia todas sus cartas 
sobre la mesa demasiado pronto apoyandose 
durante el resto de la trama en unos personajes 
demasiado endebles. La audiencia no respondio 
como se esperaba y a dia de hoy no se preve 
que haya segunda temporada. Un nuevo fiasco 
en la carrera de M. Night Shyamalan. 

UN NUEVO COMIENZO 

Siendo honestos, Shyamalan lleva sin levan- 
tar cabeza, como minimo desde los tiempos de 
El basque en 2004. De eso hace ya doce ahos. 
Desde entonces el director de Elprotegido pa- 
rece haber invertido su tiempo en demostrar 
que es un director comercialmente viable con 
desastrosos resultados de diversa intensidad. 
Parece que Night se ha resistido a aceptar que 
aunque brillante y por momentos genial, es un 
cineasta limitado. Eunciona muy bien en las in- 
trigas pequehas en escenarios reducidos con 


El director de “El sexto 
sentido” tiene una especial 
sensibilidad a la hora de 
abordar a sus personajes 

dramas intimos al mismo tiempo que los fu- 
siona realmente bien con elementos sobrenatu- 
rales. Esto no era Airbender, ni After Earth y 
con Wyward Pines sospecho que poco o nada 
pudo hacer con sus personajes. Ahora todavia 
tenemos fresco el estreno de The Visit, una pe- 
bcula que parece hecha a la medida del director. 
En una casa, began los nietos para visitar a sus 
abuelos, unos parientes que parecen ocultar 
algun que otro siniestro misterioso. 

La cosa pintaba bien desde el principio, 
pocos personajes y un escenario reducido, bien. 
Llama la atencion, no obstante, que elfilm haya 
sido rodado al estilo found footage (material en- 
contrado) especialmente viniendo de un direc- 
tor como M.Night Shyamalan, tan preocupado 
por la planificacion y el montaje de sus pelicu- 
las. No obstante, el director de Senates se las 



arreglo para que aun siendo filmada con este 
particular formato el film destile su particular 
forma de entender el terror y el suspense. 

The Visit es una pelicula conseguida. Quiza a 
una o dos cabezas de sus mejores largometrajes 
pero en general en la media de los mejores ahos 
del director. El film propone una nueva aproxi- 
macion a la cotidianidad desde una optica sen- 
siblemente distinta a la de sus anteriores 
pebculas. Si lo habitual era que Shyamalan im- 
pregnara sus largometrajes de una atmosfera 
sobrenatural en The Visit esa atmosfera se hace, 
primero especialmente malsana y segundo, no 
estrictamente sobrenatural. La mirada, tan im- 
portante en el cine de su director se torna en 
esta pelicula fundamental pues la camara se 
convierte en el propio punto de vista del espec- 
tador y los personajes. Shyamalan no ha per- 
dido su pulso y su capacidad para impregnar de 
terror una escena y de poner nervioso a mas de 
uno. Sigue planificando de fabula aun cuando 
se ha autoimpuesto el found footage y sigue sa- 
biendo tambien como organizar una historia 
con los giros necesarios. De hecho, uno de los 
aspectos que mas han llamado la atencion de 
The Visit ha sido su sentido del humor. Es 
como si Shyamalan se hubiera relajado un poco 
vaciando la pelicula de su habitual solemnidad 
para convertirla en un producto desenfadado 
que, seamos francos, funciona de maravilla. No 
to do el mundo sabe meter el miedo en el 
cuerpo y al minuto provocar una sonrisa sin 
cargarse la atmosfera de terror y Shyamalan ha 
demostrado que sabe hacerlo. 

Con un ajustadisimo presupuesto de cinco mi- 
llones de dolares The Visit lleva recaudados en 
todo el mundo cerca de cien millones. Un nego- 
cio redondo. Puede que para alguien acostum- 
brado a reventar las taquillas de medio mundo 
con cifras astronomicas esto parezca poca cosa 
pero partiendo de que los amigos de Night em- 
pezaban a escasear y que segun dicen The Visit 
se la ha pagado el director de su propio bolsillo 
la apuesta ha sido perfecta. El film que nos ocupa 
supone una radical vuelta de tuerca a la forma en 
la que Shyamalan ha estado afrontando estos 
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anos el negocio del cine. Recolocado en una pre- 
meditada segunda linea el director de El bosque 
sabe que aun su nombre significa algo para 
mucha gente y The Visit ha sido la prueba. 

Shyamalan llevaba ahos dando palos de 
ciego. Quiso hacer de una tacada lo que deberia 
haber hecho de forma paulatina. No se puede 
conseguir el beneplacito de Hollywood ha- 
ciendo de golpe dos superproducciones que 
han funcionado mal o regular cuando le pusie- 
ron en bandeja entrar en el sistema ahos atras 
de una forma muy comoda. M. Night Shyama- 
lan deberia haber dirigido una entrega de 
Harry Potter, seria la mejor o la peor de la saga, 
pero habria sido un exito seguro. Y tambien de- 
beria haber escrito el guion de la ultima de In- 
diana Jones, a buen seguro no lo habria hecho 
peor que David Koepp y en cualquier caso se- 
guro que habria sido un exito mas. Y tambien 
deberia haber hecho La vida de Pi si hubiera 
tenida algo mas de mano izquierda. 

Durante ahos Shyamalan ha deambulado 
perdido sin saber donde meter la cabeza obse- 
sionado con un exito seguro. Quiso coger el ca- 


Durante ahos Shyamalan 
ha deambulado perdido 
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mino facil y tambien el mas peligroso. Parece 
mentira que Night sean admire tanto el cine de 
Hitchcock como suele decir y no haya seguido a 
rajatabla una de sus maximas: cuando fracases, 
refugiate en lo que mejor sabes hacer. Cuando 
el director de Psicosis se estrello con todo el 
equipo con Vertigo^ inmediatamente despues se 
saco de la manga una pelicula facil, divertida, 
entretenida y en ultima instancia genial como 
Con la muerte en los talones. Cuando Shyama- 
lan se dio el gran batacazo con Lajoven del 
agua lo que deberia haber hecho no era una pe- 
licula tan arriesgada como El incidente (cine de 
terror sin telarahas, ni fantasmas y con brisas 
de aire siniestro y plantas asesinas. . .) sino una 
cosa como The Visit o incluso La trampa del 
mal, una pelicula pequeha, sin pretensiones y 
comercial. Pero comercial dentro de los para- 



metros propios del cine de Shyamalan no co- 
mercial como Airbender o After Earth. 

En cualquier caso es una pena que la obra de 
M. Night Shyamalan se haya dispersado du- 
rante los ultimos ahos. Sus peliculas son valio- 
sas e incluso han creado un “estilo Shyamalan” 
{The Wicker Man, Los extrahos, por poner solo 
un par de ejemplos, beben de e \. . .), cine de te- 
rror sinuoso, sutil, fuera de campo, pero tam- 
bien angustioso. De hecho, lo interesante de su 
cine es que eso que identificamos con lo sobre- 
natural es precisamente lo que Night utiliza 
para hablarnos de lo extraordinario. Lo particu- 
lar de la obra de Shyamalan es que lo asom- 
broso suele agazaparse entre lo mundano y para 
vislumbrarlo es ante todo necesario saber mirar 
a nuestro alrededor y tambien saber que lugar 
ocupamos en el mundo. Esto es lo que le suce- 
dia al Dr.Malcom (Bruce Willis) en El sexto 
sentido, a David Dunn (Bruce Willis) en El 
protegido, al reverendo Graham Hess (Mel 
Gibson) en Sehales, al conserje Cleeveland 
Heep (Paul Giamatti) en Lajoven del agua e 
incluso a Elliot Moore (Mark Whalberg) en El 
incidente, que no sabian mirar a su alrededor y, 
muy importante, no sabian que lugar ocupaban 
en el mundo. El bosque es otra cosa algo mas 
compleja aunque en el fondo tambien hablaba 
de lo mismo, de “saber mirar” y otro tanto de lo 
mismo se puede decir de The Visit. 

El cine de Shyamalan tiene, como hemos 
visto, un poso importante en lo que se refiere 
a la mirada del individuo por esta razon su 
puesta en escena es tan importante. Tambien 
por esta razon The Visit resulta un proyecto 
tan atractivo porque al fin y al cabo se trata de 
“un mirar”, de “un punto de vista”. Puede que 
a M. Night Shyamalan le hayan brotado los 
enemigos como champihones en un dia de 
Iluvia pero hay dos cosas que me parecen in- 
cuestionables. La primera es que filma como 
nadie. Rueda y monta como ya quisieran 
grandes blockbuster americanos. La segunda, 
es que tiene un mensaje, una vision del 
mundo, una intencion, un discurso. Y a eso, 
hasta donde yo se, se le llama arte, sfu 
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-EL TIEMPO EN SUS MANOS 

por Jose Abad 


ras fracasar en su intento de hacer 
carrera academica por causas que no 
vienen al caso enumerar, en 1887, a 
los veintiun anos, H. G. Wells deci- 
dio probar suerte en la ficcion, si bien hasta aquel 
momento se habia consagrado a la literatura 
cientifica y politica como autor y lector. En Expe- 
rimento en autobiografia, un libro cuya lectura 
aconsejo vivamente -existe una magnifica edi- 
cion en Berenice-, Wells confesaria casi cinco de- 
cadas mas tarde: ''Cuando vuelvo atrds la mirada, 
no hallo en mi vida nada tan grotesco como el 
hecho de haber empezado a escribir relates para 
venderlos, tras anos de deliberada abstinencia de 
novelas y poesia \ En principio estuvo batallando 
con una primera novela de la que practicamente 
nadie supo nunca nada; ni siquiera e\ mismo, 
afirmo con ironia. Descartada esta, probo suerte 
con otra y, entre mayo y junio de 1888, publico 
unas primeras paginas bajo el titulo de Los argo- 
nautas cronicos en el Science Schools Journal: %a 
interrumpi despues de tres entregas porque no 
podia seguir con ella -leemos en Experimento en 
autobiografia-. Que me diese cuenta que no 
podia continuar con ella marca una etapa en mi 
educacion en el arte de la novela\ Anos despues, 
con buen humor, se escandalizaria de aquellos 
primeros escarceos suyos: “S/ unjoven de veintiun 

La maquina del tiempo 
aparecio por entregas entre 
enero y mayo de 1895 y, 
en volumen, el 29 de mayo 
de este mismo ano 


anos me trajese hoy un relate como Los argonau- 
tas cronicos para que le aconsejara, no creo que le 
animara a seguir escribiendo” . Y sin embargo de 
alii habria de salir su primer gran exito. 

TEMPUS FUGIT 

Decepcionado con los resultados de estos pri- 
meros escarceos narrativos, escaldado. Wells 
volvio a dedicarse a la ensehanza durante un 



tiempo, dando clases particulares y en escuelas 
privadas al tiempo que colaboraba en distintas 
publicaciones con articulos cientificos y de cos- 
tumbres. Su delicada salud decidio por e\ (se le 
habia diagnosticado tuberculosis y durante un 
partido de futbol habia recibido un golpe que le 
dejo un rihon seriamente dahado) y tras una 
crisis particularmente virulenta, que a punto es- 
tuvo de llevarselo al otro barrio, tuvo que recon- 
siderar la literatura de ficcion como una posible 
salida profesional. Recupero su idea sobre el 
viaje en el tiempo, en la que no habia dejado de 
trabajar en los anos previos, y le dio salida como 
una serie de siete articulos en el National Obser- 
ver, entre mar zo y junio de 1894. Un cambio en 
la direccion de la revista conllevo la cancelacion 
de dicha serie, pero no todo estaba perdido. El 
poeta y editor William Ernest Henley, que le 
habia abierto las puertas del National Observer, 
lo invito a convertir aquellos articulos en un se- 
rial para la New Review, una nueva cabecera 
suya. La maquina del tiempo aparecio por en- 
tregas entre enero y mayo de 1895 y, en volu- 
men, el 29 de mayo de este mismo ano. Eue un 
exito en toda regia: antes de Navidad, el libro 
habia vendido unos sesenta mil ejemplares y, 
aunque Wells siempre intentara bajarlo del pe- 
destal, de manera indirecta reconocia su valia. 

La reescribio en 1924, cuando paso a engrosar el 
primer volumen de sus obras completas, e intro - 
dujo cambios en varias ediciones de la misma 
entre 1927 y 1933 en busca de una perfeccion o 
exactitud siempre escurridizas. La actual version 
de Catedra, a cargo de Javier Eernandez, se basa 
en la edicion dada por definitiva en 1924. 
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Wells no fue el primer escritor que fantaseo 
con la posibilidad de viajar a traves del tiempo. 

En su introduccion, Javier Fernandez senala di- 
versos ejemplos procedentes de la literatura an- 
glosajona, desde Rip Van Winkle (1819) de 
Washington Irving hasta Un yanqui en la corte 
del rey Arturo (1889) de Mark Twain, pasando 
por Cancion de Navidad (1843) de Charles Dic- 
kens o Un cuento de las montanas escabrosas 
(1844) de Edgar Allan Poe. Wells no fue el pri- 
mero en sonar con recorrer ahos o siglos como se 
recorren metros o kilometros, pero si el primero, 
o uno de los primeros, en servirse del gran totem 
de finales del siglo XIX y principios del siglo XX: 
la maquina. (Existe un precedente iberico: El 
anacronopete, una novela de 1887 de Enrique 
Caspar, que Wells seguramente desconocia). En 
aquella epoca, la maquina estaba dando pasos 
de gigante (movia Irenes, movia barcos) y pare- 
cia no haber nada imposible para ella. El prota- 
gonista de la novela dice a sus interlocutores: 
Wo espero que acepteis nada sin una argumenta- 
cion razonahle”. Wells actua en consecuencia y 
arropa su ficcion con una serie de reflexiones 
cientificas y pseudocientificas, como la conside- 
racion del tiempo como una cuarta dimension o 
la descripcion de los cambios geologicos que 
pudiera sufrir el planeta tras un aluvion de mi- 
lenios, para imponerse al lector con la fuerza de 
lo verosimil, no necesariamente verdadero. 

Segun alguna sutil acotacion, la historia em- 
pezaria en Londres en diciembre de 1893. En 
el transcurso de una velada, un cientifico del 
que no sabremos el nombre -el narrador se re- 
fiere a e\ como el Viajero Temporal- confiesa a 
un grupo de amigos y conocidos que ha des- 
cubierto el modo de desplazarse en el tiempo. 
Nadie se lo toma en serio, pero a la semana si- 
guiente vuelve a convocarlos para dar cuenta 
de sus progresos. En unas pocas horas, el pro- 
tagonista ha viajado hasta el aho 802701 y mas 
alia, antes de regresar puntualmente, como 
buen ingles, para cenar junto a sus invitados. 
Durante la sobremesa les contara cuanto ha 


Wells no cree en las 
promesas de salvacion de la 
religion, desconfia de la idea 
de progreso ininterrumpido 

visto y vivido, una aventura que permite a 
Wells introducir una serie de apuntes irreve- 
rentes contra distintos dogmas religiosos y po- 
liticos. En el aho 802701, el Viajero Temporal 
descubrira una gran esfinge herida por la ero- 
sion, en medio de los bosques de lo que una 
vez fue Inglaterra; esto es, descubre los restos 
de un culto pagano que desplazo a la beneme- 
rita iglesia anglicana antes de caer tambien e\ 
en el olvido. (La fe, como es sabido, ora se de- 
posita en un dios ora en otro). En ese mahana 
lejano, la humanidad parece vivir en una 
nueva Edad de Oro: el protagonista se encuen- 



tra con los Eloi, seres humanos de rostros tan 
hermosos como delicados, tan graciles como 
fragiles, tan inocentes como indolentes, que 
viven entre las ruinas de una civilizacion todo- 
poderosa contentandose con lo que les da una 
naturaleza benevola. Sus unicas ocupaciones 
son comer, jugar, recoger flores o hacer el 
amor. A una sola cosa tienen miedo: la noche, 
lo que acentua su caracter infantil. 

El mundo se ha convertido en un eden: “£/ 
aire estaba libre de mosquitos, la tierra, de malas 
hierbas u bongos; por todos sitios habtafrutasy 
flores fragantes y atractiv as; mariposas brillantes 
volaban de aqui para alia. [...] Se habia acabado 
con las enfermedades'\ leemos en la novela. Los 
Eloi lo comparten to do; el Viajero no ve ter re - 
nos cultivados ni sehales de propiedad privada. 
Es el triunfo de la utopia comunista, piensa, 
pero se equivoca. Esta estampa prerrafaelita de 
idilica comunion con la naturaleza y el projimo 
no tarda en saltar por los aires: el protagonista 
descubre unos pozos en el terreno -respirade- 
ros, en realidad- de los cuales por la noche 
salen unas criaturas monstruosas que viven en 
las entrahas de la tierra, los Morlocks. Wells no 
cree en las promesas de salvacion de la reli- 
gion, desconfia de la idea de progreso ininte- 
rrumpido del positivismo e ironiza con el fin 
de la lucha de clases del marxismo. En reali- 
dad, la lucha por la supervivencia seguira im- 
poniendo sus feroces leyes en esta o en 
cualquier epoca. Los Eloi no viven una vida 
consagrada al placer, como creyo primera- 
mente; son reses engordadas por los Morlocks. 
Los primeros pastaran tranquilamente en tanto 
los segundos tengan la despensa llena. . . Esto 
explica que entre ellos no haya ancianos. 

En un extraordinario giro narrativo. Wells 
hace que el Viajero Temporal huya adelante, 
escapando de ese horror para acabar en una 
playa desierta justo al borde del fin del 
mundo, a orillas de un mar agonizante, a mer- 
ced de una naturaleza salvaje e hipertrofiada. 
Las paginas finales de La maquina del tiempo 
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son de un pesimismo devastador: el teorico 
rey de la creacion ha desaparecido de este pla- 
neta que considera suyo muchisimo antes de 
que expire la vida sobre la superficie; nuestros 
herederos seran las mutaciones de las especies 
mas resistentes a la estupidez humana y su 
proverbial inclinacion al derroche y el des- 
trozo. Ninguna adaptacion se ha atrevido a 
poner en imagenes ese mundo a un paso del 
estertor en el cual no queda la menor traza de 
la especie humana. La novela provoca un vacio 
en el estomago que Wells contrarresta con un 
poco de sentido comun. Una vez trascrita la 
historia del Viajero Temporal, a modo de colo- 
fon, el narrador escribe: “S/ eso es asi, lo unico 
que nos queda es vivir como si nofuera a suce- 
der nunca \ Que no es mal consejo, oiga. 

SIC TRANSIT GLORIA MUNDI 

Como he dicho, las adaptaciones cinemato- 
graficas ban prescindido de tanta negatividad 
en beneficio de los aspectos espectaculares del 
relato. En el empeno de hacerlas comprensi- 
bles, tambien han dado un porque a las inves- 
tigaciones del protagonista. Al Viajero 
Temporal de Wells lo movia un afan de con- 
quista cientifica muy tipico de su epoca; un ar- 
gumento insuficiente para la cultura 
mainstream. En la primera adaptacion a la 
pantalla, el protagonista, que se llama como el 
autor de la novela, pretende huir de un tiempo 
ingrato -Inglaterra vive sumida en la segunda 
guerra de los Boers, que e\ desaprueba- y des- 
cubrir si el hombre lograra decir adios a la 
armas alguna vez, pero ira saltando de una 
contienda a otra con una punteria asombrosa. 
El de la segunda version, por su parte, quiere 
corregir la historia y librar a su prometida de 
una muerte tragica. O sea, responden a esti- 
mulos que el gran publico puede entender e 
incluso compartir sin demasiado esfuerzo. 

El tiempo en sus manos (The Time 
Machine^ 1960), dirigida por George Pal, 
mantiene a lo largo de su metraje una leve 


Al viajero temporal de 
Wells lo movi'a un afan de 
conquista cientifica muy 
ti'pico de su epoca 

bnea critica contra el militarismo que, me pa- 
rece a mi, habria sorprendido a Wells (quien, 
por cierto, adopto posiciones abiertamente 
belicistas durante la Gran Guerra). La historia 
arranca significativamente el 3 1 de enero de 
1899, a las puertas del nuevo siglo, pero el 
punto de partida coincide a grandes rasgos 
con el del original literario. George Wells 
(Rod Taylor) ha reunido en casa a unos pocos 
amigos y conocidos para que sean testigos de 
su ultimo y portentoso hallazgo: ante los ojos 
incredulos de los invitados, el anfitrion hace 
desaparecer un pequeno prototipo de su ma- 
quina (una especie de trineo con una antena 
parabolica detras, diseno de Bill Eerrari) lan- 
zandolo al futuro. Su buen amigo David Eilby 



(Alan Young) le aconseja no tentar a la provi- 
dencia pero d, como era de esperar, hard caso 
omiso. Cinco dias despues, mientras estos 
mismos personajes esperan la hora de la cena. 
Wells irrumpe en el salon en un estado la- 
mentable, sucio, exhausto, la ropa hecha jiro- 
nes. Cuando se dispone a contarles lo que le 
ha ocurrido, Eilby lo invita a descansar di- 
ciendole: ''Tienes todo el tiempo del mundo 
para hacerlo”; el sonrie ante este comentario. 

El guion de David Duncan, supervisado por 
el director y productor, anade una serie de he- 
chos futuros que a finales del siglo XIX se hu- 
bieran considerado harto improbables: una 
sucesion ininterrumpida de contiendas que 
dicen mucho (todo malo) de nuestra especie. 
En algun punto, elfilm consigue transmitir el 
peso del paso implacable del tiempo. En su 
primera parada, George Wells encuentra su 
casa devorada por las telaranas y, en el exte- 
rior, cree tropezar con David Eilby; se trata de 
su hijo James: corre el ano 1917 y su amigo ha 
muerto en combate. La segunda parada lo 
lleva a 1940, durante un bombardeo sobre 
Londres -Wells cree erroneamente que la 
Gran Guerra continua veintitres anos 
despues-, y en la tercera llega a 1966, un 
tiempo por venir para los espectadores que 
asistieron al estreno del film; su casa ha des- 
aparecido y, en el solar, ahora hay un parque y 
un monumento en su memoria. El viajero 
llega justo a tiempo para asistir a un ataque 
atomico en un conflicto posible para el pu- 
blico de entonces. La Tierra se rebela y Lon- 
dres es devorada por un mar de lava, lo cual 
obliga al protagonista a avanzar en los siglos 
hasta salir del interior de la montana donde 
ha quedado sepultado. 

Al llegar al ano 802701, el guion retoma el 
hilo de la novela rebajando el cortante y el 
mordiente. El encuentro con los Eloi se basa en 
un episodio presente en el libro. Wells descu- 
bre con estupor que esta raza infantil contem- 
pla indiferente como uno de ellos se ahoga en 
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un no; e\ salva de morir ahogada a Weena 
(Yvette Mimieux) y ella se convierte en su pe- 
rrito faldero. La pelicula simplifica las cosas: 
los Eloi hablan un perfecto ingles, parco en pa- 
labras, pero inteligible. (Wells, el novelista, sa- 
bedor de que ningun idioma puede mantenerse 
igual a si mismo a lo largo de milenios, ponia 
en SUS labios un idioma sin trazos de la lengua 
de Shakespeare). Los Morlocks -terribles en su 
dia- devienen la guinda perfecta en este espec- 
taculo naif: son unos ogros de piel azulada, lar- 
gas melenas albinas y ojos reflectantes, mas 
ruidosos que peligrosos. El protagonista, un 
heroe en toda regia -el personaje hubiera sido 
muy distinto de haber estado interpretado por 
James Mason o David Niven, candidatos ini- 
ciales al mismo-, se enfrenta vabentemente a 
ellos y logra que los Eloi lo secunden. 

Wells regresa a casa el 5 de enero de 1900 
para darse cuenta de que ha bastado esta in- 
cursion para situarlo fuera del mundo. Al 
igual que en la novela, el viajero retoma el ca- 
mino del manana para no volver nunca mas, 
de ahi el monumento en memoria suya que 
descubriera en la decada de los 60. El tiempo 
en SUS manos se cierra con una nota esperan- 
zadora muy acorde con el tono conciliador del 
film. George Pal, un productor capaz, pero un 
narrador escasamente dotado, consiguio aqui 
su mejor trabajo. La pelicula esta atravesada 
de fogonazos de ingenio que justo es aplau- 
dirle. Hay varias ideas de puesta en escena 
magnificas, como la del piano de un caracol 
corriendo como un roedor cuando la maquina 
del tiempo acelera o la utibzacion del escapa- 
rate de una tienda de modas para mostrar los 
cambios que el tiempo trae consigo. A mi 
siempre me ha impresionado la escena en que 
el protagonista encuentra una bibboteca en ese 
lejanisimo 802701 y los bbros se reducen a 
polvo entre sus dedos. El tiempo en sus manos 
costo 750000 dolares, fue un importante exito 
en su dia, y obtuvo un merecidisimo Oscar a 
los Mejores efectos Especiales. 


“La maquina del tiempo” no 
cumplio las expectativas 
en su momento, pero el 
tiempo ha acabado 
poniendola en su sitio 

La maquina del tiempo {The Time Machine^ 
2002), que debemos considerar un remake de la 
anterior y no una nueva adaptacion de la novela 
propiamente dicha, partia de un presupuesto mu- 
chisimo mas holgado, ochenta millones de dola- 
res, que consiguio rentabilizar a duras penas; los 
reclamos del proyecto no terminaron de conven- 
cer al publico, entre ellos la direccion de Simon 
Wells, el mismisimo bisnieto de H. G. (si bien el 
rodaje seria finalizado por Gore Verbinski). El 
film entro con mal pie en la cartelera: los atenta- 
dos del 1 1 de septiembre de 2001 retrasaron el es- 
treno y empujaron a los productores a eliminar 
varias secuencias (entre eUas, unos pianos de 
Nueva York destruida por una Iluvia de meteori- 



tos), remontar otras e incluir un final distinto al 
previsto. La maquina del tiempo no cumplio 
las expectativas en su momento, pero el tiempo 
(el tiempo justiciero) ha acabado poniendola en 
su sitio. Aunque no sea tan buena como prome- 
tia, tampoco es tan mala como se dijo. 

El guionista John Logan introdujo importan- 
tes novedades. La accion se traslada de Londres 
a Nueva York. El viajero temporal se llama Ale- 
xander Hartdegen (Guy Pearce), un profesor de 
la Universidad de Columbia, inventor en sus 
ratos libres, que mantiene una relacion epistolar 
con un tal Albert Einstein. Sus investigaciones 
responden a una motivacion emocional: su pro- 
metida Emma (Sienna Guillory) muere acciden- 
talmente cuando force] ea con un ladron que 
quiere robarle su anillo de compromiso. Hartde- 
gen construye su artefacto para corregir este 
error antes de descubrir, horrorizado, que el pa- 
sado no puede alterarse: tras salvar a Emma de 
morir a manos del ladron no puede evitar que 
sea atropellada por un coche. La muerte no 
suelta prenda. El protagonista se adentra en el 
rio de los anos en busca de una respuesta: en 
2030 se entera de que se estan empleando bom- 
bas de megatones en la colonizacion de la luna, 
lo que pro VO card una alteracion en su orbita y 
el cataclismo imprescindible para hacer borron 
y cuenta nueva. Una explosion arroja a Hartde- 
gen a traves de las centurias hasta embarrancar 
en el famoso y fatidico 802701. 

Esta vez, los Eloi seran un pueblo agricola; 
cultivan la tierra, se procuran su sustento y cons- 
truyen sus cabanas en las paredes de los acantila- 
dos para mantenerse a salvo de los Morlocks. 
Hablan un idioma diferente, como debe ser, pero 
una de ellos, la mas guapa, Mara (Samantha 
Mumba), conoce la lengua de los antiguos y 
actua de cicerone del protagonista y se enamo- 
rara de el tal como mandan los sacrosantos man- 
damientos de la narrativa made in Hollywood 
mas convencional. El descubrimiento de los 
Morlocks recuerda vagamente al descubrimiento 
de los gorilas a caballo en Elplaneta de los si- 
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mioSy version 1968: los Morlocks organizan una 
caceria en pleno dia para llevarse una remesa de 
seres humanos. Estas criaturas subterraneas tie- 
nen un lider (Jeremy Irons), albino y telepata, 
que hace pensar asimismo en los mutantes de 
Regreso alplaneta de los simios (1970). Este 
insta a Hartdegen a regresar a su epoca y dejar 
las cosas como estan. Sin embargo, haciendo 
honor a su papel de heroe, e\ decide que si no 
puede cambiar el pasado, intentara al menos 
cambiar el futuro. Se quedara alii, con los Eloi. 
El 802701 sera el aho cero de una nueva era 
mas justa y feliz, sin falsos dioses ni falsas espe- 
ranzas, sin miedo, mas o menos. 

La mdquina del tiempo cuenta con mayores y 
mejores medios, como se ha dicho. La acelera- 
cion del tiempo se sugiere a traves de pequehos 
detalles (la araha que teje su tela a velocidad de 
vertigo) y de grandes orquestaciones visuales (la 
secuencia que muestra las grandes transforma- 
ciones geologicas del planeta en esos milenios 
por venir). El diseho de la maquina temporal es 
mas aparatoso -dispone de mas engranajes y mas 
luces- que parece responder el teorico cometido 
de darle mayor credibilidad (!). El guion intro- 
duce unas notas de filosofia new wave no ofensi- 
vas y la realizacion se decanta por un registro 
limpio, pulcro, tan agradable como inocuo. La 
mdquina del tiempo es un pasatiempo digno, 
que no depara ni grandes sorpresas ni grandes 
decepciones, tal como sucede con otro titulo di- 
rectamente inspirado en la imagineria wellsiana: 
Los pasajeros del tiempo {Time After T/me, 
1979), escrita y dirigida por Nicholas Meyer, y 
con el mismisimo H. G. Wells (Malcolm 
McDowell) como protagonista de la ficcion. 

Aqui es el propio Wells, el futuro novelista, 
quien inventa la maquina temporal: una especie 
de submarino de juguete que se mueve por 
energia solar y a una velocidad de crucero de 
dos ahos por minuto. Durante una cena, corre el 
aho 1895, enseha el invento a sus invitados. No 
duda de su buen funcionamiento, si bien toda- 
via no ha tenido el valor de ponerla en marcha. 


En "Los pasajeros del 
tiempo" es el propio Wells, 
el futuro novelista, quien 
inventa la maquina temporal 

La policia interrumpe la velada con una noticia 
terrible: Jack el Destripador ha vuelto a las an- 
dadas; una prostituta ha aparecido salvajemente 
asesinada en la zona. Mientras inspeccionan la 
casa, los agentes encuentran una prenda ensan- 
grentada en el maletin del doctor John Lesley 
Stevenson (David Warner), con quien Wells 
suele jugar al ajedrez, pero ni rastro del doctor. 
Wells descubre que Stevenson se ha servido de 
su maquina para romper el cerco policial. Por 
suerte, esta dispone de un dispositivo automa- 
tico que la trae de vuelta a casa una vez termi- 
nado el viaje. Esto le permite averiguar que 
Stevenson ha hallado refugio en noviembre de 
1979. Wells decide ir en su busca. (El viaje a 
traves del tiempo recuerda el viaje psicoddico 



de Bowman en 2001: Una odisea del espacio). 
Una curiosidad: la maquina lo lleva a San Eran- 
cisco, a un museo donde se expone la susodicha. 

Los pasajeros del tiempo basa su eficacia 
(discreta, pero incuestionable) en la presencia 
anacronica de un tipo proveniente del pasado 
en una sociedad a las puertas de la era Reagan y 
en una critica indirecta a la sociedad del mo- 
mento. Por un lado tenemos a Wells, que de- 
tenta una mirada ingenua, enfrentandose a las 
portadas de revistas pornograficas, los semafo- 
ros en rojo, el telefono o los McDonalds (que 
considera restaurantes de comida escocesa). 

Por otro tenemos a Stevenson que, en unas li- 
neas de dialogo memorables, le espeta a su per- 
seguidor mientras le enseha las imagenes de un 
televisor: ‘To encajo perfectamente [en esta 
epoca]. Me siento en casa. El mundo me ha al- 
canzadoy me ha superado. Hace cien ahos yo 
era un bicho raro; hoy soy un principiante”. Es 
verdad. Jack el Destripador se adapta perfecta- 
mente a esta nueva sociedad y se pone manos a 
la obra de inmediato, en tanto Wells inicia una 
love story bastante previsible con Amy Robins 
(Mary Steenburgen), la empleada del Banco de 
Inglaterra a donde Stevenson y d se dirigen 
para cambiar libras esterlinas por dolares. 

La pelicula tiene mas encanto que interes. Hay 
algun chiste mas o menos divertido: Wells se 
presenta a la policia de San Erancisco a denun- 
ciar a Jack el Destripador presentandose bajo un 
nombre falso: jSherlock Holmes! Hay algun 
reves mas o menos atractivo: Wells y Amy viajan 
unos pocos dias en el futuro y descubren por el 
titular de un periodico que ella ha sido asesinada 
por Stevenson la noche anterior. No hay, en cam- 
bio, demasiado empeho en profundizar en seme- 
jante meollo. Nicholas Meyer, que debutaba 
como director con este filmy se contenta con fac- 
turar un producto entretenido, que no es poco. 
Lo lamentable es que viendo estas peliculas el es- 
pectador seguramente se hard una idea equivo- 
cada de la novela, mucho mas atrevida y valiente, 
muy superior a ellas en todos los sentidos. sfu 
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En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


TORTUGA NUCLEAR Y MUTANTE 


n el numero 85 de Scifiworld, anali- 
zabamos la segunda entrega de la 
saga de Camera, la tortuga gigante, 
y ahora nos vamos a centrar en su 
origen, en esa primera pelicula de 1965 que en 
Espana se titulo El mundo bajo el terror. El ar- 
gumento del film explica como, a causa de un 
conflicto aereo entre Estados Unidos y Rusia 
sobre el cielo del Artico, un avion cargado con 
una bomba nuclear es derribado, cayendo sobre 
la superficie polar y provocando una gran explo- 
sion. Esto hace que emerja de las proRindidades 
gelidas una gigantesca tortuga, que luego bauti- 
zan como Camera. Este monstruo, ligado a la 
civilizacion extinta de la Atlantida, se alimenta 
de fuego, siendo capaz tambien de expulsarlo 
en grandes rafagas por su boca. Incluso, intro - 
duciendo sus patas y cabeza sobre su concha. 
Camera tiene la facultad de volar, girando sobre 
si misma a gran velocidad. Simultaneamente, 
Toshio, un niho que ama las tortugas, cree que 
Camera es una de sus pequehas mascotas, que de 
alguna forma ha crecido de repente y de manera 
desproporcional. Toshio comienza a gritar a los 
cuatro vientos que Camera tiene buenos senti- 
mientos, mientras el monstruo esparce el terror 
por todo Japon, destruyendo barcos, centrales 
energeticas y la propia ciudad de Tokio. 

Para conocer la curiosa genesis de este pro- 
yecto, tenemos que trasladarnos a 1963. Por en- 
tonces, la productora Daiei habia empezado a 
preparar una pelicula de bajo presupuesto sobre 
una invasion de ratas gigantes, para ser filmada 
en bianco y negro y dirigida por Mitsuo Mura- 
yama, responsable, por ejemplo, de la pelicula 
de ciencia ficcion Tomei ningen to hae otoko 
(id., 1957). Se habian construido maquetas a es- 
cala donde montones de roedores corretearian 
sembrando el caos, fabricado algun traje de rata 
del tamano de una persona, e incluso se habian 
filmado unos pocos minutos, de esa pelicula 
que se iba a llamar Dai Gunju Nezura. 

Sin embargo, lo que esparcieron la gran can- 
tidad de ratas acumuladas para el rodaje fue 
una plaga de pulgas y garrapatas que invadie- 
ron a todo el personal, ademas de una epidemia 


de gripe. La situacion se hizo insostenible, y se 
tomo la decision de cancelar el proyecto. 

Como ya habia una inversion en materiales y 
maquetas, la productora viro el rumbo de la pro- 
duccion, pensando que resultaria una habil ma- 
nera de reciclar todo ese trabajo realizando una 
nueva pelicula, esta vez con un monstruo gi- 
gante como protagonista. Aclararemos que, por 
aquel entonces, la Daiei trabajaba dividiendo sus 
producciones entre peliculas de clase A, con 
gran presupuesto y actores reconocidos, y peli- 
culas de clase B, con menos inversion economica 
y artistas menos laureados. Asi que la nueva peli- 
cula de un monstruo gigante, la primera que se 
realizada fuera del seno de la Toho, seguiria el 
mismo enfoque pensando en un principio para 
la abortada pelicula de las ratas gigantes. 

En lo referente a la genesis del propio mons- 
truo, existen dos teorias sobre ella. Por una parte, 
el presidente de Daiei, Masaichi Nagata, afirmaba 
que se le ocurrio utilizar a una tortuga gigante 
cuando, en un viaje en avion, miro por la ventana 
y tuvo una vision de este animal. Esta historia, 
que casualmente es totalmente identica con lo 
que contaba Tomoyuki Tanaka sobre como ori- 
gino a Codzilla, se enfrenta con lo que postulaba 
Tomio Sagisu, fundador de la empresa de anime 
y tokusatsu P Productions, quien manifestaba 
que la productora le robo la idea de un guion que 
estaba preparando para una serie de television. 

En uno de esos episodios que no llegaron a ro- 
darse, se describia la forma de volar de Camera 
de identica manera a como finalmente se empleo. 

Sea como fuere, no debemos olvidar al res- 
pecto el simbolismo de la tortuga en la cultura 
nipona. En las tradiciones mitologicas japonesas, 
derivadas de las chinas, existen cuatro animales 
celestiales encargados de proteger la paz del pais, 
y una de ellas, la guardiana del norte, es una tor- 
tuga conocida como Cenbu, sinonimo tambien 
de longevidad, fuerza y sabiduria. Aunque proba- 
blemente este significado no este vinculado di- 
rectamente a la concepcion de Camera, si que 
esta en el inconsciente colectivo de los habitantes 
de Japon. Un extremo por otra parte que Shusuke 
Kaneko si que utilizo en su famosa trilogia sobre 



Camera de finales de los noventa, conjuntamente 
con el origen atlantico del titan. Para concluir la 
creacion del monstruo, explicaremos que para 
bautizarle, se empleo la palabra «kame», que 
significa “tortuga”, ahadiendole el sufijo «ra», 
que implica connotaciones monstruosas. Y como 
«kamera» tendia a la confusion con los apara- 
tos de tomar fotografias, se cambio la primera 
letra por una «g», naciendo asi Camera. 

Volviendo al desarrollo de El mundo bajo el 
terror, para la direccion del film se recurrio a 
Noriaki Yuasa, que habia debutado reciente- 
mente en la productora realizando Shiawasa 
nara te o tatake (id., 1964), un musical protago- 
nizado por Kuy Sakamoto. Para el guion, el presi- 
dente de Daiei mantuvo una reunion con su 
personal, entre los que figuraban el productor 
Yonejiro Saito y Nisan Takahashi (quien se ocu- 
paria posteriormente de todos los libretos de la 
saga clasica de Camera), y les explico su vision 
sobre la tortuga voladora, exigiendoles un guion 
completo, que realizaron. Especificaremos que el 
guion original incluia una escena donde el niho 
Toshio tenia una experiencia onirica con el 
monstruo, jugando con d, mientras que una es- 
cena que si se filmo, con Camera atacando a dos 
bailarinas de strip-tease, no llego al montaje final. 

Para los efectos especiales de la pelicula, Daiei 
contrato a algunos tecnicos de la plantiUa de Eiji 
Tsuburaya, el maestro de efectos especiales de la 
rival Toho. Asi, el traje de Camera fue construido 
por Kanji y Koei Yagi, las mismas manos que ha- 
bian construido el primer traje de Codzilla para 
Japon bajo el terror del monstruo (Cojira, Ishiro 
Honda, 1954). Para Camera, el traje principal 
usado en la pelicula pesaba cincuenta kilos, si 
bien se confecciono uno secundario, para las es- 
cenas donde el gigante escupe propano presuri- 
zado, y por ello, mas pesado debido a las medidas 
ignifugas que se debian implementar para prote- 
ger al actor de su interior. Sin embargo, a la hora 
del rodaje comienzan una serie de problemas: 
todos los especialistas que Daiei contrataba para 
enfundirse el traje, se despedian rapidamente, 
siendo finalmente Kazuo Yagi quien dio vida al 
quelonio en su mayor parte. A eso hay que sumar 
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la explosion de una de las marionetas mas peque- 
nas de Camera a causa del propano, y que para 
las escenas del polo norte se trajeron tres grandes 
bloques de hielo, cubriendose el decorado con 
nieve artificial. Para mantener todo el material 
bien conservado bubo que mantener el escenario 
a temperaturas glaciales, lo que dificulto enorme- 
mente el trabajo del equipo humano. 

Hemos comentado la condicion de pelicula 
de segunda categoria con la que se abordo El 
ntundo bajo el terror, y eso es palpable tambien 
en su elenco de actores. El de mas renombre es 
Eiji Eunakoshi, artista prolifico en la Daiei, co- 
nocido especialmente por su papel de Tamura en 
el drama bdico Nohi (id., Kon Ichikawa 1959), y 
que en la presente interpreta al doctor Hidaka. El 
resto del elenco es mas arido; Harumi Kiritachi, 
que actua como la joven Kyoko Yamamoto, solo 
hizo un par de peliculas mas, mientras que Juni- 
chiro Yamashiko, quien interpreta al aguerrido 
fotografo, solo intervino aqui. Un poco mas 
prodigo, con varias peliculas posteriores que al- 
canzan los setenta, encontramos al interprete 
del joven Toshio, Yoshiro Uchida. Debemos 
mencionar por supuesto la primera aparicion 
de Koji Eujiyama, quien sera el futuro antago- 
nista en Los monstruos del fin del mundo y que 
tan buenos momentos ofrecera, interviniendo 
aqui de forma mas casual (y mas heroica). 

En cuanto a la pelicula en si, posee secuencias 
interesantes, especialmente el segmento inicial, 
con esa calma tensa previa al accidente nuclear, 
con los ocupantes del barco contemplando in- 
tranquilos los navios nucleares surcando el cielo, 
o esos titulos de credito que van mostrando frag- 
mentos de esa tortuga de 60 metros, ya sea ca- 
beza, garras o su escamosa concha. Por otra 
parte, podemos ver por primera vez en el kaiju 
eiga, a los asustados ocupantes de los inmuebles 
que asolan los monstruos. De igual forma, el 
mostrar fragmentos ambientados en Nueva York 
le otorgan un ambiente de evento global a la cri- 
sis reptiliana muy interesante. Tambien llama la 
atencion, por su planificacion, la parte del vuelo 
rasante de Camera al aeropuerto, totalmente 
arrolladora. Aunque, al contrario que el naci- 


miento de Codzilla, esta primera pelicula de Ca- 
mera esta desprovista practicamente de simbo- 
lismos, algo muy evidenciable ya en sus 
primeros minutos, donde el despertar del mons- 
truo, a causa de la detonacion nuclear, es abor- 
dado mas como un simple resorte del guion, de 
la misma forma que se utilizo en una de las peli- 
cula mas influyentes del kaiju eiga, El monstruo 
de tiempos remotos (The Beast from 20,000 Ea- 
thoms, Eugene Lourie, 1953) con la que guarda 
no pocos paralelismos polares, escena del faro 
incluida. El unico atisbo de mensajes sutiles en el 
film es una leve llamada a la convivencia interna- 
cional, con la colab oracion entre Rusia y Estados 
Unidos para llevar a buen termino el Plan Z, ul- 
timo recurso del pais para detener al monstruo. 
Una solucion que, como se comprueba en la se- 
cuela, no soluciona el problema sino que lo pos- 
terga. Esto nos lleva a otro de los aspectos menos 
destacables del film, y es la sensacion de repeti- 
cion, al observar una segunda mitad donde prin- 
cipalmente asistimos a continuos intentos 
militares por parar el frenesi de Camera. Por 
otro lado, la pelicula lucha entre dos mensajes 
opuestos, la supuesta benevolencia del mons- 
truo, defendida por Toshio, y la brutal devasta- 
cion e incineracion por parte del gigante de la 
poblacion japonesa, convergiendo ambas al final 
de una forma un tanto forzada. 

Con todo, El mundo bajo el terror es una co- 
rrecta kaiju eiga, a la que le beneficia enorme- 
mente el aura de bianco y negro con el que esta 
rodada, sugiriendo vinculos invisibles con la 
trascendental primera pelicula de Codzilla. 
Junto con su secuela, la ya analizada Los mons- 
truos del fin del mundo, es la parte de la filmo- 
grafia clasica de Camera mas interesante. 
Tambien se puede trasladar esto a la banda so- 
nora, compuesta por Tadashi Yamauchi, alumno 
de Akira Ifukube. Aunque muy alejado de las 
creaciones de su maestro para la saga rival, Ya- 
mauchi ofrece piezas muy aceptables, como el 
tema misterioso pero monstruoso de Camera, o 
la delicada composicion para Toshio, estructu- 
radas ambas de la misma forma, con unas cua- 
tros primeras notas en cada pieza que subray an 



la soledad de ambos personajes y refuerzan ese 
posible vinculo entre ellos. 

Conforme la pelicula se estreno el 27 de no- 
viembre de 1965, la asistencia de la audiencia re- 
baso las expectativas de Daiei, y sobrevino una 
buena acogida. Camera se convirtio en un per- 
sonaje iconico, e inmediatamente, como ya men- 
cionamos en el numero 85 de Scifiworld, Daiei 
cambio de opinion respecto a estas produccio- 
nes, realizando una secuela con mucho mayor 
presupuesto y clasificada dentro de su ambito 
mas relevante. Asi se daba pie a una saga que, 
con doce peliculas, a dia de hoy aun lucha por 
emerger. Posteriormente, la distribuidora ameri- 
cana World Entertainment Corporation compro 
los derechos de la pelicula, y tal como le ocurrio 
al primer film de Codzilla, la primera aventura 
de la tortuga de ojos luminosos y alarido victo- 
rioso se altero ahadiendo nuevas secuencias ro- 
dadas en Estados Unidos, estrenandose como 
Gammera The Invincible. Asi, actores como Al- 
bert Dekker y Brian Donlevy protagonizaban es- 
cenas de debate en el pentagono, las cuales 
sustituian en algunos casos las secuencias origi- 
nales japonesas. Por supuesto, tambien se sua- 
vizo el ya sutil mensaje antinuclear, y se 
demonizo a los rusos como culpables del desper- 
tar de Camera. En 1985, el productor americano 
Sandy Erank se hizo con los derechos del film, y 
de varias de sus secuelas, como ya vimos en el ci- 
tado articulo anterior, y las distribuyo en su 
montaje original con un nuevo doblaje ameri- 
cano. Y, junto con su secuela, El mundo bajo el 
terror puede presumir de haberse estrenado en 
Espaha, en junio de 1967. Aunque hoy en dia lo 
que sobrevive es el insipido doblaje espahol de la 
edicion VHS de Eilmax de finales de los 90, en el 
que se “rebautiza” erroneamente al monstruo 
como “Camela”, error que se mantendra en to das 
las secuelas lanzadas por esta empresa. 

Y en la proxima entrega: jUna masa multiforme 
que se alimenta de polucion asola las urbes! jRe- 
gresa en el siguiente numero de Scifiworld a 
Monsterland para asistir la entrega mas ecolo- 
gica del saurio radiactivo con la pelicula de 1971 
Godzilla contra Hedorah, la burbuja toxical spuj 
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LOS COMICS 
DEL NUEVO UNIVERSO EXPANDIDO 



ace dos numeros, hicimos un repaso 
al extenso apartado que los comics 
tienen en el llamado universo ex- 
pandido de Star Wars o, al menos, a 
lo que antes era el universo expandido. ^Por que? 
Porque tras la venta de la franquicia por parte de 
George Lucas a la multinacional Disney, la gi- 
gante del entretenimiento decidio que, ahora que 
todo ese universo diegetico era suyo, pretendia 
explotar al maximo las peliculas y todo lo refe- 
rente a ello. como lo hizo? Pues haciendo bo- 
rron y cuenta nueva. Decidiendo que las novelas, 
comics, juegos. . . que conociamos, no pertene- 
cen al “canon oficial”, relegandolos a una suerte 
de “Tierra-2” que diria DC Comics, a un uni- 
verso paralelo finiquitado y moribundo al que ha 
denominado Star Wars: Legends. De esta ma- 
nera, ^ ahora nos encontramos que nunca hubo 
un cion del Emperador Palpatine, jamas existio 
Mara Jade, Chewbacca no murio en la invasion 
de los yuuzhan vong y no nacio un Ben Skywal- 
ker? Bueno, esos comics, esas historias no des- 


por Rafael Ruiz-Davila 

apareceran, ni de nuestras cabezas ni de nuestras 
estanterias, esta claro. Mas bien, quedaran rele- 
gadas a historias de otro universo Star Wars, algo 
parecido a lo que ocurria con la nueva genera- 
cion de peliculas de Star Trek (si, hemos sacado 
temas trekkies en un articulo de Star Wars): Un 
nuevo universo paralelo se forma y unos hechos 
siguen ahi, pero no se seguiran contando histo- 
rias en e\y sino que se explorara de nuevo esa ga- 
laxia muy muy lejana. . . cosa que a quien escribe 
esto le parece fantastico. No siempre puedes re- 
descubrir un universo que te gusta. . . sin perder 
todo lo anterior. 

Asi, desde abril de 2013, todo lo que se ha 
ido produciendo, queda anclado en el Nuevo 
Universo Expandido, llamado ahora Star 
Wars: Canon. Solo las peliculas quedan como 
nexo, y las ultimas Clone Wars son el unico 
producto “entre-universos”; pero la serie ani- 
mada de television Star Wars: Rebels, la novela 
Star Wars: Consecuencias, las novelas dedica- 
das a los persona] es clasicos (El arma de un 



Jedi, La huida del contrabandista, 

Blanco movil) y la dedicada a los perso- 
najes de la nueva pelicula (Antes del des- 
pertar), el proximo ///m Rogue One . . . 
pertenecen al nuevo universo. Y lo mismo 
pasa con los nuevos comics. En Espaha se 
empezaron a publicar tres series: Star Wars, 
Darth Vader y Princesa Leia. Las tres estan 
ambient adas en la Era de la Rebelion (ver mas 
abajo) y ademas son inmediatamente posterio- 
res al final del Episodio IV: Una Nueva Espe- 
ranza. Dos series mas se unieron a estas: Lando 
e Imperio Destruido. El primero desarrollado 
en los tres primeros ahos posteriores a la Batalla 
de Yavin {Episodio VI: El Retorno del Jedi), es 
decir, en la Era de la Rebelion; y el segundo, em- 
pieza justo en la Batalla de Yavin y se extiende a 
la llamada Era de la Nueva Republica. 

Asi, las series de comicbooks dedicadas al 
Nuevo Universo Expandido, que podemos 
leer en nuestro pais, a traves de la editorial 
Planeta serian: 
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STAR WARS 

Tiene lugar justo despues del 
Episodio IV: Una Nueva Espe 
ranza, y podriamos considerarla la 
serie central del nuevo universe 
expandido, estando mas centrada 
en los protagonistas originales. Es 
crita por Jason Aaron y dibujada 
por John Cassaday. El annual fue 
escrito por Kieron Gillen. 

DARTH UADER 

Otra serie regular que tiene 
lugar justo despues del Episodio 
IV: Una Nueva Esperanza, en la 
que seguimos a Darth Vader 
mientras contrata a una mercena 
ria y sus dos droides asesinos (un 
claro remedo de C-3PO y R2- 
D2). Entra en crossover con la 
serie anterior en sus numeros 13, 
14 y 15, ademas de un one-shot^ 
llamado Vader Down. Escrita 
por Kieron Gillen y dibujada por 
el espahol Salvador Larroca. 

PRINCESA LEIA 

Miniserie de cinco numeros en 
la que seguimos a la Princesa Leia 
y a Evaan Verlaine, una despam- 
panante piloto rubia, a salvar a los 



ultimos supervivientes del planeta 
Alderaan, de las garras de los res- 
coldos del destruido Imperio. Su 
numero uno fue el comic mas 
vendido el mes que salio a la venta 
en EE.UU. Escrita por Mark Waid 
y dibujada por Terry Dodson. 

IMPERIO DESTRUIDO 

Otra miniserie, esta vez de cua- 
tro numeros, que comienza en la 




misma fiesta de celebracion de 
Yavin junto a los Ewoks. Aunque 
vemos a Han y Chewbacca como 
personajes recurrentes, los prota- 
gonistas son Shara Bey y Kes Da- 
meron, una piloto rebelde y su 
marido soldado rebelde, que ade- 
mas resultan ser los padres del pi- 
loto y co-protagonista de El 
Despertar de la Fuerza: Poe Da- 
meron. Escrita por Greg Rucka. 




LANDO 

Miniserie de cinco numeros en 
la que somos testigos de las aventu- 
ras de Lando Calrissian, probable- 
mente el unico personaje que 
puede disputarle a Han Solo el 
papel de “personaje mas molon” de 
la saga, justo antes de que se con- 
virtiera en Baron Administrador 
de la Ciudad de las Nubes del pla- 
neta Bespin. Escrito por Charles 
Soule y dibujado por Alex Maleev. 

Recientemente, ademas, co- 
menzo la serie Kanan, dedicada al 
lider rebelde yjedi de la serie de 
animacion Rebels^ donde seremos 
testigos de la juventud del jedi 
cuando era padawan, su supervi- 
vencia a la Orden 66 {Episodio III: 
La Venganza de los Sith) y su 
huida de Darth Vader y el Imperio. 

Entre los proximos comics del 
nuevo universo expandido encon- 
tramos diferentes titulos que ex- 
ploraran el universo expandido de 
Star Wars. Para entenderlo mejor 
haremos un esquema dividido en 
“Eras”, para situar los comics del 
llamado Star Wars Canon: 
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29 BBY y flashbacks de 19 BBY 

Star Wars: Kanan: First Blood #7-9 


0 ABY - 3 ABY con flashbacks de 11-10 BBY 

Star Wars #1-20 (serie regular) y 
Annual 1 / Star Wars 


■ ERA DE LA ASCENSION 
DELIMPERIO 

(Tiene lugar entre 32 y 7 anos 
antes de Star Wars Episodie /I/; 
Una Nueva Esperanza): 


(crossover de seis numeros entre 
las series Star Wars y Darth Vader) 


0 BBY -4 ABY 

Star Wars: The Original Trilogy: 
A Graphic Novel 


0-3 BBY 

Star Wars: Lando #1-5 / Lando 


OBBY 

Star Wars: Darth Vader #1-15 
(serie regular) y Annual 1 / 
Darth Vader 


29 BBY 

Star Wars: Obi-Wan & Anakin #1-5 


OABY 

Star Wars: Princess Leia #1-5 / 
Princesa Leia 


■ ERA DE LA NUEVA REPUBLICA 

(Tiene lugar entre 4 y 34 ahos des- 
pues de Star Wars Episodio IV: 
Una Nueva Esperanza). 


Star Wars: Vader Down #1-6 con un 
one-shot y correspondencia a Star 
Wars #13-14 y Darth Vader #13-15 


20 BBY 

Darth Maul: Son of Dathomir #1-4 

12 BBY -4 ABY 

Story Before the Force Awakens 
(adaptacion en webcomic de la tri- 
logia original por parte del koreano 
Hongjac-ga) #1-34 


Star Wars: Chewbacca #1-5 


4 ABY 

Journey to Star Wars: The Force 
Awakens: Shattered Empire #1-4 / 
Imperio Destruido 


Star Wars Special: C-3P0 one-shot 


■ ERA DE LA REBELION 

(Tiene lugar entre 6 ahos antes y 4 
ahos despues de Star Wars Episo- 
dio iV: Una Nueva Esperanza): 


m ERA OF THE FIRST ORDER 
AND THE RESISTANCE 

(Tiene lugar aproximadamente 34 
ahos despues de Star Wars Episo 
dio iV: Una Nueva Esperanza): 


5 BBY -4 BBY 

Star Wars Rebels Comic Strips 
(publicadas mensualmente en la 
revista STAR WARS: REBELS, en 
sus versiones britanica y esta- 
dounidense) 


Aprox. 34 ABY 

Star Wars: Poe Dameron 


Notas: 

BBY: Before Battle of Yavin (Antes de la Batalla 
de Yavin, Episodio VI: El Retorno del JedI) 

ABY: After Battle of Yavin (Despues de la Bata- 
ila de Yavin, Episodio VI: El Retorno del Jedi) 


5 BBY y flashbacks de 19-18 BBY 

Star Wars: Kanan: The Last Padawan 
#1-6 / Kanan: El Ultimo Padawan 













I il' 
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por Miguel Martin Cruz 


S i hace unos meses resenabamos 
desde estas mismas paginas el es- 
treno de Invocando a Poe, obra de 
teatro interactivo enmarcado en el 
genero de horror, ahora nos toca hablar de la 
nueva propuesta de su equipo creativo. Se titula 
La Criatura, esta relacionado con los mitos lo- 
vecraftianos y se trata del escape room mas ori- 
ginal de la temporada. 

Los chicos de Creaciones Interactivas ya nos 
han regalado hasta el momento cinco inolvida- 
bles aventuras, cinco obras de teatro en las que 
el espectador cobraba protagonismo para hacer 
evolucionar la trama. Primero fue La pension 
maldita, luego Elpsicopata, despues El colec- 
cionista del mal. Con Ultima posesion logra- 
ron consagrarse por fin como referente de una 
nueva forma de ocio en Madrid, y con Invo- 
cando a Poe no han hecho sino potenciar todos 
aquellos elementos que les diferencian y les de- 
finen: aventuras en primera persona, magia, 
trama terrorifica, ambientacion, actores crei- 
bles, efectos visuales. . . 

Todavia con Invocando a Poe en cartel, desde 
Creaciones Interactivas han decidido lanzar 
una propuesta alternativa que mantiene intac- 
tos todos estos elementos diferenciadores. Lo 
extraho es que, para la ocasion, se han alejado 
de la obra teatral propiamente dicha para sa- 
carse de la manga un originalisimo escape 


Lo primero que llama 
la atencion de La Criatura 
es su cuidada puesta 
en escena 


room. El lector que haya asistido a algun show 
de escapismo se preguntara como es posible 
que en un espectaculo de estas caracteristicas 
haya espacio para efectos especiales, una trama 
que evoluciona o la presencia de actores. Todo 
ello tiene una explicacion: La Criatura no es un 
escape room como los demas. Nos lo explica 
nuestro confidente habitual Raul de Tomas, di- 
rector de Creaciones Interactivas y guionista de 



cada uno de sus espectaculos. “En nuestra pro- 
puesta dejuego, no tienes que moverte ni tocar 
nada. Es un concepto nuevo de juego para esca- 
par de una habitacion. Te verds inmerso en la 
historia nada mas entrary serds guiado por los 
actores para resolver los enigmas que plantea 
La Criatura si quieres evitar ser devorado. En 
los demds escape rooms estas solo, con tu grupo, 
sin actores, y te tienes que buscar la vida para 
salir de la habitacion. Nosotros queriamos, en 
nuestra Unea, innovar respecto a lo que ya se 
hace. No por originalidad si no porque tenia- 
mos que concebir una actividad en el mismo 
espacio donde se desarrolla el espectdculo de 
Terror y Magia: Invocando a Poe y por ello el 
concepto debta ser distinto. Ademds despues de 
asistir a varios escape rooms nos dimos cuenta 
de que lesfaltaba la parte de show, de teatro, de 
inmersion que nosotros le hemos aportado. Y 
asi nacio La Criatura”. 

Lo primero que llama la atencion de La Cria- 
tura es su cuidada puesta en escena, sobre todo 
si tenemos en cuenta que comparte estancia 
con la obra que se representa en el mismo lugar 
y de la que ya dimos cuenta en numeros pasa- 
dos de la revista, Invocando a Poe. Asi, los jue- 
ves, viernes y sabados esta habitacion es la 
antesala a una perturbadora sesion de espiri- 
tismo, mientras que los miercoles y domingos 
se viste de fria prision de piedra con un in- 
menso portal interdimensional abierto justo en 
el medio. “Los chicos de Simbiox EX”, nos cuenta 
Raul, “entendieron en seguida la propuesta y 
concibieron esa celda de piedra donde estdn en- 
cerrados los jugadores, las puertas que son evo- 
cadoras y aterradoras asi como la creacion de un 
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portal a otros mundos que abrid torpemente el 
Profesor Luna permitiendo ast la entrada de La 
Criatura\ El profesor Luna, persona] e recu- 
rrente en los shows de la compahia al que da 
vida el propio Raul de Tomas, vuelve a la carga 
con su cinismo habitual y acompahado de 
nuevo por su lacayo Lazaro, interpretado por 
Alex Tormo. Y es que entre Lazaro y el profesor 
Luna, tambien conocido como Mr. Macabro, 
existe una extrana y malsana quimica a la que 
no es ajena cualquier espectador que tenga el 
placer de verlos trabajar juntos. “La quimica 
entre el Profesor Luna y Lazaro nacio con su re- 
surreccion en El Coleccionista del Mai, y afortu- 
nadamente no se ha perdido. No se si repetiremos 
personajes. La verdad es que estaria bien refres- 
car el imaginario. No lo descarto'\ La presencia 
de ambos vincula directamente La Criatura 
con otras obras de Creaciones Interactivas, con- 
virtiendo este scape room en un jalon mas de la 
mitologia creada alrededor de ambos persona- 
jes. Quizas por ello quien asiste a Invocando a 
Poe se siente atraido por una nueva aventura 
comandada por los mismos actores y creadores, 
aunque la dinamica sea completamente dife- 
rente. “S/ que es verdad que aquellos que vienen 
a ver Invocando a Poe tiene curiosidad y viene 
despues ajugar. Pero creo que esta actividad 
tiene su publico y se ha puesto de moda. Nosotros 
queremos aportar nuestro grano de arena desde 
el punto de vista del terror en vivo'\ 

Si en Invocando a Poe todo el argumento 
gira alrededor de la figura del autor de El 
cuervo. La criatura posa la mirada en otro de 
los mas reconocidos escritores del genero de te- 
rror: H. R Lovecraft. “Como amantes del terror, 
Lovecraft era una baza que nos teniamos guar- 
dada para usarla como ambientacion de alguna 
de nuestras propuestas escenicas. Y este era un 
buen motivo para dark el lugar que se merece. El 
hecho queplantea un escape room de huir de 
una amenaza, era genial para dar cabida a un 
primigenio encerrado por error y que quisiese co- 
merse a los jugadores. Y por eso recurrimos al 


La criatura posa la mirada en 
otro de los mas reconocidos 
escritores del genero de 
terror: H. P. Lovecraft 

universo de Lovecraft, ademds no hay ningun es- 
cape room de terror con actores y queriamos ser 
los primeros'\ En La Criatura no hace falta que 
el jugador sea excelso conocedor de la obra del 
escritor de Providence, aunque lo cierto es que 
solo ellos captaran todos los guinos que se 
hacen a la mitologia que rodea sus relatos (por 
ejemplo, ese extrano dialecto con el que se in- 
voca a la criatura. . .). Terminos como Necrono- 
micon o ghoul son recurrentes durante el show, 
aunque no conocerlos de antemano tampoco 
imposibilita el juego. Con ello, Raul de Tomas 
rinde homenaje a uno de los grandes de la lite- 
ratura de horror. “^M/ relato favor ito de Love- 
craft? Uff, es diftcil. Me encanta El sabueso, por 
supuesto. Desde el Mas Alla, tambien merece 
una adaptacion teatral interactiva, jajajar. Una 
de las sorpresas que esconde este escape room es 
la apariencia de la criatura a la que hace refe- 
renda el titulo del espectaculo. “La apariencia 
del Ghoul fue unapropuesta de nuestros nuevos 
colab or ador es y creadores de toda la escenografta 
y ambientacion: Simbiox EX. Yo les comente que 
seria un demonio con forma humanoide y ellos, 
como conocedores de Lovecraft, crearon para 
nosotros la Criatura que se puede ver en el show. 
Me encanto desde el comienzo. Todo el trabajo de 
Simbiox ha sido excelente\ 

La criatura ha atravesado el portal interdi- 
mensional abierto irresponsablemente por Mr. 
Macabro, y ahora se encuentra encerrada en 
los dominios del insigne profesor. Aunque 
mantenida a raya por sus artes magicas, el pro- 
fesor Luna debe alimentar al aterrador ghoul 
para que no desate toda su fuerza destructora 
que pueda provocar incluso el apocalipsis. . . 
Para apaciguar a la bestia, Mr. Macabro ha 
reunido a un grupo de valientes que intenta- 


ran aplacar la ira de la criatura descifrando 
una serie de enigmas o, en caso de fallar en sus 
pretensiones, alimentandola con sus propias 
vidas... La dinamica del escape room esta 
clara: para escapar sano y salvo (y cuerdo) de 
la habitacion, hay que conseguir el mayor nu- 
mero de amuletos resolviendo tantos enigmas 
como sea posible. “Como todo juego lo hemos 
tenido que testary mucho. Porque la dinamica 
era dificil de lograr. Os confieso que hemos te- 
nido que bajar la dificultad de los enigmas para 
que el gr ado de exito fuese mayor. Pero ahora 
ya hemos conseguido un equilibrio. Y con que 
seas un poco espabilado sobrevivirds. . . ”. Uno de 
los aciertos de este escape room es que com- 
bina una mecanica de juego individual en el 
que primero debes velar por los intereses de tu 
propio grupo, con una formula cooperativa en 
el que todos los participantes deben echar una 
mano para la resolucion de enigmas conjun- 
tos. ''Necesitdbamos pruebas o enigmas que se 
pudiesen resolver en grupo pero mediante la de- 
liberacion, sin hacer ninguna accion fisica com- 
plicada. Y eso nos llevo a que los enigmas 
planteados por La Criatura fueran de logica, 
ingenio y razonamiento’’, explica Raul. 

Despues de disfrutar de todas sus obras de 
teatro interactivo y de escapar con exito de las 
garras de la criatura en su nuevo escape room, 
solo nos queda esperar ansiosos cuales seran 
los siguientes pasos de Creaciones Interacti- 
vas. ''Uff, cuesta mucho sacar adelante cual- 
quier proyecto nuevo. Mucho esfuerzo, inversion 
(que no existe) e ideas. Pero tenemos un par de 
suehos por cumplir. Siempre relacionados con la 
innovacion en el campo del terror... Y hasta 
aqmpuedo leer... ique luego nos copian!”, nos 
dice Raul entre risas. 

Sea cual sea el camino que sigan a partir de 
ahora, por nuestra parte se han ganado la con- 
fianza suficiente para que les sigamos sin 
hacer preguntas. Al fin y al cabo el horizonte 
estara repleto de criaturas innombrables a las 
que hacer frente. sfui 
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ARTISTA CONCEPTUAL DE 


ENTREVISTA CON HUGO MARTIN 


Creador grafico de suehos multidisciplinar 

por Luis M. Rosales - traduccion Antonio Marquez Molinero 


e podria decir que la profesion del 
artista conceptual es de lo mas in- 
grato, pues despues de una inmensa 
cantidad de trabajo, rara vez la 
gente de a pie suele asociar su genialidad con el 
producto final, bien sea en la sala de un cine o 
en la pantalla de un ordenador. Unos pocos es- 
cogidos son capaces de dejar su impronta y 
Hugo Martin es uno de ellos, asi lo atestigua su 
buen hacer en filmes como Los Vengadores, 
Percy Jackson y el mar de los monstruos. The 
Dark Tower (que iba a dirigir Ron Howard), 
Pacific Rim y mas recientemente en la esperadi- 
sima nueva entrega del video] uego Doom, por la 
cual tuvimos la oportunidad de entrevistarle. 

Empezaste tu carrera para MTV Animation 
y rapidamente diste el salto a los videojuegos 
como freelancer. ^Puedes contarme donde 
nacio tu pasion por la ilustracion? 

Como la mayoria de los crios dibujaba 
mucho cuando era pequeno. Tuve suerte de 
que mi madre nutriera mi interes por el arte 
proporcionandome profesores privados a lo 
largo de toda mi adolescencia e infancia. Los 
profesores me intro dujeron a una edad muy 
temprana dentro de la tecnica de la ilustracion 
y la caricaturizacion. Uno de los profesores en 
particular, el senor Raphael de Soto, tenia una 


biblioteca enorme de libros que el me permitia 
investigar de forma regular. Los trabajos de 
NC Wieth, Norman Rockwell, Frank Frazetta, 
John Singer Sargent y artistas contemporaneos 



del retrato como John Howard Sanden y Ray- 
mond Kinstler dejaron una gran impresion en 
mi. En casa, en la habitacion de mi hermano 
mayor los posters de los grandes albumes del 
heavy metal tardio de los 70s y el temprano de 
los 80s fueron tambien una gran fuente de ins- 
piracion (Tan solo pensaba que eran los mejo- 
res). Y luego estaban los comics. Aunque no 
conocia muchos artistas por su nombre, en 
aquel momento pensaba: ‘que incretble serta 
poder dibujar algun dia tan bien como ellos”. 
Un objetivo que aun sigo intentado alcanzar. 
Continue desarrollandome como artista du- 
rante todo el instituto y luego en la universi- 
dad. El nivel en Bellas Artes es lo que hace que 
un joven disehador determine que disciplina 
quiere marcarse como proposito. Para mi fue 
el arte conceptual con enfasis en el diseho de 
producto. El arte conceptual me permitio 
mezclar mi amor por todo lo perteneciente a 
la cultura pop con mi pasion por la ilustracion 
y el diseho industrial, en particular el diseho 
de automocion. 

Hablame sobre las diferencias entre traba- 
jar en un video] uego o en una pelicula. 

Son muy parecidos. Una pelicula es como 
una version muy condensada de un videojuego. 
Los retos son los mismos para un disehador. 
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solo que es mucho mas rapido en una pelicula. 
En lugar de tres anos para un juego se ha de 
hacer en 8 meses para una pelicula. 

Pierdes mas tiempo cuando disehas un per- 
sonaje para un videojuego ya que el especta- 
dor podra ver el persona] e en cualquier 
posicion que e\ elija. Debes tener en cuenta 
cada uno de los angulos y rematar bien cada 
detalle del diseno. No hace falta decir que para 
la produccion de una pelicula no hace falta ha- 
cerlo ya que en una pelicula has de ver el per- 
sona] e una bora en pantalla mientras que en 
un video]uego te pasas 100 horas con el perso- 
na]e. Aunque al final ambos son importantes, 
ninguno por encima del otro. 

En los video]uegos ademas has de considerar 
el “gameplay”. Cada persona] e u ob]eto que has 
disehado sirve a un proposito; es una pieza de 
un puzzle en la entera experiencia del ]uego. 

Solo porque algo parezca “guay” nunca es 
suficientemente bueno: parece guay y sirve a 
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Aprendes con cada 
trabajo del que formas 
parte y esas lecciones 
es lo que te llevas 

las necesidades del proyecto, eso es lo que 
mas importa en ambos medios. 

Durante tu tiempo en los estudios Blur tra- 
bajaste en diferentes producciones, desgracia- 
damente algunas de ellas nunca vieron la luz 
como Heavy Metal la pelicula o Almurich, 
^•Puedes hablarme de esto y de como es traba- 
jar tan duro para una produccion que al final 
no se ha realizado? 

Es decepcionante pero aun asi satisfactorio 
hacer to do el traba]o de verdad para el pro- 
yecto; asi que no siempre es una absoluta per- 
dida. Cuando un proyecto se cancela significa 
que el publico no quiere ver el traba]o que tu y 
tu equipo habeis producido pero al final es 
mas la experiencia tenida en tu puesto que ver 
el resultado final. Aprendes con cada traba]o 
del que formas parte y esas lecciones es lo que 
te llevas, lo que te hace me] or disenador para 
el siguiente traba]o independientemente de si 
es la pelicula o el ]uego convertido en un pro- 
ducto final en manos del consumidor; aun es 
divertido, una experiencia valiosa. 

Despues de que tu carrera se catapultase y 
empezases a trabajar en grandes produccio- 
nes como Los Vengadores, Percy Jackson o Pa- 
cific Rim, ^Como ha sido para ti? 

jHa sido genial! Un sueno hecho realidad. 
Todo lo que hice hasta este punto en mi ca- 
rrera era satisfactorio a su manera; pero aque- 
llos largos y pesados proyectos, era 
increiblemente excitante ser parte de ellos. 
Tuve que construir relaciones laborales con 
gente que admiraba desde hacia anos ana- 
diendo mi contribucion al proyecto codo con 
codo con ellos. Aprendi un monton sobre mis 


habilidades y sobre como traba]ar desde den- 
tro de una gran produccion y hacerlo con 
exito. En cualquier traba]o intento absorber 
todo lo que puedo de la gente que me rodea, 
en la universidad tienes tus instructores, en un 
proyecto tienes a tus iguales para aprender. Es 
una gran experiencia y es dificil no sabr sin 
haber crecido como persona y como disena- 
dor. Estoy muy agradecido por las oportunida- 
des que he tenido a lo largo de mi carrera. 

Y para la no producida Torre Oscura tam- 
bien, podrian tus disenos ser usados para la 
recientemente anunciada pelicula? 

Normalmente cuando un nuevo director 
llega, por norma general, quiere poner su sello 
en el film son su propia gente; si el guion cam- 
bia quizas signifique que la escena en la que 
contribuiste no permanezca en la pelicula. Asi 
que es posible, pero ninguno de los traba]os que 
realice permaneceran en el producto final. 
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^Cual fue tu mayor reto al trabajar en Doom? 

Creo que el mayor reto es asegurarse de que 
Doom sea fiel al original, pero que siga siendo 
actual y nuevo. Aun te ha de hacer sentir como 
una moderna experiencia de juego “Triple A” 
sin perder de vista que es un Doom. 

La clave fue establecer pronto los pilares de 
aquello de lo que va Doom: movimiento, 
color, gore, combate. Lleva un poco de 
acierto error identificar con claridad lo que 
funciona y lo que no para tu juego. Puedes 
aprender tanto de las cosas que no haces en el 
juego como de los elementos que has probado 
para tener mas exito. 

El humor fue lo mas grande para nosotros. 
Supimos desde el principio que no tomarselo 
en serio era el camino a seguir. Hay un tinte 
de humor en todo el Doom. No intentamos 
ser divertidos pero todo esta hecho con un 
guiho y una sonrisa. Todo es exagerado y 
poco estilo comic. Ese era el toque que senti- 



Creo que el mayor reto es 
asegurarse de que Doom 
sea fiel al original, pero que 
sIga siendo actual y nuevo 

mos le era fiel al Doom original. 

Una vez los filtros o pilares del juego esta- 
ban establecidos, se hizo mucho mas facil ge- 
nerar contenido que realmente encajase en 
nuestro juego y te hiciera sentir como un 
Doom. No siempre es facil llegar a ese punto 
pero fue una experiencia con recompensa, es- 
pecialmente ahora que tenemos gente para 
ver como prueban el juego y la reaccion que 
les provoca. Escuchar gente decir ')Esto es un 
Doom de verdadV' significa que hicimos bien 
nuestro trabajo. 

^Puedes describirnos como es tu prepara- 
cion para un trabajo de este tipo? 

Reabzo investigacion tanto como puedo du- 
rante todo el desarrollo del proceso. Esa in- 
vestigacion es en todas las areas del juego: 
comics, libros, peliculas, videojuegos; nuevos 
y viejos. Estar preparado para el dia a dia en 
un estudio de videojuegos va sobre estar in- 
formado. Quieres estar tan informado como 
sea posible para que puedas tomar la mejor 
decision ante cualquier problema que tu y tu 
equipo esteis intentando resolver ese dia. Una 
gran parte de mi trabajo es recoger tanta in- 
formacion como pueda sobre lo que el equipo 
esta haciendo, que juegos les gustan, peliculas, 
etc. Sincronizarme con mis companeros des- 
arrolladores, entender sus referentes y me- 
terme en sus influencias nos ayuda a 
meternos en la misma pagina como un 
equipo. Tambien comparto cualquier fuente 
relevante de inspiracion que pueda tener con 
ellos. Cuando estamos todos sincronizados las 
reuniones van un poco mas rapidas, las deci- 
siones se toman mas pronto, generalmente 
con un resultado mas positivo. 


Hemos visto algunos disenos increibles que 
mezclan tecnologia con biologia; dejame saber 
sobre la concepcion de ese tipo de organismos. 

La mezcla de tecnologia de vapor avanzada 
con demonios es uno de los pilares del diseno 
visual de la franquicia Doom. Es una parte del 
juego desde el primer Doom. Hemos insistido 
en la ficcion detras de estas creaciones para el 
nuevo Doom. Los demonios blandiendo tecno- 
logia que ves en nuestro juego son una crea- 
cion de la U.A.C. una poderosa comparacion 
tecnologica que se ha propuesto armar demo- 
nios bajo directa influencia del Infierno. No 
toda la U.A.C. es corrupta pero las partes que 
lo son muy de pelicula de serie B. Todo es 
parte de ese guino sonrisa para la audiencia 
que he mencionado antes. Doom va de pasarlo 
bien, cadaveres sangrientos con propulsores y 
lanzamisiles gemelos en sus hombros es el tipo 
de comic divertido que pensamos encaja con lo 
que la gente quiere de un Doom, sfu 
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GODZILLA VUELVE 


ARUGIR 



1 rotundo exito del Godzilla dirigido 
por Gareth Edwards vino a demostrar 
dos cosas que no mucha gente podria 
tener claras: primero, que una produccion nor- 
teamericana protagonizada por el archicono- 
cido lagarto radiactivo pudiera resultar tan 
provechosa para las taquillas internacionales 
tras los ahos de letargo a los que fue sometida 
la franquicia tras el discutible intento de Ro- 
land Emmerich por occidentalizar a la criatura, 
cambiando radicalmente su iconografico as- 
pecto. Y segundo, que el publico sigue espe- 
rando ver mas peliculas de Godzilla, fieles al 
espiritu del persona] e, con su destruccion ur- 
bana, su aliento radiactivo y una buena canti- 
dad de titanicos nemesis a los que enfrentarse. 

Era logico que los avispados duenos de 
Godzilla, la productora Toho, pusieran en 
marcha un plan similar al que lie varan a cabo 
poco despues del estreno de la cinta de Emme- 
rich. Esto es, demostrar al mundo que ellos 
saben mejor que nadie manejar la franquicia y. 



de paso, sacar partido de la renovada popula- 
ridad del personaje. Seis peliculas de Godzilla 
estreno la Toho tras el blockbuster del aleman 
y, pese a lo pretendido, practicamente ninguna 
de ellas tuvo repercusion fuera de las fronteras 
niponas. La que mas cerca estuvo de lograrlo 
fue Godzilla 2000 (Takao Okawara, 1999), 
distribuida internacionalmente por Sony en 
una version alterada que aligeraba el montaje 
y cambiaba los dialogos del filme con inten- 
cion jocosa. Salvo los fans acerrimos del ge- 
nero, el resto del publico recibio la propuesta 
con bastante indiferencia. 

No seria hasta el ano 2004 que los propieta- 
rios del reptil atomico decidieran aportar algo 
de novedad a la saga. Iba a ser el enfant terrible 
del fantastico japones, Ryuhei Kitamura (que 
habia deslumbrado al fandom mundial con la 
cinta de katanas y zombis Versus y que llegaba 
de enlazar triunfo tras triunfo en taquilla) el 
encargado de aportar sangre nueva a una for- 
mula que no terminaba de ser exportable en el 
nuevo milenio, muy lejos ya de la epoca en la 
que los monstruos gigantes japoneses hacian 
su agosto en los autocines norteamericanos. La 
cinta pretendia ser el paradigma del kaiju ci- 
nema, recuperando el espiritu de aquellas peli- 
culas setenteras, en las que la accion sin 
descanso enmascaraba con fortuna sus caren- 
cias narrativas. La pelicula, como se esperaba, 
fue una explosion de cultura pop, una cinta 
que hizo las delicias de los fans, pero que, sin 
embargo, resultaba escasamente accesible para 
un publico generalista poco acostumbrado al 
delirio del genero. Lamentablemente, no re- 
sulto el mejor homenaje para el 50 aniversario 
de Godzilla: la recaudacion quedo bastante 
por debajo de su desmesurado presupuesto y 
los espectadores cayeron a niveles ineditos 
desde la crisis de la saga en los 70. Resultado: 
Godzilla, su aliento radiactivo, su traje de 
goma y sus maquetas de carton piedra fueron 
escondidos en un cajon del que ya solo sal- 
drian gracias al empeno de Gareth Edwards y 
la gente de Legendary Pictures. 

Y la historia se repite. Ahora mismo no solo 
hay previstas dos secuelas norteamericanas de 


Godzilla (la primera de ellas, dirigida de nuevo 
por Edwards y una segunda que pretende ver- 
sionar ese clasico del despiporre kaiju llamado 
King Kong contra Godzilla) sino que los japo- 
neses tienen ya a punto de estreno su propio re- 
boot de la saga: Shin Godzilla (que literalmente 
significa “el nuevo Godzilla”) o Godzilla Resur- 
gence, como sera internacionalmente conocida. 

Tras las camaras, un duo de realizadores de 
lujo: Hideaki Anno y Shinji Higuchi, ambos 
bien conocidos por los otaku por haber sido los 
artifices de Neon Genesis Evangelion, obra 
magna de la ciencia-ficcion nipona. No solo eso, 
Shinji Higuchi es uno de los disenadores y coor- 
dinadores de efectos especiales mas importantes 
del cine japones. Eormado en el equipo de la 
Toho, ya trabajaria en los efectos de Godzilla 85 
(1984) para pasar poco despues a hacerse cargo 
de la supervision del departamento de E/X de 
Tsuburaya. Ha trabajado ocasionalmente en los 
ultimos filmes de Godzilla, aunque su obra mas 
importante llego con la nueva trilogia de cintas 
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de Camera, estrenadas en la decada de los 90, y 
que aportaron a la tortuga espacial un aspecto 
mucho mas terrorifico y amenazador, inedito 
hasta el momento en la serie. 

Con un estreno previsto para el 29 de Julio de 
este ano, la produccion ha hecho gala de un 
hermetismo que ha impedido que se filtren de- 
talles argumentales de la misma. El teaser trai- 
ler ni siquiera ha aportado pistas del aspecto 
actual del monstruo (que si hemos podido 
apreciar en los teaser posters de la pelicula, en 
los que Codzilla parece bastante fiel a su diseho 
original) centrandose en estampidas humanas a 
pie de calle, con lo que es posible que la cinta 
nos ofrezca un punto de vista diferente de la 
historia. Lo que si sabemos a ciencia cierta es 
que la pelicula se ha rodado con abundancia de 
dialogos en ingles (una de las actrices, Satomi 
Ishihara, manifesto lo complejo que le resulto 
llevar a cabo su papel debido a su escasa fluidez 
en la lengua de Shakespeare) y que el tamano 
de la criatura sera el mayor hasta la fecha. 



Esta nueva pelicula, y pese a la competencia 
del cine americano a este respecto, no va a 
dejar de lado la idea clasica del actor dentro de 
un traje de goma, un concepto que acompana a 
Codzilla desde su primera pelicula, alia por 
1954. Mucho ha llovido desde entonces, y aun 
asi los fans del tokusatsu no aceptan a las cria- 
turas gigantes completamente hechas por orde- 
nador, ya que restan espectacularidad a las 
escenas de combate. Ese nuevo Codzilla com- 
binara la tecnica clasica del disfraz con com- 
plejos animatronics, sin descartar secuencias 
realizadas en CCI en momentos puntuales. 

Para aportar melodia a la sinfonia de la des- 
truccion, un gran conocido de los fans del 
anime y el cine asiatico: Shiro Sagiru, que no 
solo compuso la banda sonora de las diversas 
encarnaciones de Evangelion, sino que fue 
tambien autor de la partitura de series de TV 
como Nadia, el Secreto de la Piedra Azul, 
Ranma Vi, Bleach o Macross 2, asi como de 
peliculas como Musa, the Warrior (parte de la 
cual seria reciclada por Wong Kar-Wai en The 
Grandmaster), Casshern o la version en ima- 
gen real de Attack on Titan (2015). 

Queda muy poco para que seamos testigos 
de esta nueva encarnacion de Codzilla. Toda la 
maquinaria promocional de la Toho se ha 
puesto en marcha (incluido un cross-over Cod- 
zilla-Evangelion virtual que algunos confun- 
dieron con el anuncio de una futura version 
cinematografica) y es muy probable que el 
aliento radiactivo de nuestro lagarto favorito 
cruce el oceano hasta nuestras pantallas gracias 
a alguna distribuidora multinacional. Le esta- 
remos esperando. 

KAIJU! CUADERNO DE CAMPO 

Por segundo ano consecutivo, el Eestival Nits 
de Cinema Oriental de Vic (Barcelona) ha 
abierto un Verkami para apoyar la publicacion 
de un nuevo libro dedicado a un genero del 
cine asiatico. Si el ano pasado le toco el turno al 
insolito mundo del western oriental del libro 
Wild Wild East, este ano nos presentan la fu- 
tura publicacion de un cuaderno de campo de- 
dicado al kaiju eiga, el cine de monstruos 


japones, con Codzilla y Camera en cabeza de 
cartel de este titanico bestiario. 

Los autores del libro son Eduard Terrades, 
experto en cine japones autor de diversos li- 
bros y miembro de CineAsia, y Carles Canarul 
“Canya” que se encarga de las hiperrealistas 
ilustraciones originales de la publicacion. Ade- 
mas de las fichas de los monstruos mas cono- 
cidos del genero con sus caracteristicas 
ilustradas, el libro contiene numerosos articu- 
los, filmografias, carteles originales y colabo- 
raciones de grandes conocedores de este 
genero, como son Angel Sala, director del Ees- 
tival Internacional de Cine de Sitges, autor del 
prologo, Jordi Sanchez Navarro, Marc Ber- 
nabe, Oriol Estrada, Manuel Valencia, Damon 
Eoster, Domingo Lopez, Ricardo Reparaz, 
Jorge Endrino, Enrique Carcelan... 

Podeis encontrar mas informacion sobre el 
libro, y las diversas recompensas que se envia- 
ran a los colaboradores del Verkami en 
www.verkami.com/projects/ 14545. spu 



CUIA bAsica para descubrir los monstruos 

MAS PELIGROSOS DEL KAIJU EIGA JAPONES 




EDUARD 


GANARUL DOMINGO LOPEZ 
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HISTORIA DE LA CIENCIA FICCION ESPANOLA 


ONDAS 

GRAVITACIONALES 
EN ESPANA 

por Alfonso Merelo 


n febrero, concretamente el jueves 
11, surgio la noticia que afirmaba 
que se habia dado por probado la 
existencia de ondas gravitacionales. 
El profesor Einstein ya las predijo en su modelo 
teorico de la Relatividad General. Su teoria no 
tenia sentido sin algo que uniera el universo y 
por eso intuyo que deberia haber alguna cosa, 
que denomino ondas gravitacionales -aunque el 
nombre no es suyo sino de Poincare que teorizo 
sobre las mismas-. Aun asi, el fisico no esta to- 
talmente de acuerdo con su existencia hasta que 
en 1918 corrige su error de formulacion y pre- 
senta la formula del cuadrupolo relativista que 
describe el ritmo al que las ondas gravitaciona- 
les son emitidas desde un sistema de masas ba- 
sado en el cambio de momento del cuadrupolo. 
Pero en 1936 se retracta una vez mas de su exis- 
tencia, y junto a Rosen publica un paper ne- 
gando su posibilidad, aunque este nunca fue 
publicado. Einstein pues cambia de opinion, o 
de teoria, a lo largo de sus estudios teoricos du- 
rante anos. Por fin, en 2016, un twitt publicado 
en enero por Laurence Krauss anuncia que es 
posible que se hayan descubierto evidencias fisi- 
cas de la existencia de las ondas gravitacionales. 

Esta es una breve historia de las vicisitudes de 
este descubrimiento que parece importante 
para la actual astrofisica. Pero ^que es una onda 
gravitacional? Pues la verdad carezco de los ele- 
mentos matematicos y de fisica para poder ex- 
plicarlo o siquiera entenderlo. Sin embargo en 
forma muy resumida, y por lo que lo que en- 
tiendo, las ondas gravitacionales son las que 
trasladan la informacion del universo. Usando 
un simil, para que la orilla de un estanque “se 
entere” de que hemos tirado una piedra en e\ 
son necesarias las ondas que se trasmiten por 
el agua. Eso, en esencia, y trasladado al uni- 
verso, serian esas ondas gravitacionales o gra- 
viticas. La teoria afirma que cualquier objeto 
con masa y aceleracion produce ondas gravita- 
cionales, dependera de la precision del equipo 
de medida para poder cuantificarlas. Solo 
hemos logrado captarlas con sucesos cosmicos 
de una muy elevada energia; en concreto por 
la emision de las mismas por un sistema de 
agujeros negros binarios. 


Pero ^que es lo que relaciona este descubri- 
miento con la seccion de historia de la ciencia 
ficcion espahola? Pues un autor del que ya 
hable en 2014 y que no es otro que George H. 
White, Pascual Enguidanos. 

ONDAS GRAVITACIONALES 
EN LA ESPANA DE LOS 70 

Pascual Enguidanos desarrollo durante 54 
novelas la que se denomina Saga de los Aznar, 
que, resumiendo mucho, trata de la historia de 
la humanidad a traves de un billon de anos, con 
un nexo comun que no es otro que una familia, 
los Aznar, que perviven en todos esos anos. 

Entre todos los inventos que el autor de Liria 
pergeho en sus novelas, uno destaca entre 
todos: el autoplaneta Valera; una nave espacial 
del tamaho de la Luna que trasporta a una parte 
de la humanidad entre los diferentes planetas 
habitados. En uno de sus viajes la nave espacial 
llega a la orbita de un mundo anillo artificial 
denominado Atolon, o Bartpur. Es en ese viaje 
donde yo, como lector de anos de ciencia fic- 
cion, oigo, o mejor leo, por vez primera el con- 
cepto de ondas gravitacionales o gravitatorias. 

En la novela de 1975 Tierra de Titanes y en 
su pagina 68 un cientifico, perteneciente a una 
expedicion exploratoria al mundo anillo, identi- 
fica estas. Esa ondas han sido utilizadas como 
arma para abatir un crucero de la armada side- 
ral. Inmediatamente antes de este descubri- 
miento, un crucero Stelar (son las naves mas 
avanzadas de la flota del autoplaneta) sufre la 
perdida de potencia de todos sus sistemas y se 
precipita a tierra. Los tripulantes experimentan 
un aumento repentino de su peso hasta que la 
nave cae en el mar y su casco se rompe. En el 
crucero han confluido dos proyectores de ondas 
gravitacionales que lo han abatido a tierra. 

Enguidanos desarroUa estas ondas gravitacio- 
nales en posteriores novelas incorporandolas a los 
sistemas de armamento y defensa de la armada 
valerana. Sus ondas artificiales son creadas por 
proyectores que permiten a los buques navegar 
por el espacio con mas efectividad y crear una es- 
pecie de escudo que es capaz de desviar la luz. Es 
exactamente lo mismo que hacen las ondas gravi- 
tacionales segun los ultimos descubrimientos. 


La imaginacion de nuestro autor da mucho 
juego a ese tipo de ondas. El descubrimiento de 
las mismas, de la manera de generarlas artificial- 
mente mas bien, es de la raza creadora del mundo 
anillo; los bartpures. Una raza antigua, muy evo- 
lucionada, que fue sembrando el universo de vida 
inteligente. La adaptacion de la tecnologia de 
ondas gravitacionales permite a los valeranos el 
tener una defensa efectiva y, lo que es mas impor- 
tante, proporcionar un sistema de vuelo por el es- 
pacio a mayor velocidad que la luz. Hasta ese 
momento las naves humanas volaban a velocida- 
des relativistas. A partir del descubrimiento son 
capaces de acelerar a mayor velocidad que la luz. 
Eso supone un trascendental paso para los huma- 
nos que ya seran capaces de mantener comunica- 
ciones fiables en tiempo real, o casi. 

El autoplaneta utiliza sus proyectores para 
impulsarse y “entrar” en el hiperespacio para 
viajar por el universo. Asi en uno de sus viajes, 
despues de abandonar la vieja Tierra, Began al 
otro lado del universo en la novela del mismo 
nombre. El autor explica de una manera muy 
sui generis como es el universo comparandolo 
con un globo vacio en el interior en el que se 
puede recorrer la goma del mismo y para ir de 
un punto a otro hay que rodear esa misma 
goma. Con las ondas gravitacionales, las naves 
espaciales son capaces de penetrar en ese 
“vacio” interno y viajar mas rapido de un punto 
a otro atravesando el globo. Incluso, utilizando 
este sistema, las naves valeranas son capaces de 
viajar a traves del tiempo como vemos en las 
novelas Viajeros en el tiempo, Vinieron del 
future o El retorno de los dioses. 

En esta segunda parte de la saga, la primera 
fue escrita en los anos 50, la aventura se hace 
mas moderan y los viajeros valeranos viviran 
las mas interesantes y colosales aventuras fruto 
de la space opera mas vibrante. 

Es seguro que nuestro autor leyo algo sobre 
este tipo de ondas y las utilizo en su beneficio 
para dotar a sus narraciones de una credibili- 
dad pseudo-cientifica. Se puede afirmar que en 
la literatura las aplicaciones de las ondas gravi- 
tacionales son un invento de uno de los autores 
mas fantasiosos de la ciencia ficcion espahola: 
Pascual Enguidanos. Sorprendente. sfu 
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UN LOCO DIVERTIMENTO > SANGRIENTO 


por Maria Laura Gutierrez 


deada con el mas firme y desca- 
rado proposito de entretener y di- 
vertir, Scream Queens resulta ser 
una refrescante y ensangrentada 
opcion televisiva. Ideal para aquellos fervien- 
tes admiradores del genero de terror adoles- 
cente mas pasado de vueltas. 

A1 mas puro estilo Wes Craven, los creadores 
de Scream Queens^ Ian Brennan, Brad Falchuk 
y Ryan Murphy, han optado por explotar el di- 
vertimento vehemente de ver como un grupo 
de jovenes deciden matarse los unos a los otros 
a fin de saciar su sed de venganza con litros de 
enrojecida y efervescente hemoglobina. 

Asi pues, la accion (o mas bien matanza) se 
situa en un idilico campus universitario, donde 
una de sus hermandades mas despiadadas y 
crueles (Kappa Kappa Tau) se convierte en el 
objetivo mortifero del temible “Diablo rojo”. 
Quien se esconde tras la mascara del diablo y 
por que ha decidido acabar una a una con todas 
las integrantes de dicha hermandad de la ma- 
nera mas delirantemente divertida y atroz es el 
gran misterio y atractivo de la historia. Aunque 
basta con permanecer atentos a los pequenos 
detalles para, al igual que en cualquier historia 
de Agatha Christie, acabemos por saber que o 
quien se esconde tras la abominable y temida 
mascara del “Diablo rojo”. 

KAPPA KAPPA TAU 

Aunque la trama de Scream Queens arranca 
en 2015, la historia se inicia en 1995, cuando 
una chica perteneciente a la Kappa Kappa Tau 
fue dejada morir desangrada por sus compa- 
neras al dar esta a luz. No culpen a las inocen- 
tes hermanas KKT: segun cuentan, era ayudar 
a su amiga o asistir a 'una fiesta terriblemente 



divertida”. O al menos, asi lo justifica la per- 
versa protagonista de la obra, Chanel. 

Emma Roberts es la cruel y divina Chanel, un 
personaje al que odiar tanto como amar. Vani- 
dosa, superficial, cruel y despiadada, ella es la 
mas endiosada y la suprema representante de 
Kappa Kappa Tau, ademas de ser el eje central 
de la historia y uno de los persona] es mas caris- 
maticos de la obra. Y en apariencia, inocente de 
(casi) cualquier crimen acontecido en la serie. 

Skyler Samuels es Grace Gardner, el nemesis 
de Chanel, una intrepida e idealista novata, cuyo 



pasado la situa en la lista de candidatos a portar 
la mascara del “Diablo rojo”. Despues de todo, 
ella cumple todos los requisitos para encarnar al 
bebe que nacio en la clandestinidad de la Kappa 
Kappa Tau. Tiene veinte anos, no conocio a su 
madre y todo lo que conserva de su pasado es un 
broche de la hermandad liderada por Chanel. 

Diego Boneta es el otro gran protagonista, el 
encargado de dar vida a Pete Martinez, un en- 
cantador (y rarito) aspirante a sociopata y posi- 
ble psicopata dentro del campus. Su obsesion y 
odio hacia Chanel y la posesion de un traje de 
“Diablo rojo” le convierten en uno de los mayo- 
res (y mas obvios) sospechosos. 

Abigail Breslin y Billie Lourd dan vida a 
Chanel 5 y Chanel 3, respectivamente. Ellas 
son las diabolicas y leales subditas de Chanel, 
dos persona] es tan faltos de escrupulos como 
de neuronas. O lo que es lo mismo, dos chicas 
altamente peligrosas y capaces de todo por de- 
fender la honra y supremacia de su hermandad. 

Aunque si hay un personaje que merezca 
una mencion honorable es la absoluta reina 
del grito, Jamie Lee Curtis, tambien conocida 
como Laurie Strode. La gran y genial actriz de 
La noche de halloween de John Carpenter se 
convierte en la autentica joya de la obra. Des- 
concertante y enigmatica en su papel de De- 
cana Cathy Munsch, Jamie Lee Curtis es el 
elemento que dota de calidad a la obra, ha- 
ciendo que en sus momentos mas bajos la his- 
toria se recubra de fuerza y misterio. Es justo 

La pantalla queda 
salpicada de la vibrante y 
enrojecida sangre de los 
protagonistas 
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afirmar que sin ella la serie no seria el oscuro 
objeto de placer que resulta ser. 

Pero la presencia de la hija de Tony Curtis y 
Janet Leigh no es el unico guiho y tributo al 
genero de terror adolescente. Son muchos los 
elementos del genero que la serie toma en es- 
cena. Y uno de los mas evidentes es la vendetta 
como eje central de la trama. Cimentada sobre 
la venganza, como otras muchas historias de 
terror {Pesadilla en Elm Street, Viernes 13, 
Scream), Scream Queens se nutre de los ingre- 
dientes clasicos del cine de terror adolescente, 
convirtiendo a un aparente grupo de inocentes 
jovenes en victima cruel de las mas atroces 
desdichas y muertes. 

Y si los protagonistas son unos alocados vein- 
teaheros, el villano es un tipo enmascarado, que 
como Jason {Viernes 13), Michael {La noche de 
Halloween) o “Ghostface” {Scream), esconde su 
rostro detras de una escalofriante mascara. Por- 




que ese es uno de los grandes encantos de cual- 
quier obra de terror: el miedo a no saber quien o 
que acecha en la oscuridad, asi como el descono- 
cimiento de la razon de su sed de sangre. 

Porque la hemoglobina es otro elemento 
principal de la obra y los atroces crimenes ocu- 
rridos en Kappa Kappa Tau. Y aunque a veces 
las muertes resultan mas delirantes que terrori- 
ficas, el efecto siempre es el mismo: la pantalla 
queda salpicada de la vibrante y enrojecida san- 
gre de los protagonistas, episodio tras episodio. 

Una de las primeras cuestiones que todo es- 
pectador y amante del genero se pregunta 
cuando decide acercarse a Scream Queens por 



primera vez es: ^Estamos ante la adaptacion a la 
pequeha pantalla de Scary Movie^ 

Lo cierto es que aunque la obra protagoni- 
zada por la sobrinisima de Julia Roberts se re- 
vista de una apariencia cercana a la saga creada 
por los hermanos Wayans, la serie no es sino la 
version adolescente de lo que podria haber sido 
una gran serie de terror y humor. 

Porque la surrealista presencia de Nick Jonas 
o Ariana Grande en el primer capitulo es 
prueba evidentes de que la serie no es obra para 
publico exigente. Scream Queens encuentra su 
unica pega en la idiotizacion de algunos perso- 
na] es o situaciones, ideadas en exclusiva para su 
publico mayoritario: los preadolescentes. 

Entonces, ^no es placer adulto la serie? Re- 
nunciar a un divertimento tan absurdamente 
divertido y sangriento como lo es Scream 
Queens solo por el prejuicio de asistir a una fic- 
cion ideada para adolescentes seria un desper- 
dicio. Tomese la obra como lo que es y 
disfrutese desacomplejadamente. 

Y, ^que hay de la segunda temporada de Scream 
Queens^ Al igual que American Horror Story, se 
habla de que la nueva temporada abordara una 
nueva historia totalmente distinta a la presentada 
en la primera y que, no obstante, contara con gran 
parte del elenco protagonista. La nueva trama Ue- 
gara en septiembre de 2016 y girara en torno a 
un hospital encargado de albergar aquellos 
casos que nadie mas quiere tratar. En cualquier 
caso, y en espera de la nueva temporada, ^que 
me] or que disfrutar de Scream Queens^. 

AqueUos que esperen encontrarse con un tributo 
al genero inmortalizado por Wes Craven encontra- 
ran grandes momentos de divertimento y entrete- 
nimiento sangriento. Las absurdas y surrealistas 
situaciones, la vehemencia de los persona] es y la 
adictiva trama de venganza y secretos letales hacen 
de la serie una de las mas dignas e inclasificables 
series de la actual parrilla televisiva. O lo que es 
lo mismo, un loco divertimento sangriento. 
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Si cuando ves esta imagen, 
no puedes evitar pensar 
en VI AJAR, en tu espacio, 
en como pasa el tLcMpxr- 
en la piscina o leyendo un 
buen libro de spoilers, 
en aventuras, alienfscnas, y 
sobre todo, sobre todo... 
en correr... 


... sabemos conno ayudarte. 


El primer Club de Doctor Who ® 
en Espana, fundado y compuesto 
por fans para fans con la misma 
pasion que tu por la serie. 

Con invitados de tu serie favorita, 
participacion en convenciones, 
visionados, conociendo a mas fans 
en nuestros eventos Tea&TARDIS, 
con nuestros blogs, noticias, pagina 
de facebook, cuenta de twitter, 
y con mucho mas. 


lA que esperas para unirte? 
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SANGRE FRESCA 


LA SEDUCCION ESTA EN LA SANGRE 


aestro de la comedia moderna -una 
suerte de Preston Sturges de fin de 
siglo- y autor de maravillas como 
Granujas a todo ritmo (The Blues 
BrotherSy 1980) o El prtncipe de Zamunda {Co- 
ming to AmericUy 1988), John Landis no ha po- 
dido evitar que su popularidad se haya visto 
vinculada irremediablemente al cine fantastico, 
siendo desde hace ya tiempo presencia invitada 
habitual en festivales y convenciones dedicados 
al genero. Una notoriedad que debe buscarse en 
el merecido exito de publico y critica que fue 
Un homhre loho americano en Londres {An 
American Werewolf in London^ 1981) -haceya 
decadas instalada en la categoria de cldsico-; 
cinta por la que los aficionados sentimos un 
singular apego y que ayudo sobremanera a 
afianzar el renacimiento del cine de licantropos 
que ya habia adelantado la no menos valiosa 
Aullidos {The Howling, 1980, Joe Dante). 

Salvando su aportacion lobuna, las incursio- 
nes fantasticas de Landis se reducen a la inau- 
gural El monstruo de las bananas {Schlock, 
1973), a su participacion en la cinta de episo- 
dios En los limites de la realidad {Twilight 
Zone: The Movie, 1983), a la presente Sangre 
fresca (una chica insaciable) {Innocent Blood, 
1992) y a la mas reciente Burke and Hare 
(2010), todas en el campo del largometraje, 
siendo responsable igualmente, en otros forma- 
tos menores, del iconico y mitico videoclip 
Thriller (1983), donde Michael Jackson dejo 

John Landis no ha podido 
evitar que su popuiaridad 
se haya visto vincuiada ai 
cine fantastico 


por Juan Andres Pedrero Santos 

testimonio visual de uno de los mayores exitos 
de la musica pop de todos los tiempos, asi como 
de colaboraciones en algunas series de televi- 
sion entregadas al genero, donde destacan los 
dos episodios que dirigio para Masters of Ho- 
rrors, titulados Deer Woman (2005) y Family 
(2006). Con todo, lo anterior no deja de sumar 
mas que un veinte por ciento de la produccion 
total del director, lo que demuestra la trascen- 
dencia y repercusion que tiene su dedicacion, 
aun parcial, a una parcela tan agradecida como 
es el fantastico, con el que siempre solemos re- 
lacionar a Landis, incluyendosele como miem- 
bro de esa generacion de directores adscritos a 
la tematica que despuntaron en los anos 
ochenta (Spielberg, Cronenberg, Lucas, Dante, 
Hooper, Carpenter,...), contribuyendo entre 




todos a construir la ultima de las epocas dora- 
das que para el genero nos ha dado el cine. 

A pesar de eso, donde la personalidad filmica 
de Landis si se ha mantenido constante ha sido 
en el entronque irrenunciable de cualquiera de 
sus cintas con la comedia, entre humanista y pa- 
re dica, a la que debe reconocerse el merito de 
constituir el verdadero punto de encuentro de su 
quehacer, su lugar comun, la marmita en la que 
cuecen todos sus guisos. Una comedia nada 
blanca, muy sutil y delicadamente gamberra; dis- 
puesta, en primer lugar, a hablar de tapadillo de 
nuestra sociedad como un contexto donde habi- 
tan sus simpaticos heroes, entregados al amor, a 
la camaraderia masculina y al irremisible en- 
cuentro con aquellos estereotipos humanos de 
turno con los que les toca entrar en conflicto 
(bandas de gdngsteres italoamericanos, bandidos 
mexicanos, supersticiosos parroquianos britani- 
cos, yuppies ochenteros,...). La caricatura que 
hace del entorno cumple en el cine de Landis la 
funcion de aislar emocionalmente a un 
(anti)heroe que ve asi aumentada su individuali- 
dad, su caracter genuino y sus valores -sean 
estos virtuosos o todo lo contrario- ante el for- 
zado contraste al que el director le somete, si- 
tuandole frente a la recurrente hostilidad de esos 
colectivos a los que, en cada caso, debe enfren- 
tarse. Un enfrentamiento que suele ser mas des- 
piadado cuando ese mismo heroe se sorprende 
abandonado en el seno de un mundo al que no 
pertenece, como un marciano aparecido en un 
planeta que no es el suyo (dos extravagantes 
musicos de blues que parecen proceder de otra 
dimension, un yanki atrapado por una mons- 
truosa maldicion en Londres, tres estrellas del 
Hollywood dorado -venidas a menos- en medio 
del westerniano desierto mexicano, un mendigo 
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incrustado entre agentes de bolsa de Wall 
Street,...)- Las vivencias de sus protagonistas ad- 
quieren de ese modo niveles de parabola o fabula 
moral, a menudo iniciaticas y siempre de cons- 
tructivos objetivos, asimilables al talante de 
aquellas tribulaciones que Frank Capra le hacia 
pasar a James Stewart en el pasaje fantastico in- 
cluido en jQue bello en vivir! (It 's a Wonderful 
Life, 1946) del que tantas lecciones saco. Y, en 
segundo lugar, tambien se puede defender que 
las aventuras de tantos persona) es -Jake y El- 
wood Blues metiendose en un Ho tras otro, el tu- 
rista americano David Kessler en el humedo y 
oscuro paramo britanico, el principe africano 
Akeem en Nueva York, los Tres amigos en Me- 
xico, el homeless Billy Ray en el parque del mer- 
cado de valores, o la vampira Marie en la jungla 
urbana- suponen el enfrentamiento del indivi- 
duo consign mismo, desafiando en duelo a sus 
propias certidumbres y prejuicios, lo que le ayu- 
dara a crecer, a arriesgar y a auto sorprenderse. 

Un hombre lobo americano en Londres y 
Sangrefresca (una chica insaciable) no deben 
entenderse como reformulaciones o reinterpre- 
taciones de los mitos del hombre lobo y el vam- 
piro respectivamente, sino como enfoques 
modernizados y distintos (desde una muy soste- 
nible deriva hacia el humor) de las visiones cla- 
sicas de aquellos. Asi, la vampira protagonista 
de Sangrefresca (una chica insaciable) man- 
tiene su aversion al ajo, su marcado caracter se- 
xual, su cuasi don de la ubicuidad y la fuerza 
inhumana del topico mas canonico; sin em- 
bargo, respecto a los espejos, aun demostrando 
ciertamente su rechazo, si consigue verse refle- 
jada en ellos. No se puede achacar a la pelicula 
ser fruto de la estela de esa espectacular revision 
vampirica que supuso su contemporanea Drd- 
cula de Bram Stoker {Bram Stoker 's Dracula, 
1992, Francis Ford Coppola), pues la cinta de 
Landis se estreno semanas antes, ademas con 
pretensiones y logros bien diferentes. For el con- 
trario, las dos peliculas que abren el presente pa- 
rrafo si representan dos momentos bien 


disimiles en la carrera del director. Mientras Un 
hombre lobo americano en Londres supone el 
punto algido de su filmografia, desde un punto 
de vista tanto critico como comercial, Sangre 
fresca (una chica insaciable) representa, unos 
diez ahos despues, la llegada de una inmerecida 
decadencia para Landis, inmerso luego en esa 
segunda division que es la television durante las 
dos decadas siguientes, y actualmente, al menos 
hasta la fecha, aparentemente retirado a unos 
suponemos que aun saludables 66 ahos. 

Esto es asi; todo ese camino que trae Landis a 
traves de su notable filmografia pierde fuelle en 
Sangrefresca (una chica insaciable) al no dis- 
poner de una coartada precisa y contundente 
sobre la que elaborar su discurso, mas alia de co- 



locar al persona) e de la seductora vampira, in- 
terpretada por Anne Parillaud, frente a la dis- 
yuntiva que supone frenar su implacable e 
indiscriminada voracidad alimenticia ante la 
presencia de un amor romantico que, de algun 
modo, atempera sus instintos (los depredadores, 
que no otros), la limita y convierte en vulnerable. 
Esa relaj'acion de conceptos respecto a obras pre- 
vias igualmente se sufre en el peso y calidad del 
humor con el que Landis dota a la cinta, casi del 
todo reducido al evidente devenir parodico que 
implican los tipos humanos que conforman la 
partida de mafiosos, trufada de interpretes tan 
encasillados, aunque estupendos, como Chazz 
Palminteri, Robert Loggia, Tony Sirico o Luis 
Guzman (en este caso haciendo de policia, pese 
a lo que su semblante no puede evitar evocar), a 
cual mas prototipico. La ruta de Landis no con- 
siste en valerse de la tan consabida intromision 
violenta de un elemento distorsionador en la ru- 
tina mas trivial -el abc de buena parte de los 
planteamientos del genero-, sino en forzar a un 
individuo a verse abandonado, que no desvalido, 
en un mundo que le es a)eno y usualmente ad- 
verso, como una especie de prueba del destino 
encaminada a evaluar su valia. Un diferente en- 
foque de lo que desde cierto punto de vista pu- 
diera parecer lo mismo, no lo es tanto cuando en 
sus peliculas Landis perfila al individuo como el 
protagonista y guia absoluto de la historia, 
siendo d quien se entromete en mundos que no 
le son propios, y no al reves, casi siempre en 
busca de algo. Asi, la prevalencia del hombre 
como ente autonomo y fuente y fin de su propia 
soberania, su humanizacion extrema, de)a a un 
lado la sacrosanta normalidad, generalmente 
aceptada por el cine, para retratar una sociedad 
que se entiende civilizada y que relega el papel 
del individuo al de mero eslabon de una cadena 
a la que debe rendir pleitesia. Los persona) es de 
Landis, en cambio, rebeldes con causa, de)an 
mucho que desear en cuanto a esa sumision, 
siendo en todos los casos verdaderos outsiders 
respecto al entorno sobre el que actuan: en defi- 
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nitiva, una loa a ese otro prototipo tan querido 
por el fantastico que es el diferente. Y la sensual 
Marie de Sangre fresca (una chica insaciable) 
trabaja sobre esos mismos parametros. 

Si el potencial de la trama de Sangre fresca 
(una chica insaciable) acaba materializandose 
de una forma tan difuminada que inspira el sen- 
timiento de constituir una ocasion perdida entre 
esteticas de videoclip, no es menos decepcio- 
nante la puesta en escena que lleva a cabo Lan- 
dis, tan correcta como formularia, alejada de 
ejemplos mucho mas elaborados de su filmogra- 
fia, como demostro sobradamente en Granujas 
a todo ritmo. Quizas consciente de la falta de 
densidad argumental, opta por una buena profu- 
sion de colaboraciones y referencias explicitas a 
otras peliculas que sirven de guino hacia sus fans 
mas adelantados y de relleno a un globo tan falto 
de aire: en diversos aparatos de television que 
aparecen en escena desfilan imagenes de Drd- 
cula {Dracula, 1931, Tod Browning), Extrahos 
en un tren (Strangers on a Train, 1951, Alfred 
Hitchcock), El monstruo de tiempos remotos 
(The Beast from 20.000 Fathoms, 1953, Eugene 
Lourie), Elfantasma de la calle Morgue (Phan- 
tom of the Rue Morgue, 1954, Roy Del Ruth) y 
Drdcula (Dracula, 1958, Terence Fisher). Conce- 
siones similares representan los cameos de cele- 
britys del mundillo con la enjundia de Forrest J 
Ackerman, Tom Savini, Sam Raimi, Dario Ar- 
gento y Frank Oz -cuya relacion, de nuevo, con 
el fantastico es obvia-. Todos esos homenajes, de 
uno u otro modo, por la evidente relacion tema- 
tica con lo que se esta contando, apuntalan un 
tono parodico que quizas por su exceso cuantita- 
tivo no hace sino distanciarnos de la historia 
principal, quizas para no caer en la cuenta de su 
agotamiento, acrecentando mas la laxitud de una 
propuesta, a pesar de todo, simpatica. 

En el brazo de la balanza que soporta las sor- 
presas agradables esta el desenvuelto erotismo 
-con desnudo frontal integral incluido- que 
Landis nos regala, sin asomo de pudor, gracias a 
la belleza de su actriz protagonista -que se nos 


SANGRE FRESCA 
(UNA CHICA INSACIABLE) 

(Innocent Blood) 

1992 1 112 min. | USA 
Warner Bros, 
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lleva de calle-; cosa a la que aqui, sin duda, viene 
obligada por el libreto, dado el caracter abierta- 
mente sexual de las artes de caza de la sensual 
vampira y de sus muchos encantos, que hubiera 
sido una pena no poder disfrutar con nuestros 
propios ojos. En la misma linea esta alguna 
osada escena de sexo ligeramente fuera de piano 
-ese ofrecimiento de Marie, de rodillas sobre la 
cama, con la cabeza apoyada en el colchon y las 
manos atadas a la espalda-, donde Landis en- 
cuentra el equilibrio entre el humor y un alto 
contenido sexual que se ve asi relajado. 

Consciente del tiempo al que pertenece, San- 
gre fresca (una chica insaciable) recoge el 
guante de las tendencias del cine fantastico que 
le son contemporaneas, y no elude incorporar 
el gore humoristico que pronostico Re-Animator 
(Stuart Gordon, 1985) como directriz a seguir, 
tan en boga a partir de entonces -la escena en 
que un Robert Loggia zombificado escapa de la 
morgue es un buen ejemplo de ello-. Asuncion 
que hace crecer exponencialmente lo que Lan- 
dis ya practice en Un hombre lobo americano 
en Londres -la progresiva putrefaccion de Jack 
(Griffin Dunne)-, entonces con un impacto 
mucho mayor debido a la todavia falta de satura- 
cion del genero en lo que respecta a esos caminos 
luego tan trillados. Como comedia romantica 
disfrazada defantastique y emparentada desde 
esa optica, al menos en toda su segunda parte, 
con Un, dos, tres,,„ splash (Splash, 1984, Ron 
Howard) o Big (Big, 1988, Penny Marshall), Lan- 
dis desprecia el sempiterno caracter trasgresor y 
critico del genero para ofrecer un final feliz que, 
aunque simpatico y armonico con esa linea argu- 
mental rosada, resulta inverosimil, nada arries- 
gado y fuera de lugar en el contexto al que 
prioritariamente cualquiera adscribe la cinta. 
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TODO TU MUNDO 
FANTASTICO 





HOME VIDEO 


EL CUENTO 
DE LOS CUENTOS 

Distribuidora: Cameo Media 
Fecha salida: 06/04/2016 

Basada en la obra del escritor napolitano 
del siglo XVII Giambatista Basile, la pelicula 
es una adaptacion magica, tragica y san- 
grienta de estos cuentos que sirvieron 
de inspiracion para los hermanos Grimm. 



EN EL CORAZON 
DEL MAR 

Distribuidora: Warner Home Video 
Fecha saiida: 08/04/2016 

En el invierno de 1820, el ballenero de 
Nueva Inglaterra Essex fue agredido por 
algo a lo que nadie podia dar credito: una 
ballena de tamafio y voluntad descomunal, 
con un sentido de la venganza casi humano. 



STAR WARS: EL DES- 
PERTAR DE LA FUERZA 

Distribuidora: Disney Studios H. E. 

Fecha salida: 20/04/2016 

Septima entrega de La Guerra de las 
Galaxias dirigida por J.J. Abrams que esta 
ambientada 30 anos despues de los acon- 
tecimientos de El Retorno del Jedi. Primera 
entrega de la tercera trilogia de la saga. 



DRAGON BALL Z; 

LA RESURRECCION DE F 

Distribuidora: Selecta Vision 
Fecha salida: 11/05/2016 

Sorbet y Tagoma, dos supervivientes 
del ejercito del Emperador Freeza llegan 
a la Tierra con la intencion de usar las 
bolas de dragon para resucitar al tirano 
espacial y restaurar su imperio. 



LA QUINTA OLA 

Distribuidora: Sony Pictures H. E. 

Fecha salida: 18/05/2016 

Cuatro oleadas sucesivas de ataques 
extraterrestres ban dejado la Tierra diez- 
mada. Cassie se encuentra huyendo, tra- 
tando desesperadamente de salvar a su 
hermano pequeno. Mientras se prepara 
para la inevitable y letal quinta ola. 



EXORCISMO 
EN EL VATICANO 

Distribuidora: Emon Home Entertainment 
Fecha salida: 27/05/2016 

Angela Neva una vida normal hasta que 
su presencia empieza a provocar sucesos 
terribles a su alrededor, causando dolor y 
muerte a todos los que le rodean. Los ex- 
pertos creen que Holmes esta poseida. 







OTROS 

LANZAMIENTOS 

DGSTACADOS 


KRAMPUS - MALDITA 
NAVIDAD 

Universal | 27/04/2016 


BLOODSUCKING 

BASTARDS 

A Contracorriente 1 19/04/2016 


DEFIANCE 
TEMPORAOA 3 

Universal | 27/04/2016 


THE LAST SHIP 
TEMPORADA 2 

Warner Home Video | 20/05/2016 


PESADILLAS 

Sony Pictures H. E. | 25/05/2016 


HOILODECH 



TODAVIA ESTAMOS AQUI 

Distribuidora: La Aventura 
Fecha salida: 06/04/2016 

Tras la muerte de uno de sus hijos, 
Anne y Paul Sacchetti se trasladan a un 
pequeno pueblo de Nueva Inglaterra. 
Una serie de hechos extranos conven- 
ceran a Anne de que el espiritu de su 
hijo habita la casa. 



TURBO KID 

Distribuidora: A Contracorriente Fiims 
Fecha salida: 19/04/2016 

1997, es el future. La tierra ha sido 
devastada por la Iluvia acida y el agua se 
ha convertido en un bien escaso. The Kid, 
un chico que deambula con su bicicleta 
BMX, tendra que luchar contra el pode- 
roso Zeus para rescatar a su amiga Apple. 



BONE TOMAHAWK 

Distribuidora: La Aventura 
Fecha salida: 20/04/2016 

La llegada de un forastero despierta 
las sospechas del sheriff, que detiene al 
extraho despues de una disputa. El preso 
desaparece y la unica pista es la flecha 
de una tribu de canibales, que convierte 
a este western en una cinta de terror... 



LA PROXIMA VEZ 
APUNTARE AL CORAZON 

Distribuidora: A Contracorriente Fiims 
Fecha salida: 17/05/2016 

A finales de los setenta, un asesino en 
serie aterroriza una region rural de Francia. 
Uno de los encargados de atrapar al escurri- 
dizo psicopata es Franck, un policia modelico y, 
tambien, el mismisimo autor de los crimenes. 



EL INFIERNO VERDE 

Distribuidora: La Aventura 
Fecha salida: 25/05/2016 

Justine y sus idealistas compaheros lle- 
gan a Peru para impedir que la destruccion 
de una parte de la jungla perturbe la vida 
de una tribu. Los problemas comienzan 
cuando la tribu en cuestion se dispone a 
convertir los visitantes en su almuerzo. 


LAS CRONICAS DE 
SHANNARA (tz) 

Distribuidora: Emon Home Entertainment 
Fecha salida: 27/05/2016 

La Tierra se ha dividido en las Cuatro Tie- 
rras. Un arbol elfico llamado "Ellcrys" ha sido 
el responsable durante mucho tiempo del 
bienestar de las diferentes razas a traves de 
su magia, pero Ellcrys se esta muriendo. 
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SUPERMAN Y LOS 
HOMBRES DE ACERO 




Editorial: ECC / DC | Paginas: 256 | PVP: 25 euros 

Tomo que recopila la etapa de Grant Morri- 
son al frente de la cabecera secundaria de 
Superman. Acompanado por Rag Morales, 
Andy Kubert y Gene Ha entre otros, el esco 
ces nos narra los primeros pasos del krypto 
niano en el universe de las New52. Incluye 
Action Comics 1-8 USA. 
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GRANDES AUTORES 
DE SUPERMAN; 
SCOTT MCCLOUD 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 160 | PVP: 16,95 euros 

"Es una historia sobre cual creo que es la fuente 
de la fuerza de Superman. No se trata tanto de 
Krypton o de la radiacion de un sol rojo, sino 
mas bien de su brujula moral y de su sentido de 
lo que esta bien o mal." Scott McCloud, uno de 
los teoricos del comic mas importantes del 
mundo, nos da su vision sobre Superman. 



SUPERMAN / BATMAN: 
ENEMIGOS PUBLICOS 

Editorial: ECC /DC | Paginas: 352 | PVP: 32,50 euros 

Con "Batman v Superman: Dawn of Justice" aun 
en las pantallas de todo el mundo, parece un buen 
momento para recuperar cabeceras en las que 
ambos personajes compartieran protagonismo, 
como esta etapa de Superman/Batman escrita por 
Loeb y dibujada por McGuinness, que los enfrenta 
a todo el mundo. Incluye Superman/Batman #1- 
13 y Superman/Batman Secret Files 2003 USA. 

EL PAIS LIBRE: UN 
RELATO DE LA CRU- 
ZADA DE LDS NINDS 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 208 | PVP: 20,50 euros 

Desde su creacion y a lo largo de toda su anda- 
dura, el sello Vertigo ha compartido cierto "uni- 
verso diegetico" con una serie de personajes. 
Asi, en 1993, Neil Gaiman ideo una tabula que 
seria protagonizada por algunos de los nihos 
de ese particular sub-universo. Incluye Free 
Country: A Tale of the Children's Crusade USA. 



SANDMAN/ 

SHAKESPEARE 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 176 | PVP: 17,95 euros 

Metidos de lleno en el 400 aniversario de la 
muerte de William Shakespeare, ECC no ha 
querido dejar escapar la oportunidad de re- 
copilar la historias de Sandman en las que El 
Bardo era protagonista y parte fundamental. 
Con guion tambien de Gaimany dibujos de 
Zulli y Vess, incluye The Sandman #13, #19 
y #75 USA. 



ANIMAL MAN DE GRANT 
MDRRISDN (1 DE 3) 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 240 | PVP: 23 euros 

Reedicion de la que quiza sea la etapa mas 
famosa del extraho heroe interpretado por 
Buddy Baker, en 1988 Gran Morrison nos 
descubrio que otra manera de narrar era po- 
sible: mitologia propia, metanarrativa, comic 
social... todo entraba en el Animal Man de 
Vertigo. Incluye Animal Man #1-9 USA. 



GREEN ARRDW, 

DE BRAD MELTZER 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 176 | PVP: 17,95 euros 

Tras la etapa del director de cine Kevin Smith a 
los mandos de la serie de Oliver Queen, le toco 
el turno a Meltzer (guionista de Crisis de Identi- 
dad), un novelista que, junto al dibujante Phil 
Hester, llevo, al arquero en su nueva vida, por 
caminos mas oscuros y realistas. Incluye Green 
Arrow #16-21 USA. 



AMERICAN VAMPIRE 8 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 144 | PVP: 15,95 euros 

Termina el segundo cicio argumental de la 
historia de vampiros ideada por Scott Snyder 
y Rafale Albuquerque, con nuestros prota- 
gonstas chupasangres. Pearl Jones y Skinner 
Sweet, enrolados en una celula secreta Mena 
de seres sobrenaturales. Incluye American 
Vampire: Second Cycle #6-11 USA. 


ZENITH: EASE UND 

Editorial: ECC /2000AD | Paginas: 128 | PVP: 14,95 euros 

Seguimos con Grant Morrison, esta vez para 
presentar una obra de una editorial no tan 
conocida como Marvel y DC: la britanica 
2000AD. junto a Steve Yeowell, este comic 
recogido en revistas en su momento, narraba 
la historia de una estrella del pop... que ade- 
mas es el ultimo superhombre. Incluye 2000 
AD Progs 535-550 y 558-559 USA. 


CDRAZON , 

DE ARLEQUIN 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 40 | PVP: 8,95 euros 

Y terminamos con Neil Gaiman y una de sus 
obras menos conocidas, un cuento tierno y 
hermoso, romantico y comico, ilustrado mag- 
nificamente por John Bolton, que se inspire 
en la historia de Arlequin y Colombina, perte- 
neciente a la Commedia dell'Arte. Incluye 
Harlequin Valentine USA. 
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GRANGES AUTORES DE BATMAN: 

ED BRUBAKER 
EL HOMBRE QUE RIE 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 80 | PVP: 10,95 euros 

Reinterpretacion de la primera aparicion del 
Joker bajo la experta pluma de Ed Brubaker y 
los lapices de Doug Mahnke. Se complete el 
tomo con la historia corta Estare Vigilando, 
tambien de Brubaker, y dibujada por Ryan 
Sook. Incluye Batman: The Man Who Laughs y 
Batman: Gotham Knights #41 USA. 



CONSTANTINE; , 
HELLBLAZER NUM. 1 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 104 | PVP: 9,95 euros 

Nuevo reboot del personaje mas carismatico que 
ha salido de las paginas del subsello Vertigo: el 
cinico mago de Liverpool, John Constantine. Esta 
nueva cabecera intenta hacer honor a la prolifica 
historia del personaje en la serie Hellblazer, asi 
como aprovechar su actual "renovacion". Incluye 
Constantine: The Hellblazer #1-4 y Divergence: 
Constantine: The Hellblazer USA. 



LOBO: 

DETECTIVE PRIVADO 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 224 | PVP: 22 euros 

Suenan campanas (o rumores) de pelicula 
basada en la vida del Ultimo Czarniano... 
pero mientras eso ocurre, podemos seguir 
disfrutando de la recopilacion Integra de 
todas sus historias en un formato de lujo. 

Este volumen incluye Lobo #13-21 USA. 



SUPERMAN/WONDER 
WOMAN NUM. 4 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 112 | PVP: 112 euros 

La pareja de superheroes preferida del uni- 
verso New52 (que, dicho sea de paso, esta a 
punto de acabarse) esta teniendo sus altiba- 
jos en parte a los miedos, en parte a la per- 
dida de poderes de Superman. ^Lo 
superaran? Incluye Superman/Wonder 
Woman #18-21 y Divergence: 
Superman/Wonder Woman USA. 



HARLEY QUINN N° 5 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 128 | PVP: 12,50 euros 

El matrimonio de jimmy Palmiotti y Amanda 
Conner siguen haciendo de las suyas con su 
personaje fetiche: la demente payasa y ex- 
psiquiatra ex-villana, reconvertida en antihe- 
roma y lider de su propia banda. Harley 
Quinn #17-19, Divergence: Harley Quinn y 
Harley Quinn Road Trip Special #1 USA. 





ORBITADOR 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 112 | PVP: 13,50 euros 

Warren Ellis escribio una historia sobre la 
vuelta a la Tierra del transbordador Venture, 
perdido en el espacio mas de 10 ahos... <;Que 
ha pasado en ese tiempo? lY su tripulacion? 
iPor que ha cambiado tanto la nave? Incluye 
Orbiter USA. 



SUPERMAN/BATMAN: 
LOS MEJORES DEL 
MUNDO 

Editorial: ECC /DC | Paginas: 176 | PVP: 17,95 euros 

Batman y Superman se ven las caras en el cine... 
pero hubo un comic escrito por Dave Gibbons 
(Watchmen)que enfrentaba a la pereja a un plan 
maestro, la union de Lex Luthor y El Joker, los 
cuales atacarian al enemigo del otro. Un clasico 
que ahora incluye una enorme cantidad de ma- 
terial extra. Incluye World's Finest #1-3 USA. 



HELLBLAZER; PAUL 
JENKINS NUM. 2(DE 2) 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 592 | PVP: 45 euros 

Termina la etapa del guionista Paul Jenkins 
capitaneando la cabecera mas longeva de 
Vertigo, con un extra muy especial: el cros- 
sover con Los Libros de la Magia. Incluye 
Hellblazer #108-128, Hellblazer/The Books 
of Magic, y Vertigo: Winter's Edge 1 USA. 



75 ANOS DE GREEN ARROW: 

ESPECIAL MORE FUN 
COMICS (1941-2016) 

Editorial: ECC / DC | Paginas: 176 | PVP: 17,95 euros 

Se cumplen 75 ahos de la creacion del ar- 
quero mas famoso de DC Comics, ique mejor 
momento para homenajearlo con sus mejores 
historias? Incluye More Fun Comics 73, Ad- 
venture Comics 250, justice League of Ame- 
rica 75, Detective Comics 549-550, Green 
Lantern 85-86, y Green Arrow 33 y 75 USA. 



NORTHLANDERS; LA 
VIUDA DE LA PLAGA 

Editorial: ECC / Vertigo-DC | Paginas: 224 | PVP: 22 euros 

Tercer volumen de la antologia de relates de 
la epoca vikinga "Northlanders", escrita por 
Brian Wood (DMZ). En esta ocasion, el volu- 
men recoge dos historias dibujadas por el ar- 
gentine Leandro Fernandez (Punisher) y la 
autora de moda, Fiona Staples (Saga). Incluye 
Northlanders 21-29 USA. 
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STAR WARS: 

ABSOLUTAMENTE TODO LO 
QUE NECESITAS SABER 

Editorial; Planeta-DK | Paginas: 200 | PVP: 25 euros 

Nueva enciclopedia que revisa la saga y el 
universo Star Wars, pero con nuevos datos a 
proposito del nuevo universo expandido, in- 
cluyendo la nueva pelicula, las actuales se- 
ries de comics o las recientes novelas. Obra 
de los mismos que nos ban traido desde 
hace anos las famosas "Guias Visuales". 



LAS GUERRAS DE 
LAS GALAXIAS 

Editorial: Planeta / Dargaud | Paginas: 224 | PVP: 35 euros 

Tras el increible exito de Star Wars en 1977, 
una miriada de producciones se sumaron a la 
moda de la space opera, una moda que ya venia 
de largo y que hundia sus raices en comics como 
Flash Gordon y Buck Rogers. Esta guia publi- 
cada por Dargaud en Francia como Les gue- 
rres des Etoiles, repasa este subgenero tan 
particular a lo largo de la historia y los medios. 




1 


ALEXTOTH- 

1 ' ^ 



CREEPY PRESENTA: 
ALEX TOT 

Editorial: Planeta | Paginas: 168 | PVP: 25 euros 

Alex Toth fue un creador genial, oscuro, ate- 
rrador... Maestro de maestros, una de las pu- 
blicaciones donde mejor dejo su impronta fue 
la celeberrima revista de histories de terror de 
la Warren Publishing "Creepy" Esta edicion re- 
pasa esas histories, amen de algunas apareci- 
das en su hermana melliza: "Eerie" 



DMimVADER 

oS 


STAR WARS: DARTH 
VADER Y AMIGOS 

Editorial: Planeta | Paginas: 72 | PVP: 9,95 euros 

Vuelve Jeffrey Brown, autor de las humoristi- 
cas y parodicas Vader e Hijo, Vader y su prin- 
cesita y Buenas Noches Darth Vader, best 
sellers mundiales basados en el poderosos 
Sith... y la relacion que mantiene con sus pe- 
quehos gemelos Luke y Leia. 



STAR WARS HC 1 

Editorial: Planeta / Marvel | Paginas: 160 | PVP: 14,95 euros 

jEl nuevo universo expandido de Star Wars 
empieza aqui! El llamado "canon" del nuevo 
Star Wars de la "Era Disney" comienza con 
este comic en el que el elenco protagonico 
original se ve envuelto en una nueva aven- 
tura tras la destruccion de la primera Estrella 
de la Muerte (Episodio IV). Incluye los Star 
Wars #1-6 USA. 



VINLAND SAGA 8 

Editorial: Planeta | Paginas: 212 | PVP: 12,95 euros 

Continua el manga historico-vikingo mas exi- 
toso de los ultimos tiempos tanto en japon 
como en todo el mundo. Thorfinn sigue em- 
pehado en vengar la muerte de su padre a 
manos de Askeladd, mientras que este se 
enfrenta a una red de traiciones y decisiones 
que cambiaran el mundo para siempre. 



THE LEAGUE OF 
EXTRAORDINARY GENTLEMEN 

AL4N HOOAt I d-HtlLL 


THE LEAGUE OF 
EXTRAORDINARY 
GENTLEMEN 1 

Editorial; Planeta | Paginas: 192 | PVP: 20 euros 

Una de las obras mas originales de Alan 
Moore Qunto a Kevin O'Neil) y que ha sentado 
las bases a un subgenero olvidado como el 
"pastiche literario", se reedita ahora en la co- 
leccion Trazados con un formato de lujo y en 
lo que sera una trilogia que abarque las aven- 
turas del equipo original. 



GREEN ONIONS 
VOLZ #0 

Editorial: Unrated Comics | Paginas: 24 | Descarga gratuita 

Vuelve la parodia erotico-festiva definitiva 
de todas las space operas. Green Onions, la 
serie creada hace ahos por Ivan Sarnago, 
ahora con nuevas historias, nuevos persona- 
jes y en un nuevo formato. Todo ello gracias 
al nacimiento de una nueva editorial: Unra- 
ted Comics. Disponible tambien la version 
con contenido explicito para adultos. 






QUEEN & COUNTRY 4 

Editorial; Planeta | Paginas: 296 | PVP: 20 euros 

Terminan las aventuras de la espia interna- 
cional Tara Chace en esta serie de integrales 
que recopilan la afamada obra de Greg Rucka 
(autor de Star Wars: Imperio Destruido), ga- 
nadora de un Premio Eisner en 2001. Incluye 
el Queen & Country Definitive Collection #4. 


1900: ORIGENES #0.0 

Editorial: Unrated Comics | Paginas: 12 | Descarga gratuita 

El mundo distopico de estetica steampunk do- 
minado por el Imperio Espahol y la Suprema 
Inquisicion creado por R. Ruiz-Davila, 1900, 
tiene ahora su precuela en una serie de histo- 
rias cortas que nos presenta el origen de al- 
gunos de sus protagonistas con un plantel de 
dibujantes de todo tipo. Incluye las historias 
"Mi nombre es Sheldon Ford" y "Ab Vetusta". 
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esde la ultima vez que 
les hable desde estas li- 
neas han pasado mu- 
chas cosas en el 
mundillo literario, cerrado y peque- 
nito, del genero fantastico que tantos 
nos atrae, o "sulibeya" como diria Car- 
los Mejia Godoy. Pero no es solo la li- 
teratura la productora de noticias del 
genero. No. La politica nos ha dejado 
tambien noticias jugosas que comen- 
tar. Sin ir mas lejos, el pasado marzo y 
con motivo del dia de la mujer, nues- 
tro alabado Presidente en Funciones 
del Gobierno nos dejo una impresio- 
nante perla de sabiduria robotica y 
mecanica: "Tenemos que fabricor ma- 
quinos que nos permitan seguirfabri- 
condo mdquinas, porque lo que no 
van a hacer nunco los mdquinos es 
fabricor mdquinos a su vez". 

Estamos a un paso de que el Presi- 
dente en Funciones anuncie la activa- 
cion de un Skynet de factura patria. Y 
dada la actual ausencia de gobierno y 
direccion, lo mismo no seria descabe- 
llado. Si esa frase la hubiera firmado 
Isaac Asimov estoy casi seguro que le 
hubiera valido un premio Nebula, o tal 
vez un Hugo a la popularidad, o mas 
bien todo lo contrario. Y es lo que 
ocurre con este tipo de declaracio- 
nes cuando no se sabe que decir y 
cuando se ha leido muy poco, a este 
respecto le recomendaria que leyera 
algo sobre las maquinas de Von 
Newman y alguna obra de ciencia 
ficcion; la Saga de los Aznar, por lo 
que el apellido le supone, le iria de 
maravilla, para poder expresarse con 
propiedad sobre segun que temas. 

Las utopias y distopias que los lec- 
tores de genero estamos acostumbra- 
dos a degustar se muestran las mas 
de la veces muy proximas a los acon- 
tecimientos que estamos viviendo. 
Decia un antiguo refran algo asi como 
"jojala vivas tiempos interesantesl". Si 


embargo cuando llegan esos tiempos 
resultan ser que no son lo que pensa- 
bamos que serian. Son mucho mas 
desagradables y sombrios, pese a que 
puedan ser interesantes. Estamos vi- 
viendo sobresalto tras sobresalto. Si 
en Espaha Catalunya, o parte de ella, 
apuesta por la autodeterminacion y 
la independencia, en el Reino Unido 
pasa tres cuatros de lo mismo con el 
referendum sobre la conveniencia de 
continuar o no en la LIE. Y, desde 
luego, dados ciertos comportamien- 
tos habria que plantearse si no seria 
lo mas conveniente. La distopia mas 
aberrante esta entre nosotros. Los 
europeos no somos capaces de ayu- 
dar a otros seres humanos que vie- 
nen de vivir el horror de una serie de 
guerras y lo que quieren es sobrevi- 
vir, salvar sus vidas. 

Pero no solo de distopias vive el 
hombre y como esta seccion trata 
ademas de otros subgenero o etique- 
tas, comencemos por las multiples 
novedades que tenemos recientes 
en el mercado editorial espahol. 

Comenzaremos con la novedad edi- 
torial del sello Fantascy titulada Las 
Puertas del Infinite. Victor Conde y 
Jose Antonio Cotrina, dos de los mas 
destacados autores espaholes en ac- 
tive, se atreven a firmar a duo esta 
novela de corte fantastico que habla 
de dimensiones paralelas y mundos 
alternatives. Los dos protagonistas, 
Rebeca y Riddly, dominan el arte de 
abrir puertas hacia otros mundos. El 
problema se produce cuando por esos 
portales comienzan a entrar cosas no 
deseadas ni deseables. La operimon- 
cia, la capacidad de abrir portales di- 
mensionales, esta al alcance de muy 
pocos. El poder de estos elegidos, 
complejo y peligroso, permite conec- 
tar universes antes apenas sohados, 
pero tambien puede tener consecuen- 
cias catastroficas e imprevisibles. 


Riddly, aprendiz de operimante, in- 
tenta descifrar los misterios de la Man- 
sion Infinite y salvar un Londres 
devastado por los guerreros ikari, que 
amenazan con destruirlo todo a lomos 
de sus dragones. Mientras, en Colapso, 
un mundo enloquecido en el que con- 
fluyen mil realidades distintas, Re- 
beca ha pasado de esclava a discipula 
de un misterioso amo que la envia a 
misiones cada vez mas suicides con 
el fin de construir una Have secrete. 

Rebeca y Riddly aun no se cono- 
cen, pero sus destinos y el de nuestro 
mundo dependeran de su capacidad 
para aliarse. Porque, al fin y al cabo, 
toda puerta que se abre, en algun 
momento debe volver a cerrarse. 

Suehos de acero y neon, de jordi 
Wild, y editado por Martinez Roca nos 
muestra una sociedad future en la 
que un detective privado, retrato cla- 
sico del antiheore bebedor y vividor, 
se encuentra en la tesitura de tener 
que salvar la humanidad. El aho es el 
2484. En un mundo dominado por las 
grandes corporaciones, solo un hom- 
bre, jordi Thompson, detective pri- 
vado deslenguado y vividor, pero de 
gran talento y sentido de la justicia, 
puede salvar a la humanidad de ser 
sometida por la ambicion de unos 
pocos. Ambientado en una flore- 
ciente Tokyo posapocaliptica, Suehos 
de acero y neon es un relate ciber- 
punk arrollador que combina el mejor 
sabor del cine negro con una vision 
del mundo futurista y desoladora, en 
el que solo la intervencion de nuestro 
heroe pondra un punto de esperanza. 

La editorial Apache Libros pre- 
senta tres novedades en su colec- 
cion Pluma Futura. Los viajes de Jim 
de Autor: Tony Jim Jr. Nos cuenta la 
historia del pilotojim, un gran heroe 
galactico, o al menos es lo que 
piensa el. En el presente volumen se 
recogen varias de sus aventuras si- 


derales o informes de mision, como 
los suele llamar el. Cuentos llenos de 
viajes espaciales, viajes temporales, 
encuentros con extrahos alienigenas, 
princesas extraterrestres, pero sobre 
todo mucha aventura y buen humor. 

El ojo de dios, de David Luna, fue 
finalista XXVII Certamen Literario de 
Ciencia Ficcion Alberto Magno en 
2015. El auditor imperial Deill Nerv 
acude al planeta Dagoh para inspec- 
cionar los trabajos de colonizacion 
que alli se estan llevando a cabo e in- 
vestigar la posible existencia de alie- 
nigenas inteligentes y hostiles. En su 
cometido encontrara una fuerte re- 
sistencia encabezada por Suyuf, el 
misterioso comandante de Base 
Madre, quien se ha erigido como un 
tirano. Lo que el auditor termina des- 
cubriendo supera lo concebible. 

Por ultimo, Vicente Hernandez, 
firma una antologia de relates titulada 
Ecos del Future y otros relates. El 
autor explore temas clasicos del ge- 
nero: aventuras en el espacio pro- 
fundo, viajes en el tiempo, los peligros 
y bondades de la robotica, la eterna 
busqueda de la inmortalidad, el riesgo 
que la vida extraterrestre puede su- 
poner para nuestra existencia, el fu- 
ture de la humanidad o, incluso, el 
origen de nuestra raza. Los cuentos 
de esta antologia son: Ecos del future, 
Poder estelar. La proteina,, Morituri te 
salutant! y Desde Omega a Centauri. 

Nexus, escrita por Ramez Naam 
esta editado por Minotauro . En el aho 
2040, gracias a Nexus, una nanodroga 
experimental, los humanos pueden 
unir sus mentes. Cuando Kade, un 
joven estudiante de biologia, es des- 
cubierto mejorando Nexus, se vera 
obligado a infiltrarse en el peligroso 
mundo del espionaje internadonal. De 
los circulos academicos, a los circulos 
de poder; de las fiestas underground 
de San Francisco, a los ilegales mer- 
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cados de tecnologia de Bangkok; de 
la sede de una nueva agenda del go- 
bierno estadounidense en Washing- 
ton DC, a un clandestino laboratorio 
de Shanghai. «Nexus» es una vision 
de un future a punto de estallar. 

Tambien en Minotauro, Carlos Sisi 
publica Alma. Johnnie es un escritor 
normalito que, de repente, ve como 
su novela La puerta se convierte en 
un exito de ventas brutal, algo sin 
precedentes. la puerta', sin em- 
bargo, no es una novela de terror 
comun, si no que encierra un peligro 
real, un peligro que tiene mucho que 
ver con la practica de la ouija y la 
apertura a realidades que no conoce- 
mos y que resultan espeluznantes. 

A la vez, conocemos a Alma Cham- 
bers, una mujer que desde niha ha es- 
tado en contacto inti mo con otros 
pianos de la existencia (y con pagina 
web propia donde ofrece sus servi- 
cios), con cosas que ni nos atrevemos 
a imaginar. jow es una experta infor- 
matica que, por error, ha descubierto 
una manera de grabar los sonidos que 
nos rodean y que no podemos escu- 
char, sonidos que pertenecen a perso- 
nas que ya no estan entre nosotros. 
Pete es un periodista con un pasado 
doloroso. juntos deberan luchar para 
intentar parar la espiral de violencia 
que esta asolando el mundo, provo- 
cada por seres de otro piano que an- 
helan devorar las almas humanas. 

Por otra parte, Sportula publica a 
Felicidad Martinez y su novela La mi- 
rada extrana. Encuadrada dentro 
del mismo universe que su anterior 
novela Horizonte lunar, en esta no- 
vela se exploran cuatro sociedades 
alienigenas, para examinar el cheque 
entre cultures y civilizaciones total- 
mente ajenas, analizar el sexo como 
herramienta social, investigar la reli- 
gion y sus consecuencias para una 
comunidad e indagar en la obsesion 


por la came y por la mente y en la 
forma en que diferentes percepcio- 
nes definen diversas realidades. Cua- 
tro miradas a cuatro mundos, cuatro 
sociedades, cuatro especies. La no- 
vela contiene los relates Fuego cru- 
zado, En tierra extraha. La perversion 
de la luz y Los dieses de Amaran. 

Valdemar nos ofrece una antologia 
del siempre interesante Emilio Bueso 
titulada Ahora intenta dormir. "Hubo 
una epoca en la que escribir me produ- 
cia unas pesadillas que luego usaba 
para escribir y asi provocarme mas pe- 
sadillas. El circulo vicioso bien pudo ha- 
berme costado un ictus, pero hubo 
suerte y en vez de matarme la cabeza 
por complete consegui darles forma a 
buena parte de los relates que he reu- 
nido en este libro". En el libro se in- 
cluyen los relates: "Vecina", "Tras una 
persiana veneciana", "Lamphead", "La 
resaca de ella", "Abuela", "Innsmouth, 
Massachusetts", "Controller", "Barrer, 
quizas sonar", "De lobos y hombres", 
"Cartero de medianoche", "Dial", "Del 
vertigo de un hospital", "En falta las 
palabras", "La proxima vez que se 
desate la tormenta...", "Al garete", 
"Me sigue desde hace un rato", "Bola 
de mierda" (finalista Avalon 2007) y 
"El hombre revenido" (premio Do- 
mingo Santos y Nocte). 

Deriva, en la editorial El Transbor- 
dador, es una novela de Magin Men- 
dez Sanguos. Ben y Virgana vagan a 
la deriva por un mundo acuatico. 

Linos seres terribles los acechan cada 
dia al caer la noche. La tecnologia no 
los puede ayudar, fallos inexplicables 
impiden el correcto funcionamiento 
del sistema de propulsion de la em- 
barcacion. Marius Tercero, una inteli- 
gencia artificial de ultima generacion, 
orbita el planeta estudiando un plan 
de rescate. Se trata de un plan que 
implica poner en riesgo su propia 
existencia: con ello espera, ademas. 


encontrarse a si mismo y avanzar en 
su programacion original. 

Nova presenta una nueva novela 
de las serie de Brandon Sanderson 
Reckoners titulada Firefight. 

La Ciudad de Chicago Nova es libre. 
Le dijeron a David que era imposible, 
que ni siquiera los Reckoners habian 
sido capaces de matar a un Gran 
Epico. Sin embargo, Steelheart -inven- 
cible, inmortal, inamovible- ha muerto. 
Y David fue el responsable de su fin. 
Acabar con Steelheart deberia haber 
completado la vida de David. Pero en 
realidad, solo le sirvio para ser cons- 
ciente de todas las preguntas para las 
que no tiene respuesta. Y en Chicago 
Nova nadie puede contestarlas. 

Pese a todo, en Babilonia Restau- 
rada, el lugar antes conocido como 
Manhattan, quiza pueda encontrar 
las respuestas. Es una urbe inundada 
y triste, gobernada por la Gran Epica 
Regalia, pero David esta seguro de 
que por alli pasa el camino que le lle- 
vara a lo que busca. Es arriesgado 
entrar en una ciudad bajo el yugo de 
una despotica Gran Epica, pero para 
David la apuesta vale la pena. Porque 
la muerte de Steelheart solo logro 
dejarle un enorme vacio donde antes 
residia su sed de venganza: en el co- 
razon. Habia logrado llenar ese vacio 
con Firefight, una Epica desapare- 
cida. Y ahora se embarcara en una 
empresa mas peligrosa y siniestra 
que la rebelion contra Steelheart. 
Partira en busca de Firefight y de las 
respuestas que necesita. 

Petalos de acero de Jose Antonio 
Bonilla es la propuesta de la editorial 
Hermenaute en su coleccion de cien- 
cia ficcion. Se trata de un texto ste- 
ampunk fecahdo en la exposicion 
mundial de Barcelona en 1888 Isaac 
Peral, disehador de un modelo de 
submarine revolucionario, acaba de 
sufrir un atentado en el Gran Hotel 


Internacional. El jefe de seguridad del 
pabellon de Estados Unidos y un par 
de relojeros catalanes desplazados 
desde Paris se veran envueltos en 
una trama de robos, asesinatos y ex- 
trahos automatas, ademas de la in- 
quietante presencia de un carruaje 
negro que guarda un terrible misterio. 
Tras estos sucesos se esconde una 
conspiracion que busca la destruccion 
de los cimientos de la Vieja Europa. 

Maldita mi ciudad es una antolo- 
gia, este mes vamos repletos de ellas, 
escrita por Gema del Prado Marugan y 
Miguel Martin Cruz para Saco de Hue- 
sos. La ciudad no es otra que Madrid y 
en la antologia se encuentran 18 
rutas para recorrer la ciudad, una com- 
pleta guia con la que disfrutar tanto 
de los lugares emblematicos de la ca- 
pital como de sus secretos rincones 
con encanto especial: los jardines del 
Buen Retiro, los mejores restaurantes 
y bares de tapas de Lavapies,las me- 
jores vistas del skyline de la ciudad 
desde alguno de sus imponentes ras- 
cacielos, los misterios que encierra la 
M-30 0 viajar en transporte publico en 
el suburbano mas seguro del mundo. 
Por otra parte puede coquetear con 
una bruja y mirar a los ojos de la 
Muerte con una sonrisa en los labios. 

Africa Austral es una novela 
ucronica escrita por Jorge del Oro 
Aragunde. Es la primera de las nove- 
las que compone la trilogia Nana 
para dormir a un lobo y se publica 
en Amazon. El mundo ucronico pro- 
puesto nace de las cenizas de un pa- 
sado que nunca fue y arranca a partir 
de 1983 y nos situa en la Sudafrica 
del apartheid La narracion en primera 
persona cuanta los hechos tal y como 
Hans las vivid, con sus limitaciones y 
sus angustias. Una terrible plaga reco- 
rre el mundo y Hans es testigo del co- 
lapso del estado y de la desesperanza 
absoluta de los supervivientes. "Africa 
Austral" es la primera entrega de las 
tres que conforman la obra completa. 
Es el primero de los grandes escena- 
rios en los que se desarrollara la his- 
toria. Los otros dos seran "Europa 
Central" y "Peninsula Balcanica". 

Y eso es todo por esta vez. Como 
pueden ver estamos cargados de no- 
vedades a cual mas interesante. Y 
debo felicitarme por ver como el ge- 
nero tiene muchos, la mayoria, de re- 
presentantes patrios. Es bueno que 
nuestras editoriales se atrevan a edi- 
tar y distribuir autores espaholes. 
Siempre defendere la validez de 
nuestros escritores, en ocasiones tan 
buenos o mejores que los foraneos. 

Sean felices y nos vemos en el 
proximo numero. ^Despues de otras 
elecciones? Tal vez. sfui 
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Me gustarfa ser un payaso hiperviolento 


TU PRIMER RECUERDO RELACIONADO CON EL 

fantAstico... 

Ver en casa de un amigo "La Matanza de Texas", 
la gracia estaba en que este amigo era algo sadico 
y mientras en la pantalla habia infinidad de sesos y 
sangre, el se estaba atiborrando de salchichas,. 

De pequeno querias ser... 

Superherore, pero con traumas. 

De pequeno te asustaba... 

Las serpientes. 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

"Los Goonies", jia he visto 87 vecesi 

Tu ESCENA FAVORITA DE CIENCIA FICCION ES... 

"Lifeforce" y su incomparable Matilda May.... 

lY DE TERROR? 

La escena de la pelotita de "Al final de la 
escalera". 

Un referente fantAstico. 

Wes Craven. 

^Un director? 

Guillermo Del Toro. 

^Un actor? 

Sam Rockwell. 


^Que personaje te gustaria ser y porque? 

Doc Brown, para poder viajar en el tiempo, 
ademas de que me parece que es un personaje 
"maltratado por la historia" (risas...). 

Darias lo que fuese por conseguir... 

La autentica chaqueta de escorpion utilizada en 
"Drive". 

^LaS PELICULAS en el cine 0 EN CASA? 

En el cine. 

^Star Wars o Star Trek? 

Star Wars. 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Pizza. 

lY BEBIDA? 

Zumo de Aloe Vera. 

^Eres supersticioso? 

No. 

^El destino estA escrito? 

Creo que no. 

Si pudieses hablar con alguna personalidad 

FALLECIDA 4A QUIEN ELEGIRIAS Y QUE LE 
PREGUNTARIAS? 

A Hitler, y le daria una tollina. 


Nombre 

Paco Cabezas 

Profesion 

Guionista y director de cine 

Nacionalidad 

Espanola 

Se le conoce por... 

Ser el ultimo director espanol en dirigir 
cuatroo episodios de la serie Penny 
Dradfull. 

Algunos titulos... 

- Penny Dreadfull 

- Mr. Right 

- Tokarev 

- Came de Neon 

- Aparecidos 


^Una actriz? 

Eva Green. 

iUNA SERIE DE TV? 

Penny Dreadfull. 

^Una pelicula a descubrir? 

Blue Ruin. 

La pelicula mAs rara que hayas visto es... 

"Love exposure" de Sion Sono. 

lY LA PEOR? 

"Una noche para descuartizar" de Doris Wishman. 
Cada piano tiene un fallo, se deberia estudiar en las 
escuelas de cine para saber como no hacer cine. 

^Un libro? 

"IT" de Stephen King. 

4EXISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

Diria que si. 

lY EN OTROS PLANETAS? 

Diria que no. 


^QUE es lo MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Rodar una pelicula con Nicholas Gage. 


^Que tipo de musica sueles escuchar? 

De todo tipo, desde mexicana a Hard Rock. 

Te pone las pilas... 

Una buena pelicula. 

No SOPORTAS... 

La desidia, la gente que no hace las cosas con 
pasion. 

En tu tiempo libre te gusta... 

Tengo muy poco tiempo libre, asi que si, venga,.. 
foliar... (risas). 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA 
DE TRABAJAR? 

Hacer muchos storyboards e hiperprepararme 
hasta la nausea. 

4EN QUE estAs trabajando ahora? que nos puedas 

CONTAR CLARO 

Aparte de "Penny Dreadfull" estoy escribiendo 
un guion de terror basado en una novela 
mexicana de terror. 

^QuE PROYECTO te gustaria LLEVAR a CABO EN UN 
FUTURO NO MUY LEJANO? 

Me encantaria hacer una superproduccion de 
Hollywood muy politicamente incorrecta y pillar a 
todo el mundo con el culo torcio. 
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